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¢ cuern de moto-

Es un hon
risli. Unos veinte anos, concasico, pelo lrgo. Bl ¢

W, Con rapy

ver hia sido salvajemenie herido, comp por ani
su alrededor

salvs
en U sangriento desisoe. Pere oo no ek o extafo.
ool impacto de
o Nl siguicen parece locads por

5. Lus entrafias estin esparcicas

parece luiber sulp

Aungue el edificio
umit bomba-A, el cu
el fueeo, 2 gque? Alguien areogd a
do el incendio quedd extinguido. Dificil, con 1odos
las bomberos por alli. pero con todo...

el suelo, Hay un

wi el ctddver cuan-

Sigo o mirady de Bliley ha
centimetro Jde haollin cubriéndolo todo. Ni una huoella,
Intento sguantarme lus ganas de un cigasllo; podsia
decir ya que dste va 1oser un caso de diez paquetes.

Estay en i Comisuria del Sexto Thsirte, en los
archivos del depasito, levendo solre otros tres casos

recientes similares a ése. Ooros tres motaristas, todos
miembras de i omisma pandilla, las Sangres Jdvenes,
Las tres fueron despedazados durante 1a dltima sema-
mi y abandonados en lugures nada discretos, ;Como
advertencia? ¥ en cse caso, spara quién? El expediente
polictul de 1a banda podria atragentar 2 un ecaballo.
Casi todo pequencees: slgunos alracas, drogas, asalio
con agravantes. Algunos de los motorlstas estuvieron
encarceladas hasta que alguien os archivos no dicen
qguign’ las sacd hace un par de anos. Desde entonces,
han sido intocabl alipin punto del camino de-
Lieron hacer contacto con un talento legal de primera
fili. Erun unid bandiada de aves migratorias hasta hace
unos nueve meses, cuandode repente decidizron es-
tablecerse agui. }Qué puedo sacar en limpio de todo
esio? Enciendo un cigarillo: calma mis nenvios v me
ayuda o pensar,

Suponiendo que quiza hublesen encontrado un
trabaje, tepasa kis pagings en busca de una pista so-
bre quién podria haberles contratado, pera oo hay

masiade legal. Gbwviamente,
s las han wreegladn para nen si nueve
emplec. Quien sea no parece estar demasiado pre-
ocupado por sus concxiones legales, El expediente

suerte. Mugadlon? No, d

me dice que se han instalado en Devil’s Town, unao
de Ios peores agoieros de la ciudad. Se menciona un
tugurio Jocal: ua bar lamada el Tire o Bonito nom-
Dre. No pienso i sin mi pistoli |

Dias, soy una mujer Jde reinta ¥ nueve anos, v
voy a cumplir cunrenta la semana que viene, :Qué
hago yendo u un sitio ast Pienso en Fred, mi ex, y en
mi hije Roy. Se largaron ano, ¥ no puedo
decir gue les culpe, L Ca]y de
Treinta v nueve vodi-
» o gue habin planeado

pard mi v

Llwmes 2 ]: e L solo para que
sepan looque oouree, Bl apovo en el Departamente de
Azuntes Especiales es un chiste, pero al menos si muero

dl antes de s

Proyacto Crepisculo

‘

»

podrin pener unalfiler en el mapa. El apoye e oda-
Vi mis incierto cuando eres la dnica myjer
afroumiericani del depurtam El basuirdo de Fiske
L YO 10 era exs
nmenle: I VY ]IL ey inge | 1501 dLJ]l{‘lJL’ me anw n.lZ,L-) con
climinarme siime n

e hize saber muy clarimen

S

ul g tialy

fue pensioon que und poli que silbe L|L I
de los vampiros es uni pmenaza para {1 seguricdad

nacicinmd (seu csa loogque ar
porsu cuenta, “Ten cu

Coma si pudiese elegic

10:40 a.m.

Elteifico en krciudad era peor que de costumbre,
PLTa eso N cr ningung sorpress. Devil's Town es jus-
o come o hibia imaginado. La blanca nieve de la
anal esta yaopeis v fangosa. Viejos edificios ndus-
clavsurades me contemplan 1 ravés de venta-
t 4% ¥ osin - El Tire [ron no abre hasta
sonce, ast que espero en mi coche 3l otro lada de la
calle. Por fin llega ¢l encargado y ahire s puera . Es-
1oy junto a €l antes deque haya pasado al interior,

“Diseulpe," le digo, mostrando mi plag

“AQué pasad” jas me receerdan lus ventanas
que nos rodean,

“Tengo algunas preguntas que hacerle. [Le imyr-
1 si paso?” Demro no hace mucho mis ealor, pere al
menos no hay viento, Yoy directa al asunto. “Estoy
Puscando a miembros de los Sangres [ovenes. Creo
que vienen mucho por aqui” Por s momento, pare-
ce como si algen le hobjese dejudo caer una bola de
fugar a los bolos en el pie. pero ensepuida recupera
sU miradu en blanca
“Nunea he cido hablar de ellos.” No tene sentido
presicharle, §ilos expedientes son precisos, estarin
aqui sobre s cinco, ¥ o les estaré esperdado.

12:30 p.m,

No tengo nada mejor que hacer hasta lis cineo,
asi que decido dur un pasco por el vecindario. L1 zona
1o es tun mala come habii pensado al principio; es
peor Al menos ha deade de nevar. Almacenes aban-
casus abandonadas, fbricas sbandonudas,
gran descampado lleno de nieve, que parece ser-
vir timbién come vertedera, lama mi atencion. Enun
rineen del solar que se extiede frente a mi estd la des-
vencijada estruciura de una vi ja gasoliners, Hay una
hobuua en el interior. Okupas, pr abablemente,

En ciras circunstancias, oo lo hubiese mirdo dos
veCps, ry"c;\u;:llgvo interesante: hueellas de moo. Van
hacia Lus ruinas de @ gasolinera, pero no vuelyen, Des-
abrocho |a pa d.. mi pistilers ¥ camino de puntillas
hacia |a gasolinera, lo mds silenciosamente posibile
Eso es hustante sitencivso: pueds ofr los latdos de mi
Propio corazan,

wksose le permite rral

o me dicen por eléfana.

Voces. Vaces de nifos. Estoy a punto de darme
B viela con un suspieo de alivio, pero alge me

ir adelunte y Hlego al edificio. La pared
Umente derruida y puedo ver el interior,
( inco nifos, tedos probableniente entre los doce ¥
les dieci

A00s ¥ pertenecienies a varias razas
1vestidas con ropas que parecen hy-
rapos incluso segdno los criterios de Devil's Town,
pero estin contentos ¥ ricndo; Por un momente sien-
to ganusde unirme a ellos, pero pasa ripido. Hay
un olor i muerte en el aire: el mismo olor del alma-
cen donde fue descubierto el cuerpo:

En el suelo, ante los nines hay oo hambre, 2
fjue reconozeo ripidamente de los archives como un
Sungre Joven. Un gran perro gris husmea ¢l cuierpo
sin vida, mientras uno de los nifios pasa los dedos
sobre el pelaje del snimal.

No. Soy ung chica de campo, v eso no es un e
e Bs un [ebo.

“El chico gusano no
peo, serdad, Angier

"No. Era comida ciega para gusanos. Tgual que
los demds,” contesta a chica. Obvizmente la lider,
es una muchacha alta, de raza blanca, con una ex-
idn hambrienta ¥ ansiosa en su pilida rosire,
» nunca he visto unes ojos tan penetrantes coma
los suyos. "Vamos a armarla esta noche. Les demos-
triremas que si matan a amigos de Circus Lupus,
ellos tampoco vivirin mucho.”

Ya he oido bastante. Obviamente se trata de una
guerra de bandas. Aungue me estoy dundo palmaditas
en lu espalda por haber solucionado el caso tan ripi
damente, ain queda la cuesticn de a quitn debo arres-
tar. He oido hablar de Circus Lupus, por supuesto.
Como la mayoris de los neoyorguinags. Chicos de la
calle que se han sobrepuesto a la vida en la calle,
Algo asi como los Angeles Guardianes, pero mds du-
o5, Han limpiado vecindarios enteros, librandolos de
droga y violencia. Tumbién se dedican a las tarcas
socisles, desde hacer lu compra para ancianas a abrir
terrenos de recreo. Buenas obras. Buenas relaciones
con [ policia, tambign.

Mientras repaso su lista de méritos rpo de-
masiada pesa sobre mi pie derecho. No llego a caer,
pera hage un pequefio ruido, un crujida, sabre ta
nieve. No tan alte coma para que me oigan... o al
Menos eso crea. ¥ oentonces cinco caras hambrien-
25 se vuelven hacia mi,

Las apuestas se han elevado, asi que u.udo ju-
gar a lo grande. Pistols en mano, entro en ¢} ¢
cia. Llevo puesta mi cara de madre autoritaria, lu
que solia llevar el temor de Dios a mi hijo cuando
se portaba mal.

“Levantad las manos muy despacio. Queddis -
das detenidas,” Nada. $6lo cinco pares de ojos sal-
vajes, agudumente concentrados en mi, Seis, con-
tanilo al loba,

“Eh, hermina, No tenes nada gue hacer aqui.
Abrete, v nadie saldri heride.” Es uno de los chicas;
joven, negro, de unos trece anos. Le ohservo, sabien-

distintas, Esid

et a saber lo que le gol-
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ey cudd ha de ser mi imposible respuesta, El mira mi
[stels tan t

quilamente como si fuese un techinas,
v, de pranto, tenga L asfixnte sensicion de que no
es simple brvoconeria por su pane:

“Arrilia bas

lo intenta de pueve,

“Basti ya” Esta vez es la chica. [a un paso hacia
delante. Hay un borrdn de movimieno y su Jobo se
lunza sobwe mi

1:30 p.m,

Debo haber resbalado, golpeandome la cabeza con
aleung pledra. Bl belado viento gime 2 mavés de las pa-
redes de la gasolines. Estoy sala, Ningin nifo, ningin
loba, ningm cediver, Pero hay un fuegn, ¥

angre ¥
hiuellzs en la nieve. Huellis de zarpas, Recojo algo de fa
nieve ensangrentack v la guardo en una bal
cor para pruebas, Me estoy helando,
unt eafé. Por el ciming, veo a una mujer pascando @ un
perto tin pegueno que casi podria ser una mtd con una
cotren, Noise por qué, pero me alermorial.

9:00 p.m,

Casi ha anochecide, v estd empezando a nevir
atra vez, He matado las allimas horas intentando re-
camponer los hechos y sacir algo en claro, Hay algo
muy extriiio en todo esto, Por mds que intento domi-
narla, mi mente sigue volviendo a las chicos de Circus
Lupus, poniendo colmilles afilados como cuchillas en
sus bogas, No son vampires, no a la luz del dia, sino
alguna irt cosa, ;Hombres lobo? Fl depatamenta [le-
va meses investigdndolos, Los cadiveres muestran el
tipo de carniceria que sue sociarse con ellos. Y yo
sin mis balas de plata.

Bueno, no puedo ir a {a policia, v hace falta una
arden del Congreso para conseguir ayuda del depar-
tamento, asi que estoy de nuevo en el Tire Tron espe-
rando 4 los Sangres Jdvenes. No tengo que esperar
mucho tempo. Tres de ellos aparecen, ciegos de al-
guna sustancia ilegal. Veo sus reflejos en la maguina
de discos cuando el encargado me sefiala discr
mente:. Los tres miran en mi direccicn vy sevan, une a

vde plastl-

decido tomarme

ung, Sigo. al dltimo, Hay demasiada nieve para sus
motos, ¥ van a pie, Veo cémo el tlimo desaparece
pot un callejon 4 tres manzanas de distancia, También
podian haber puesto un cartel Juminose diciendo “em-
boscadla”, No tiene sentido hacerles esperar,

Corro 4 3o largo de cuatro manzanas parl acercar-
me al callején por el lado opuesta. El ungosta pasaje
estd bastante protegido de la nleve; no hay mds de
una pulgada sobre ¢l suelo. Coma esperaba, hay tres
siluetas mirando hacia el lado contrario del callejdn,
lgjos de mi. Bl nivel de inteligencia de los criminales
de hoy en dia es verduderumente pasmoso. El de los
agentes del FBI ne es mucho mejor:

Caminard hacia ellos, les dewendré v me inventard
algunos cargos mas tarde, Puedo hacerlo, trabijo para
el gobierna.

Proyecta Crepdsculo

h 5 =

Fistola en mang, me acerco tan silenciosments
como puedo, Estay & unos diez metros cwindo una
de ellos se da la vuelta y me descubre.

“iQuictos! Manas arriba,” grito. Tengo la sensacion
de que ya he hecho esto hoy. 5¢ que me encuentro en
apuros cuanda los ottos dos se vuelven tambido. Las
muecas de Jack Nicholson no son nada comparadas
con sus caras Uno alza fas manos en son de burla,
Chico, odio tener razon.

“Gallimita, gallinita, gallinita,..” cloguen.

“Eh, abuela. ;Qué vas a hicer, si nosoros somos
tres v 10 sGlo Lna?” preguntd olee. Avanzin hacia mi,
sin ningdn mieda a mi pistol, No tiene sentide adver-
tirdes ot vez, Debo pararles de forma ripida y defini-
tiva. Ya daré el golpe de gracia mis tarde, igual que
con aquel chupasangres de hace dos anog, Dispara
comra 1a radilla del que parece el jefe. El sonida
reverbera en ¢l callejon, v €l cae a suelo, gritandoe, Los
otros dos se detienen,

wAlrs!” les adviero, aungue estd ¢lare por la ex-
presion de sus rostros que yo estoy mds asustada.
Cargan contra mi con un rebelde grito de guerra. Hage
fuego dos veces mis. El primer disparo le da a uno en
¢l brazo, pera apenas llega a frenarle un poco. Bl se-
gundo se pierde cuando el otro hombre me arranca la
pistola de la mano, moviéndose demasiado dipido para
tratarse e un ser humano.

Dhos, ruega, que algrien haya oido el rielfdo. Que
baya wn oportuno coche patrulla fusto enfrente delf ca-
llgjon. Caigo hacia atris y ellos se abalanzan sobre mi,
Al menos, que encuentren mi cuerpo anies de lg pri-
mavera. Los tejados de los edificios se ciernen sobre
mi cuands un agude dolor me apuaala en el costado,
¥ Upia Mano coms una tenaza me aferra la garganta.
Veo una luna creciente abriéndase paso a través de
un agujero £n las nubes. Cuando intento respirar, gri-
tar en desafio, clamar piedad, la mano que rodea mi
cuello aprieta mils fuerte. La luna es de color rojo, una
hoz manchada de sangre en el cielo,

Hay un reldmpagae de hiz, aunque no 5oy capaz
de decir si s en el cielt o detrds de mis ojos, Pueda
respirar de nuevo. Aunque las 1oses llenan mis oidos,
no pueden ahogar los gritos en tomo mio, ni los aulli-
dos de los lobos, Lucho contra la tentacion de cerrar
los ojos ¥ perder 2 consciencia, v alzo la cabeza
dolarosamente. Puede ver mi pecho, v mi rodilla tor-
¢ida en un dngule extrafio un poco mas alld, Cuande
i vista se aclara, me doy cuenta de que fa cabeza
corada de un motorista viene hacia mi, la sangre go-
teando del mundn de su cuello. Sus pjos muertos me
minin con reproche por un momento, antes de com-
pletar su trayecioria chocando con un cubo de basura
a mis espaldas,

Mis enemigos estin sienda atacados por perros,
Trece. Cataree. Quince: Perros de todo tipo, Chuchos
callejeros, perros de pura raza, lobos, hasta el
chihuahua que he visto 1 mediodia. Inclusa me pare-
e ver a mi viejn perdiguero, Butterseolch, entre ellos.

L sangre martitlea el interior de mi cabeza, v me doy
cuenta de que esta fada
junio 3 mi caja toricice. Enatonces todo —l callejon,
los petras; los gritos, toda la barrible esceni— se funde
en un bendito negro.

“Wis 2 sangrar hasta maorirn, sefiomn agente. Puede
que necesites un haspind, mo?™ El lobo se dirige a mi
mientnis recupers poco 4 poco la consciencia, Anwe
mi veo una miascarz de loho con la cara de
tras ella. No. Una mascara de chica sobre la cara de
lobe. Mi cerebro grita con Ja imposibilickd de ls teans-
formacion, Una alucinacién provecada por el trauma,
decide, v entonces la reulidad voelve a su sitio:
chica de ojos penetrantes de la gasclinera, inclinada
solire mi.

*Eran hombres malos, sefiard, Asesinos. Era nece-
sario matarlos.” Mire hacia arrib,

sangrandae por una cuchii

5l

ntiéndome atrave-
sada por sus ojos, como und mariposd en un panel de
exhibicidn. “'Los Sangres sélo matan a basura de las
calles,” dice 1a polleia. ¥ miran hacia atro lado. Los
Sangres lo hacen por diversion, Acuchillan a algunos,
queman a otros. La policia no ayuda, asi que hacemos
vuestro trabajo por vosotros, servir y proteger. Sola
que protegenos a aquéllos por los que nadie mi
preacupa. Ahora te prolejo a ti. Te ayuda," El enfado
y la diversién se alternan en su voz.

“Pero no vuelvas nunca mis por aqui Lt lobo
apirece misticamente tras el rostro-mdscara de fa chi-
ca. Mis entrufias se revuelven ¥ mi mente sc ahagaen
la confusidn. Afortunadamente, pierdo el sentido an-
tes de estarsegura de lo que he visto.

s

Dos dias después

Estoy comodamente sentada en mi cama del hos-
pital, apoyada sobre las almohadas y leyendo ¢ pe-
rigdico de ayer, Han aparecido los cuerpos de otros
cuatra miembras de la banda, esta vez onoun restau-
rante O Tolley's incendiado. Hay una foto del edificio
carbonizado que habia estado investigando. Viendo
ahora la imagen, siento la repentina necesidad de un
cigarrillo, pero el hospital no Jo permitird.

¥a he hablado con Fiske por 1eléfona, explicin-
dole mi sespecha de gue los Sapgres Jovenes son
ghouls. Eso fue todo mi informe: nd siquiera mencions
al Circus Lupus, Fiske saspechd que le agultaba algo;
incluso me llamé mentirosa a través del auricular. Me
ha Hamade cosas peores, Se pasd gritandome diez mi-
nutos enteros, pero le ignoré. Puede gritar ¥ eSCUPIT
cuanto guiend: o Vi 4 CoOnsegir nada mis de mi-

Crowe tomard un vuelo manany piard hablar con-
migo. Quizd tenga mds suerte con ella: siempre ha
parecicka razonuble, B

Tengo dos semanas Part recuperarme. Tengn
wiras seis de vacaciones acumnuladas, y puedes esiar
seguro de que voy a usarlas. Es posible que liame @
Fred, ;Y después? Supongo que lo decidiré cuando
llegue el momento.
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saberlo con, ¥ Ls

as solireni-

turad
el gobiermno de los Es
mente n las nacenies Ggend

anscienlemente on los

e

han empezudo a involuer
asunias de estos seres.

Ll gobierna de los Estacdes Unidos es una st
ica, con frecuencia estancada, que

wicion laberis
suele estar demasiado mal preparada pura recono-
cer,w no digamos ya desafiar, i Jos casi semidioses
aue recorren sus calles. De hecha, el goblierno ha
sido un factor esencia en el ocuitamiento de Ja exis-
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tencia de estas erioturas. Esto nace en parte de una
genuing preocupaeion pos lo gpue considera el bicn-
estar general, yoen 1e de los esfucrzos de los
sobrenaturales, que lienen una respetable influen-
sin en los salones del poder. Muy pocos en el go-
bierno saben de lu amenaza represcotada por esios
seres supuestamente ficticios, Lus que 57 lo saben,
ientes de los tristornos gue

no obstinte, son cons
surgirian & el conpcimiento e su existencia fuese

wnplizmente aceptado. 3i |y seabrenatural se convir-
tiese en natural a la meate del pablico, el gobierno
ultade fuera nada menos gque k

teme que el
desintegracion de todas las estructuras sod
Qulizd seu cieno,

Por lo taato, el gabierno cree que no liene mas
JsFEHALLS]

opciones que embarcirse en und compana de
y despiste para encubrir la existencia de estos seres,
canvimiendose en un aliudo de facto de Tas mismas
crinturas it Jas que teme. Al mismo tiempo, sin embar-
10, ha kanzado (especialmente en los tiltimes tres anos)
un ambicioso plan para reunic informicidn, con la e5-
peranza de algdn dis poder contener, 6 quizdincluso
conlrolar, a estas entidades.

£l pobieran de Jos Estados Unidos tiene yistos
recursos humanos v reservas financieras (sin que 1m-
porten los recortes de presupuesto) gue avergienzin
a la Camarilla v a Pentex. Ha otorgado a sus agenles
gran libertad de accidn y poderes extra-legales™ (a
veces iguales a los propios de un estado policial) paca
enfrentarse a las incursiones de actividid sobrenatural
como consideren opartunn, Ningdn agente especil
ha sido nunca formalmente acusada, ni digamos ya
condenade, por sus frecuentemente cuestipnalyes iac-
tividades en la investigacion de fendmenos para-
nocmiles, Lo historia de las diversas agencias de
_en su peor faceia, muestra un inco-

parainteligenc
modo patrén de abusas, incluyendo actividades como
operaciones encubleras de espinnaje 4 sus propios
mentos secretos, flagrantes violacio-
ates, toda

mienras, exp
nes de las hertades civiles e incluso dses
para MAntensr £ secreio ¢l conocimienta de la exis-

tencia de lo sobrenatural,

Algunas de las facciones mis “conservadoras” de
la comuniclad sabrenatural (especialmente la Camari-
iy los magos de la Teenferacia) han agradecido lo
que perciben coma un sabio rumbe de “diserecién”
por parte del gobierno. ian actuada (separidamente)
il varias formas para defender al gobierno de los ata-
ques de fos sobrenaturales mds “inconscientes” (por
ejemplo, muchas ribus Garou, los Anarguistas, ¢ 5a-
fhut... ete.), Este sistema de fuerzas enfrentacks ha
temiclo éxito en proteger el sistema ¥y mantener al pil-
blice en general en la ignorincia. Pero esto no puede
durar mucho. Lis pruebas estin emperzando i acumu-
lacse, y, 2 medida que los dils finales van acercindo-
il hasta pars las menies

se, se hace mis y mis fJif]
menos informadas escapar de la conclusion, el menos
subconsciente, de que algo grande esti gcurriemndo.

L)

nelar L evi-

ha emprezacdo o mostrar signos de vida coando
de o gue ha apodado fa “Ecuacién sobrehu-
mana”, o "5HEY, Muchas agencias de inteligencia
hablan ominosamente de la creciente amenaza
par.‘m.r)rm;i.], que perciben como ung entidad viviene;
casi siempre se reficren o ella como d
nino.d (Nota del Traductor En inglés, E
| ; i ]fr[::f):u-”j””-a-” J:T}:;ﬂ{-r'un"_ g nificea fanihicn "fu'.;a B

- | El oo apodo comuinmente toptado por los agentes
2 implicados en la Investigacidn de lo g )
"Proyecto Crepascule”. Esto nac

nero feme-
Parin oo |{s

ancrml es
. s e |3 sensucidn e
tienen muchos agentes de estar constantemente en la
frontera entre-el dia v la noche, la reaticdud v Ja loca-
ra., viviendo en un mundo de perpetuo c-rcl-p

Iniciar und misién es comparido invanablemente tllj'l
entrar en la “Zona Crepuscular”, ( Nota el Traductor
En inglds, “Twilight Zowne”, tambicn of iilo de 1wna
Samosisima serie estadonmidense de television dedica-
da a istorias fantdsticas y sobrenaturales, cuya pre-
sentacion invitaba a los espectadores a “entrar en l
Zona Crepuscrlar”)

Los fondos para la investigacidn y la accidn di-
recta han aumentado espect:zcul;{rmc;ﬂc en las dlti-
mos anos, debido sobre odo al acrecentado imerés
<?el Departamento de Defensa v la NSA (Agencia de
Seguridad Nacional). Todas las ;u-r[vidudés de pa-
r:}intcligencia tienen fondos de "libro negre”| la que
Slg{’:ifit‘.:‘i qgue el Congrese vola una cifra total para
actividades de alto secreto, pero sin conocer {salvo
algunos congresistas claved los fines a los que se
dedican tales fondos. La mayor parte delas decisio-
nes .snbre qué aspectos de la investigacian de
paral_me][ge.ncia reciben fondas, asi como las ins-
trucciones generales de mision, estin en manos de
ungs pocos y misteriosos “Amos de Titeres”, que
forman un gobierne en la sombra dentro del siste:
ma. Algunios de cllos no son humanos.

Cuando se trata e enfrentarse 3l reciente aumen-
ht.;de las nllanifesmciones sobrenaturales, el gobiemna
ﬁosd::;gbj?l‘lo que ]‘flll['}.]U&i de sus métodos ording-

ineticaces, 3us esfuerzos se ven entorpedidos
poruna inadecuada estructura buracritica v un presu-
iuesto.qye, ungue en qumente, no estd a ja altuea de
: enl:bc::::wm'c‘).s (1&'..?621'{%05. El 1I'naylc:r nconveniente, sin
Tt 80,_ es que las organizaciones de recogida de

Harmacion son, en su mavor parte, inhereneme
— : ¥ e nigmenle
Sk oras, carentes de imaginacidn y amplilude
queré't;ras. Mucho_s de los empefios de las agencias
Te'ntre :“ :Sb?::f;lr:zaiismﬁ:r ;r‘.mjlﬂictos ‘..errit’m'i:a]cs"
% darns di'gpomb];; : mbros, pgbres andlisis de
S e e ! ! _(’EI CIA es particularmente cul-
2 estol, y —quizd lo peor de todo— una divisiva

- TOBANCIA y corrupcidn ; sTideres, Si
por pare de sus lideres, $ino

;bicrnc?‘;;h'[as rivalidades interdepartamentales, ¢l go-
s b T| a
b 12 mucha mds, Por otra prarie, varias agen-

€ias han
Ueda slacdas
q da conteoladas por los seres a los que

0 investigar. Estus desventa

s salo son parcial-
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Proyecto Crepisculn
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mente contrarres!

por el espléndido mahujo de

campo de muchos operitives de o

vl visidn de los lderes de algung

agencias, yvoel
hecho de que varios seres sobrenaturales sulies

en gran medida al gobicrmo,

Por ultima, deberii tenerse en cuents que ol go-
brerng en el Mundo de las Tiniebls es, en todo caso,
un org
U =g oree

10 mucho mids cornipto v despiadads de o
jue es ¢l gobierno de nuestro mundao
finchusa par sus criticos mds severns). Los extremis-

mes peliticos han ocepado las posiclanes domir
tes, v los grupos e

-

iticos viglentas v casi milivares,

erda coma de la derecha, han ddo

1 ver s ubicuos. Pero hay destellos

de esperanza. Fl polverno es tedavia una demoors:
Imas o menos) v suche responder a las

lenos, Mientras

“ia
elciones de

justicin de sus citck LTS COn-

sis esirechan su presa en larmo

4l sociedid, ef gohie
ren, Cue los g

WS¢ ha vuelto mas aatorita-

S

g T |
THTIEntis puc-
de decidir muchas cosas en estos dias finules,

Tema

Ya sea la frigil inmortal
nos de Yampiro, i explosiva violencia de Hombre
Lobo. |a alteracion de |a realidad de Mago o ¢l trigico
resplandar de Wraith, cadi juego de la serie del Mun-
do de las Tinieblas ticne su propio tenia dnico, Lo
MISMo GUUITe Con un juese de Ca

El juego de los Cazadores Gubernamentzales no es
coma otros jueges de White Wolf, Como agen

esta lendenci:

1y las contlictes inter-

5]
gobierno, los jugadores asumen ¢l papel de las autori-
dades. Representan al sistema conrtra un sunde de
terror ¥ anarguia. A primerd vista son “los buenos”
Luchan por la seguridad del ciudadano medio cantra
liss fuerzas de la oscuridad. Lechan por mami, ¢l héishol
¥y el pastel de manzana. Pera 2
chan por presenvar la noro:
estur actuando g fa vez fRHE

ungue los agentes lu-

d, ambién pueden
pervertirla. Cada agencia
de paraintehgencia tiene su propia ggenda, v opera gl
margen de las leves que gobiernan al resto de [a so-
viedad. Extramumente, los agentes sé convierien on
aguella que combalen, una cil
por encama del resta de Ja huo

Como la Car
R0 L

SeoTell gue se pone
miclael.

li, los Garow o la Tecnacracia,
a pequedia elite gque busca el contrel sabre sus
iguales humanes. Aunque puede argumentarse que
sus motivos son puras (la segundad nacional, la pro-
teccion del pablico), debe recordarse que muchos de
las grupes sclirenaturales ante
se suscriben g lo que consi
esl parddoj de motivo y 1
del juego de Ca
s per

s mencionaclas taml

n
eran motivos elevados,
alicad es el tema ceniral
wores del Gobierno, A00ma recorm

n
la fina linea entre servir al bied supe-

gk
rory cacr mds alla del limite, convirticndose en aque-
lla contra lo que luchan? El Nasra

ar deberin enfatizar

b

el b A o i

%]
i
{
i

b

gL loas dECTIeS s IAREL 11 UL {.'_‘\|'Sl'il} ascLro cuancdo

srenatural., Las fueszas o

o peic

lores mismos,

seenfrentan o ko s

opoien pueden parccer distarsions
cen e v ds simibares o las ©

Amhiente

juegs de los Cazador

del Galverno es una
ite guber-

nidades de

wimiento seerca del munda sobrenatu-

ipiddu
srelar

ctuar de form:
soantes (]L.‘ (llll‘.‘ bt p

el agente debe
isivi parn aprovecu
pae siempre, Ya estd

o los personajes a
deberian
SENlirse COMSOen Ung carrerd contr un reloj invisible.
Los jugadores se sentiriin un tato maniacos, alternan-
do entre grindes logros (el thunfo del descubrinien-
ol v devisia derratas, Nunca deberian semirse

connpletamenie a silvo, ni siquiera en su propia hase.
Con el

smpo, o sobrenatural deberia empezar
adnfiltrarse en cada faceta de las vidas de los agen-
tes, Puede tocar a sus compaieros, amigos, jefes o
incluso g sus familins, Coanto mds sepan los perso-
e, mavaor deberia sersu nivel de perunoia, Hasa
los chictos aparentemente mds inecwos (0 auricu-

lar de teléfong colgado 2] revés, una ventana abier-
ta que el personaje juraria hiaber dejado cerradal,
pueden empezar @ adquinir tonos ominosos, Esta
paranoin deberia tejer una red impenetrable en tor-

ral. Lov
LiL‘Il)]WO Shmerg
cular pueden empez

En definmiva, el
crte de un juego de Cazudores del Gohierno
encontrarse en algdn lugar a medio caming
cntre el horror interior de Vampire y Ja lucha exte-
rior de Hombre Lobo. Los agentes se enfrentun al
extrine, al ot

iiFs)L‘l'[‘_‘.‘a XL

¥ pamibién dehen enfrentarse o los

s dentre de sf mismos,

Como usar este libro

Este libro estd ideado timto para jugadores comao
Narradores, y da informacion sobre cdmo desarrollar
i juezo de Cazadores del Gobierno: creucion de per-
sonajes, detalles sobre las agencias (FBI, NS&, CIA,
ete), ¥ ung mision para nuevos agentes, Estd dividide
en dos partes, una para jugadores y otra para Narra-
dores, Los cualro primeros capitulos contienen tablas
de creacion de personajes y datos sobre el mabierno v
suimplicacion en lo sobrenatural. El contenido de estos
capiteios es lo que un agente muy bien informado
podria saber de las actividades del gobierno. El resto
del libro es informucidn estrictamente para el Nagra-
dor, detallande profundaos secretos conocidos solo por
unos pocos escogidos. La seccidn del Narrader no
deberia ser leida por los jugadores,

= e Y (i =

Introduccion: En defensa del reino 15
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Capitulo Uno; Los nue cazan monstruos
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Tahla de creacion de personales

Paso Uno: Concepto del personaje
Eseuge concepto, agencia, Matursleza y Conducta

Paso Dos: Elige los Awributoes

/3).

Socales v Mentiles (6
Esenge los Fiss i, [restreza, Resistencia,
Ex s Carisnaa, Marspuldcicn, Aparie
Eeonge los Mentales: Peecepcion, Inteligencia, Astugia,

Paso Tres: Elige Habilidades
e prioridades entre
ras y Conoclmientos,
Frcope Talentos, Tecnicas y Conocimientos (117740
Nota: Todos los agentes de parinteligencia deben
tener necesariaments al menos un punto en las siguientes
Hakilidades: Armas de Fuego, Investigacion v Qoullisma,

16 res categonas: Tulenios,

Paso Custro: Elige Ventajas
Escoge. Trasfondos (3; ademis, odos los agenes de
parainteligencia tivnen Aliados 3, Influencia 2y Recersos 2).

Paso Cince: Togues fnales

Ancia s Fuerza de Volunmd (30,

ta Puntos Graruitos 210, Puedes usarlos para ad-
quirir Numenes, Méros ¥ Defectos,

Concepto

¢Quién eras antes de emprender la caza? Normalmen-
i, ¢] concepto de un personaje puede ser resemido en
dos o tres palabras, como "Profesor Despistada™

Ayencla

(Bl persunaje es agente del FBI, la CIA, la NSA o algu-
na orra agencia del gobierno? La afiliacidn de un persona-
Je suele estar determinada por fa ordnica, pero el jugador
puede escoger su faccidn dentro de Ta agencia, © quizd
sea un agente doble. Puedes encontrar detalles sobre ¢l
FBEen el Capitulo Dos, sobre la NSA en el Tres y sobre las
demids agencias en el Cuatro, '

Naturaleza y Conducta

Estlos Basgos representan la base del comportamiento
L'{t" un pessomaje, desde su Maturaleza interior hasta su
(;Gnduc;;l exterior. Puedes enconirar mis detalles en los
libros bisicas de Mago o Yampiro.

Trasfondos

i dl::a-f;injr‘ y.rla Influencia estdn detalladas en Vampiro;
T Naﬂ:{? _ondos son comunes a todas los juegos del
Consuiua- wn];n O O APArECen POT Primers vez en esie libra,
también Trasfordos, en este mismo capitulo,
hrn.;.d:]:-;(:::;‘f;s ‘.un.i[%g.s’. frecuentemente otros micne-
ipe o divisidn.

L & ;- —

dj‘.cmo:l?lacms' Describe los contactos que tienes en

da® - .l s niveles de la sociedad, desde “Garganta Profun-
A7 al Portaves de la Cusa Blanca,

Asigna privoridades eotre las tres categorias: Fisicos

» Equipa: Describe el acceso inicial del person
equipo oficial de alta eenologia.

o Fama; Describe lo famoso que eres, y 1a pos
dad de que te réconoroan en tw pais o en el exinjers.

e Favores: Describe ol nimero de fvares que pue-
des pedir que te devuelvan, desile sacarre de Ja o
enculric un asesinats

o Influencia: Describe [ clise de hil
puedes tirar, desde roamigos de la circe! hasta dere-
ner un contrato de desarrollo industhal.

o Mentor: Un agente s experimenticdo que le presta
consejn .y sigoe s actividades,

« Rango: Ei nivel de sepuridad y posicidon que ocu-
Pas £0 10 apencia.

s e los que

* Recursos: Describe lo sdinerndo que eres; tus pro-
piedades,
« Respaldos: Una persona (o grupo) desconocida, con
huenas conexiones y paderssa, djena 2 la agencia para Ia
que trabajas y que emplea sus influencias en favor tyo.

Puntos Gratultos

Los “Puntos Gramitos” pueden sec usados para
adguipe Numenes (Fenémenaos Psiquicas, Magia
Vulgar y Fe Verdader) o Méritas. También puedes
adguinr Defectas para canseguir mids “Puntos G-
Tuitos™ (mdximo 7).

Hasgo Coste

Atributos S por punto
Hahilidades 2 por punto
Trasfondas 1 por punto
Primer tipo 7 por punio
de Numen

Segundo tipo
de Numen

Rituales adicionales 3
Fuerza de Voluntad

14 por pento

2 por punte

Fuerza de Voluntad
La resenva de discipling y control de un personaje.
Los personajes empiezan con Fuerza de Voluatad 3.

Nimenes

Ver wambién la seccion Ndmenes de este capiielo.

Opeional. Hay tres tipos de Nimenes: Fenomenos
Psiquicos {como Telepatia o Clarividencia), Magia Vul-
gar (ritwales de magia tradicional) y Fe Verdadera (gl
poder de las creencias espintuales). Los Namenes de-
ben seradquiridos a cambio de "Puntos Gratuos™ (aun-
que peeden seraumentados mids tarde mediante puntos
de experiencial,

Méritos y Defectos

Opcional, Los Méritos son ventajas con las que un
persomije empicza el juege, miemras que los Defectos
son perjudiciales pera le dan al jugador méds puntos que
gastar. Los Méritos pueden adquirisse con "Puntos Gra-
twitos”, ¥ el vulor de los Defectos se afiade a los "Puntos
Gratuitos” (hasta un méxima de 7 puntos adicionalesh.

1i-
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Proyecio Crepisculo
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Nueva Habilidad de Conocimiento
Cultura del Espionaje

Te Has sumergido en el sombrio mundo del espio-
mje, ¥ lenes un conocimiento general de a comuni-
iones de inteligencix. Bsto e permite

el de las opera
estar ol tanto de los pringipios rectores de tales orgami-
zuciones, y predecir como se comportardn en und si-
nacion dada. En los piveles mas.altos, tenes acceso d

algunos de sus secretos.

. Novate: Conoces los nombres de to-
das Lus arganizaciones del servicio secreto de los pai-
S5 TS UNRPartanies,

L Oficia: Fstds al iz con respecto a las
organizaciones del servicio secreto de todo el mundo,

Conoces Jos nombres de las divisiones de parainte-
ligencia de Jos paises mds impartanies.

vee Erudita; Sabes algunas cosas acerca
de los comandantes de cada organizacion del servi-
Cior secreton

sene Espia: Conoces tanto secretos de in-
teligencia como personales de los comandantes de las
agencias mundiales, Pero a este pivel, puedes estar
segura de que ellos mbién te conocen a t.

assas Maestro de espias: Prefieres tus
martintis agitados, no removidos,

Nuevos Trasfondes

Hay varios nuevos Trasfondos especificos para per-
sonzjes de agencias del goblerno, aungue el Namador
puetle autorizar su usa en OLOS jUEZOS Jel Sistema Na-
rmative. Los Trasfondos de caricter sobrenatural de otros
fuegos (como la Vida Pasada de Hombre Lobo) no es-
win permitidos, El Namrador tene la 1ilima palabra en
cuanio a los Trasfondos que admite en su cronica.

Tu personaje ha saltado todas las vallas y cartado
toidos los precinlos necesarios par CoNSEgUIr 10ceso
a equipo de campo de alta tecnolugia, como balas de
plata o gafas de nfrarrojos. Empiezas el juego con
une o mds objetos de wguipo del gobierno, determi-
nutlos de acuerdo con t puntuacian en este Trasfon-
do. Ten en cucnta que, una vez hayas usado (en el
o de las balas) o perdido el abjeto, tendris que
interpretar en el juego comer conseguir mis (el Ringo
puede ayudarte en esto). En la seccion Equipo de este
mismo capils puedes encontrar una lista de algunos
objetos v ¢l Rango necesario para solicitarlos.

Una pieza de equipo de Rango cinco,
o una combinacion de otros Rangos,

Favores

Giracias 2 tus actos, hay varlos superiores en lat
cadena de mando bien dispuestos hacia 1. Quieren y
pueden interceder por ti sl es necesario. Este Trasfon-
do es bastante poderoso. Puedes usar un Favor para
librare de un montén de problemas (ocultar un cadi-
ver, eliminar @ un testiga, destruir documentos.., (S5
Los Favores son una solucidn sencilla para muchos
problemas, y pueden ser utlizados para conseguir
cosas que los Aliados no puedan o no quieran hacer,
El Narrador decide o que un Favor puede conseguir,

. 1 favor.

. 2 favares.
was 3 favares.
[Tt 4 favores.
rTTTY Y 5 favores.

A menos que adguiera este Trasfondo, se supone
que el agente tiene el rango o grado mis bajo permitido
en la agencia en cuestion (es decir, un agente en pricti-
eas del SAD ¢ la CIA, un soldado raso en el Ejército, o un
2 teniente en 1a NSAY. La politica def gobiernao es estncta
por lo que se refiere a los privilegios del rango; el perso-
naje jugador de mayor graduacion estard al mando de
las demas. Los personajes jugadores que abusen de este
privilegio puedenver restringida su autoricid a causa de
los pobres resultados obtenidos en el canpo de opera-
ciones. En tiltima instancia, esto puede significar inchuso
que el agente sed trasladado o degradado. El Narrador
tiene la Ghima palabra en cuanto a la adquisicitn de este
Trasfondo: ningdn personaje deberia comenzar ef juego
con un rango superior al quinto al mando de una agen-
cit. S el agente tiene tres o mis puntos de Rango, recibe
Recursos 3, en lugar de los 2 usuales {salario mds alw),

. Novato: Un sargento en el Fjercito,
un agente en el SAD, un teniente en la NSA.
. Range bajo: Un oficial en pricticas en

el Ejército, un agente veterano del SAD, un capitin de
Ja MNSAL

see Rango medio: Un capitdn en el Ejér-
cito, un supervisor de campo en el SAD, un comin-
dante en la N3A.

LLLL] Alto mnge: Un comandante o coro-
nel en el Ejército, un director regional en el SAD, un
coromel en la NSA.

PTTT Al mando: Un general en el Ejércita
o la NSA. A este nivel también es posible una cierta

:. ?11: 1;’]21 ‘:ILL ‘;‘1‘:}1:1?2 L{lj‘ﬂe R};‘;ﬁ:ﬂ‘-‘(?; influencia sobre la palitica de 1a agencia,
o dos piezas de equipo de Rango uno.
wea Una pieza de equipo de Rango tres, nes“amos
o una combinacidn de otros Rangos. Este Trasfondo es similar 2 Aliados, pero el agente
sees Una pieza de equipo de Rango cua- na sabe quiénes son sus Respaldos, Los Respaldos son
tro, o una combinacian de otras Rangos, fuerzas secretas (dentro o fuera de la agencia) que
Capitalo Uno: Los que cazan monstruos L
. - ™ - -
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A
apoyan al agente por sus propias razones. Loxs Respal-
dos son una buena fuente de drama e intriga para el
Narrador, pues puede darles todo tipo de motivacio-
nes y caracleristicas.

. Un Respaldo, de poder e Influencia
mis hien moderados.

ve Dras Respaldos, de poder moderado.

see Tres Respaldos, uno de ellos bas-
rante influyente.

saan Cuatro Respaldos, siendo uno de ellos
muy influyente.

. Cinco Respaldos, uno de ellos extre-
madamente influyente.

Los mortales no pueden aprender las Discipli-
nas de los Vistagos, los Dones de los Garou ni las
Esferas de los Magos, En su lugar hay Namenes. Los
NGmenes son una categoria genérica que engloba
un amplio surtido de facultades disponibles para los
personajes mortales. Tienden a ser menos podeéro-
sos que los paderes de los sobrenaturales, pero em-
pleados adecuadamente pueden seguir resultando
muy efectivos,

Hay tres tipos distintos de Numenes: Fentme-
nos Psiquicos, Magia Vulgar y Fe Verdadera. Deben
ser adquiridos con “Puntos Gratuitos™ durante la crea-
cién del personaje, pero puedes aumentar poste-
riofmente [ puntuacién en los mismos mediante la
experiencia. Es necesaria la autorizacién del Narra-
dor para que un personaje adquiera nuevos Nimenes
durante el juego.

Las facultades conocidas como Fenémenos Psi-
quicos consisten en diversos poderes, como Tele-
patia, Psicoquinesia y Clarividencia {ver Cazadores
Cazados). Cada Fenémena tiene cinco niveles; cuan-
to mis alto es el nivel, mis poderoso es el Efecta,

4

Es rafo que un personaje tenga mas de un Fenome-
no o incluso mas <e un tipo de Numen (lo que se
refleja en el Coste inicial).

La Magia Vulgar estd compuesta par varias Sen-
das, camo Curacién, Maldicién o Ephemera (todas
detalladas en e} suplemento de Mago La mano de-
recha de la Ascensidn). Cadu Senda tlene cinco
niveles, cacla uno con diversos rituales, El persona-
je comienza con un ritual gratis por nivel.

La Fe Verdadera e¢s una puntuacidn entre 1 y 10
que representa las profundas creencias espirituales de
un personaje; Alguien con Fe puede hacer retroceder
a los vampiros o hacer milagros. Puedes encontrar mis
detalles en el libro basico de Vampiro, la Guia del
Jugador, Cazadores Cazados, La Inquisicién y Vam-
piro: Edad Oscura,

Coste inicial: 7 “Puntos Gratuitos” por punto,
Adquirir un segundo tipo de Numen o Fendmeno cues-
ta el doble (14), pero las nuevas Sendlas de Magia Vulgar
tienen el coste normal. Los rituales adicionales (ad-
quiridos aparte del ritual gratuito por cada nivel) cues-
tan 3 puntos cada uno,

Coste en puntos de experiencia: Aumentar un
Fentimeno o Senda determinado cuesta el nivel actual
x7. Aprender nuevos rituales cuesta el nivel actual en
la Senda x3. La Fe Verdadema no puede aumentarse
gastando puntos de experiencia, sino que es otorgada
por el Narrador.

Tiradas: Cada Senda y Fendmeno tiene sus pro-
pias tiradas de dados, normalmente de Atributo + Ha-
bilidad; constilta el poder en cuestidn. La Reserva de
Dados para la Fe Verdadera es igual a la puntuacion
del personaje,

Dificultad: La dificultad en fas tiradas de Fend-
menos Psiquicos es casi siempre 8, aungue el Narra-
dor puede cambiarla. En el caso de Iz Magia Vulgar, la
dificultad de la tirada es el nivel de la Senda + 4 (un
personaje realizando un ritual de nivel 3 tendria una
dificultad de 7).

Tabla de Ndmenes
Fonémenes Psigulces

Adivinacion Atishos del futuro

Fendmenos Efecto Tirada Dificultad Caoste
Psiquico Animal Telepatia con animales  Per + Trato con Animales 8 Ninguno
Anti-Psi Anula otros Fendmenos Ninguna No aplicable Ninguno
Psicometria Visiones del pasado Per + Empatia 8 1 punto de Fuer-
de un objeto za de Voluntad
Piroquinesia Crea fuego a voluntad  Fuerza de Voluntad 8 1 punto de Fuer-
2a de Voluntad
Magia ¥
Senda Efecto Tirada Dificultad Coste

Per + Ocultismo

Nivel +4 1 punto de Fuer-
za de Voluntad

yacts Cropiscule
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Fendmenos Psiquicos

Aunque la realidad de los Fendmenos Psiquicos
¢s un tema sujeto a debate en el mundo real, son
una certeza (aungue muy poco comunes) en el
Mundo de |as Tinieblas. Hay ciertas facciones en el
gobierno a! tanto de la PES, y estin casi indecen-
temente ansiosas de encontrar a cualquiers con es-
tas facultades,

Hay una amplia gama de Fendmenos. Te presen-
tamos a continuacion algunas de lus mis oscuras ra-
mas de los poderes psiquicos.

Psiguice Animal
{Percopclén + Trate con Animales)

La facultad de comunicarse con animales. Aungue
este mlento estd relacionado con la Telepatia, no es
un contacto directo mente-mente. El psiquico debe
comunicarse por medio de sonidos animales, lengua-
je corporal, ete. Esta facultad na permite al psiquico
controlar a los animales, sino @an solo comunicarse
con ellos; el animal es libre de responder o no. La
comunicacion es imperfecta a causa de los diferentes
procesos intelectuales de humanos ¥ animales. Este
poder funciona s6lo si hay una linea de vision, y usar-
lo cuesta al menos un twrmo.

. Mamiferos superiores, El psiquico
puede comunicarse con los mamiferas de inteligen-
cia supuestamente mds cercana a la del hembre,
como chimpancés y delfines. Ademds, puede co-
municarse con mamiferos inferiores domesticados
o adiestrados, como perros. A este nivel, s6lo pue-
de leerse las intenciones del animal, por ejemplo si
va a atacar o a huir,

s Mamiferos inferiores. El psiguico
puede comunicarse con mamiferos supuestamente
no inteligentes, como lobos o caballos. Ademas
puede comunicarse con aves domesticadas o adies-
tradas, como perigquitos o halcones de caza. A este
nivel, es posible leer las emociones de-un mamifero
superior, como odio o amor hacia el psiguico, ©
comprender las intenciones de un mamifero infe-
rior © una ave adiestrada,

e Aves. El psiquico puede comunicarse
con aves salvajes, como bihos o cardenales, y leer
sus intenciones, a este nivel, es posible leer los deseas
e intenciones de un mamifero superior o inferior o un
ave adiestrada, como, por ejemplo, un collfe que Guiere
que el psiquico acuda a sacar a Timmy del pozo en el
que ha caido.

“ue Reptiles. El psiquico puede comuni-
carse con reptiles, como serpientes y lagartos, aungue
la comunicacion es muy confusa y sélo puede leer sus
intenciones. A este nivel, es posible anticipar los ins-
tintos mis complejos de un mamifero o un ave adies-
trada; el psiquico puede predecir sus reacciones. Es
posible leer las emociones de un ave sulvaje.

Capitats Une:
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. El psiquico puede comunicarse con
cualquier animal, aunque hay muchas posibilidades
de confusién en I3 comunicicidn con enjambres de
abejas asesinas o salmones, ¥ en el mejor de los casos
s6lo es posible leer sus intenciones. A este nivel, es
posible comprender por completo a un mamifero o
un ave adiestrada: todas sus instintos, pensamientos y
emociones quedan al desnudo. También es posible
leer los deseos de un ave salvaje y las emociones de
un reptil.

Anti-Psl

Este talento psiquico anula los Fendmenas Psigqui-
cos de ntros dotados, reduciendo las Reservas de Da-
dos del psiquico oponente. Es eficaz incluso contra la
Esfera de Mente de los Magos, pero por alguna razén
no sirve de naca ante las Disciplinas vampiricas de
Dominacion y Presencia y los Dones de los Garou,
Los psiquicos con Anti-Psi no pueden tener ningun
oteo Fendmenao,

Los psiquicos con este poder emiten una fuerte
interferencia que anula fa actividad psiquica en la zona.
No es necesaria ninguna tirada; sencillamente resta
los dados correspondientes a las demids Reservas. Aun-
que esta facultad puede proteger a todos los amigos
del psiquico, sus efectos son indiscriminados, y tam-
bién bloquearin toda actividad psiquica beneficiosa.
Este fendmeno nunca puede desactivarse del todo, sino
que siempre emite interferencias como minimo a Ni-
vel Ung, incluso mientras el psiguico duerme. El drea
de efecto es un radic en torno al psiguico de cinco
metros por nivel, El Anti-Psi no tiene ningln coste en
cuanto a use, y estd activo siempre.

0 Resta un dado a todas las Reservas
de Dados de Fendmenos Psiquicos en un radio de 5
metros.

. Resta dos dados a todas las Reser-
vas de Dados de Fendmenos Psiquicos en un radio
de 1t} metros.,

see Resta cuitro dados a fodas las Reser-
vas de Dados de Fendmenos Psiquicos en ua radio de
15 metros.

seow Resta seis dados a todas las Reser-
vas de Dados de Fenémenos Psiquicos €n un radio
de 20 metros. '

essae Resta ocho dados a todas las Reser
vas de Dados de Fenémenes Psiquicos en un radio de
25 mietros.

Psicometria (Percepcién + Empatial

Este poder permite al psiquico recoger una impre-
sién mental de incidentes pasados en torno a un obje-
to cuando lo toca, Por ejemplo, un cuchillo utilizado
en un asesinato puede mostrar visiones del crimen_tal
y como fue cometido. El ndmero de éxitos determina
la claridad de la vision, Esta visién no dura mis que
frecuente que €l

4]

unos pocos segundos, aungue €5
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psiquico vea minutos del pasado en ese coroe lapso
de tiempo. El peiquico debe pasar al menos un turna
concentrado y gastar un punto de Fuerza de Volunad.

a El psiquico tiene visiones de aconte-
cimpentos gue wvieron lugar hace unas pocas horas,
Sin embargo, s0lo retiene impresiones como nombres
o FOStros.

- El psiquico puede ver acontecimien-
tog que tuvieron lugar hace unos pocos dias, Puede
ver conos “pasajes” de la accion.

sew El psiquice puede ver acontecimien-

tos que tuvieron lugar hace unas pocas semanas, Pue-
de ver el suceso claramente, v recibic impresiones de
otre sentide (a cleccion del Narradar).
. El psituico puede ver acontecimien-
1as que tuvieron lugar hace unos pocos meses, perci-
biendo ademis todas las impresiones de los demas
sentdaos (olfate, oido, gusta v weto),

venaw El psiguico puede ver acontecimien-
tos que tuvieron lugar hace unos pocos afios, como si
estuviese presente. Quiza incluse lo vea a través de
los ojos de uno de los participantes. Ademds, s posi-
ble que tenga visiones espontineas (sin coste de Fuerza
de Voluntad) después de tocar ciertos objetos, a dis-
crecidn del Narrador,

Piroguinesia (Fuerza de Voluntad)

Es la facultad de dcelerar psiquicamente las molé-
culas hasta el punto de provocar una llama. Esta capa-
cidad no puede ser empleada para apagar los fuegos,
sino solamente para iniciarlos. Los “incendiarios” son
parte de la tradicion popular parapsicolégica, El al-
cance maxime equivale a 10 metros por éxito. Las lla-
mits provocadas por este Fendmeno son ordinarias, v
se extinguen por los medios normales. Usar este po‘-
der cuesta un punto de Fuerza de Voluntad.

. Llama de una vela (inofensival.

. Llama pequefa (quemaduras por 1
dado de danio agravado),

e Hoguera (3 dados de dano agravado),
Pira (4 dados de dano agravado).
Incendio (6 dados de dafio agravado).

Magia Vulgar

L_'& .Magia Vulgar es magia ritwal de bajo nivel, en
::Eﬁ:lillfin .4 la Alta Magia de los magos. No obstante,
algunus ventajas sobre la magia de Esferas (ver
Mago). es mds facil de usar, es accesible incluso a los

inmunidad al Delirio

; Se considera que cualquier personaje con tres a
mas puntos eq Fe Verdadera, oen un mismo Fend-
;‘Tc?:r?t : \":nda,. estd parcialmente Despertado, lo su-
s para ser inmune a los efectos del Delirio pro-

Porver a un Garou en forma Crinos.

d..

fue no tienen Avatires Despertacos, y no atrae Para-
doja Gen la mavesia de lus acasionest.

Cada nivel de una Senda concreta tiene una gama
de rituales disponibles, de Jos que ofrecemos algu-
s ejemplas. Animamaos a los Narradores a crear
s rituales. Generalmente exigen algin tipe de
foco material v celebrarlos cuesta méis de ua turno.
Cuando un Jugadore adquiere Magia Yulgar durante
la creacidn de su personiaje, recibe ademids un ritual
uita por cada nivel
Nota: Aunque en Cazadores Cazados se hace re-
ferencia a la Magia Yulgar come Taumaturgia, este ér-
mine se aplica séla a las Discipling vampirica.

Adivinacion (Percepcion + Deultismol

La facultad de ver los acontecimientos del futura.
36lo puede realizarse un ritual por escena, y requiere
el gasto de un punto de Fuerza de Voluntad, Los acon-
tecimientos del futuro no estdn grabados en pledra, v
pueden cambiar. Con Adivinacidn, un personaje pue-
de captar una idea de los sucesos del fotum suficiente
para alterartos de alguna manera, Sin embacgo, este
procesc nao es tan sencillo como parece. Pocos magos
comprenden lo bastante e] tiempo como para hacer
cambios controladas en el futuro; algo hecho por un
MAgo pard salvara un amigo de una profecia desfavo-
rable podria acabar perjucdicindole a él,

El Narrador tiene Ja Gltima palabra en cuznto al
alcance de este poder, La Adivinacion deberia ser
empleada en el interés de [a trama, no para destruir el
suspense. (Puedes encontrar mas detulles sobee la Adi-
vinacidn en Edad Oscura: Libro de los secretos del
Narrador, y un sistema de reglas mis completo en
Mundo de Tinieblas: Gitanos),

. Buenaventura: La Adivinacion mas
basica. Este nivel da una imagen general de la suere
futira, buena o mala, de alguien, Los resultados son
extremadamente cripticos v estan muy abiertos a la
interpretacion. Posibles rituales son lecturas de table-
os Chudfd, lecturas de Tarot sencillas (preguntas de si
o no, cruces celticas), lanzar una moeneda al aire, etc.

* Zahori: El celebrante puede localizar
un abjeto o persona perdidos, Tieae que estir familia-
rizado con ¢l objelo que busca, o tener algiin efecto
personal del sujeto. Puede llevarse a caboa gran esca-
la, sosteniendo el foco sobre un mapa, o a coro al-
cance, sencillsmente manteniendo ¢l foco en el aice v
siguiendo el “tirén®, El nimero de éxitos determina fa
precisidén. Los pasibles rituales podrian ayudar al za-
horl a encantrar tesoros (coma depdsitas de oroe), agua
(la modalidad mis famosa), e incluso personas perdi-
das, como por ejemplo nifios raptados. Pénculos y
varas hifureadas son los focos mis tipicos.

won Augurios: Es posible determinar el re-
sultude de un pasible acontecimicno del futuro, comao
por gjemplo come se desarrollard una reunion de ne-
Bocios, o que ejéreito vencerd en determinada batalla,

Proyecto Crepisculs
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Algunos de los ritusles posibles son: consultar ¢l f
Ching, lecturas de Chl ifuerza vital intetior), lectura
de entranas de¢ animales, lanzamiento de huesos, o
lecturas complefis de Tarot (Alba Dorada),

aee ‘remoniciones; El personaje recibe
destellos de informacién refendos a posibles aconte-
cimienios del futuro; por ejemplo, puede sentir gue el
1 al que va a subir tended un aceidente. No hay

avig

ritwales a este nivel, puegs scrda cast como un Fendme-
no Psiquico, activindose en momentos importante de
dark, D

la vida del personaje (a discrecidn del Nar
tedas formas, ¢l personaje debe pasar su tira

sune Busqueda Visionaria: Bl personaje tie-
ne la vision de un suceso futuro, va seq rebicionado
con & misme o con alguien en quien piense al cele-
Yrar el ritual, No chstante, la vision no es necesaria-
mente lineal, y ¢l personaje puede malinterpretur ¢l
desarrollo futuro de los acantecimientos, El nimero
de éxitos determina la duracion y claridad de la vi-
sidn. Tos posibles riruales incluyen diversas prieticas
ascélicas o extiticas que provocan aligraciones de la
consciencia, coma las ceremonias che fa "casa del huma”
nativoamernicanas o los riwales de la Danza del Sal,
vigjes chaminicos, ayune, etc. Los focos mis tipicos
son el incienso, quemar hierhas, el consume de cler-
tas drogas psicoactivis...

Méritos y Defectos

Los Méritos v Defectos son Rasgos opcionales quete
permiten daur mis cuerpe a tus personajes. Los Méntas
son ventajas que cuestan "Puntos Gratuitos”, mientras
gue los Defecios dan "Puntos Graluitos” para gastar en
otras cosas. Hay numerosos Méritos ¥ Defectos en las
Guias det Jugador de Vampire, Mago y Hombre Lobo,
iusf como en Cazadores Cazados. Algunas pueden apli-
carse s6ko 1 personajes sobrenaturales. Bl Narrador tiene
la dltima palubra sobre cudles son aceptables,

Psicologicos

» Paranoia {Defecto de 2 puntos).

Sospechas de tode v de todos, Pedirias apoya al
departamento para resolver el caso, pero ;v si también
estuviesen implicados? Los personajes con este Defec-
to surnan 1 a la dificultad de woddas las tiradas de inter-
aceidn social,

» Mentalidad de Asedio (Defecto de 3 puntos).
eres un “hombre de la compania”™ puro ¥ duro,
4ty agencia como una especie de extension fami-

Vs
liar, Aungue esto puede tener sus ventajas, te hace
mirar 4 todos los ajenos a la misma de forma poco
amistosa, Sospechas gue la mayaoria de las "civilitos"
de ahif fuera odian a w agencia, Piensas que quieren
interferir en ella, o incluso cerrarla. Tu desprecio por
esa "gentecilla® te have mas propensa a utilizar tu po-
sicién privileginda para imponer un poco de tu propia
icia”. Este desprecio se extiende también a los le-
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gisludaores civiles, que atan las manos de tu agencia
sin darse cuenta de lo que estd pasando, Odias espe-
cialmente a los traidores en el seno de W agensia que
estan Intentando “reformarla”, Los personajes con esle
defecto creen estar por encima de la ley, ¥ por ello la
vinlan can frecuencia. Los peores excesos cometidos
por las agencias de inteligencia a lo largo de los anos
se lan debido a las victimas de esta estrechez de mi-
ms. Los agentes con este Defecto tienden a mirgrlo
toda con las “cristales coloreados de la agencia’, v
carecen por tanto de I flexibilidad necesania para com-
prender otras mentalidades, Resta un dado de la Re-
servit en todas las tiradas de Investigacion o Empatia
relacionadas con otras formas de pensar.

« El mensajero del miedo (Defecto de 5 puntos),

Estas trabajundo para alguna persona U organiza-
cién secrela, ¥ ni siquiera lo sabes, Tu cerebro ha sido
completamente lavado por este “amo” (o amos] mis-
terioso, que puede ser un vampiro, un Mago o incluso
otra organizacion de parainteligencia. Este manipula-
dor ha implantado cierta sefal verbal o visual en tu
inconsciente; cuando oigas esta palabra (por ejemplo
a través del teléfono) o veas la sefal (quizd en latele-
visidn), levaris a cabo la misién ordenada por tu amo.
Después, no recordaris nada del periodo de tempo
comprendido entre la recepeitn de la sefal y el cum-
plimiento de la misidn.

Alpunas tareas comunes pueden ser sencillamente
espiar a s jefes e informar {en un buzdn secreto o a
un namero de teléfono), matar a alguien “gue sabe
demasiado”, o robar equipo de gran valor, La tarea te
fue implantada en la sesién original de lavado de ce-
rebro, pero tu amo puede ordenante nuevas misiones
en cualquier momento, (Usualmente, esta requiere una
sesién a solas con el Narrador.)

iPuedlen ocurrir cosas extraias en tu agencia, y td
estar persiguiendo al culpable, sélo para descubrir que
s¢ trata de ti! El Narrador tiene el control completo
sobre estas situaciones, ¥ es €l quien decide cuando
ponerkas en juegeo.

Sobrenaturales

» Pariente Garou (Mérito de 4 puntos).

Tienes relaciones con una manada de hombres lobo
y eres aceptado por ellos. Conoces sus costumbres y
clertas sefules secretas que le identifican como amigo.
Resta 2 a la dificultad de cualquier tirada de Ocultismo
relacionada con los Garou. Es probable que te hayas
unido a la agencia al menos en parte a pelicion suyd, ¥
que estés filtindoles informacidn. A cambic, de vez en
cuande te echarin una mano llena de garras. Cualquier
agente que sea descubierio como Parente Garou serd
vigorosa (y quizi obligatordamente) interrogado por sus
superiores. Eres completamente inmune al Pelirio.

« Pariente Garou Ignorado (Mérito de 2 puntos).

Este Mérito es similar al de Pariente Garou, salvo
que no eres consciente de tu herencia. Por lo gue

Capitula Uno: [o$ que cazan mensitues n
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5, naceres Muis que un agente ardinario que in-
i fendrmenos extenos y sobrenaturales: Pero, sin

emburgo, a niedida que avmenta el alcance de t in-
vestigacion, pucdes ir sinticndo una cierta familiari-
dad con los Garou, ¥ quizd incluso qgue pereneces 2
ellos, Es posible gque acabes aceptunda o herencia,
Este medrite poede salvar tu vida s trrampes en medio
de un consejo de las Furids Negras... o puede hacer
que e consideren un traidor v e descoatticen, A pe-
sar e e ignorancia 3
o que te distingue v te pone apante, A veces, los
Ciarou pueden detectar esto, es posible gue te traten
is amabitidad 4 causa de ello. Pero los esbirros

= verdadera natucalesa, hay

CO0 1S
del Wyrm tambien lo pueden detectar. Eres paccial-
mwente immune al Delirio 002 a lastincdas de Poerza de
Voluntad en la Tabla de Deliniod, ¥ pasards a ser com-
pletamente inmune cuando hayas reconocido y acep-
tado fa verdad de o que eres.

« Mancillado por el Wyrm (Defecto de 4 puntos).

Por slguna razén, €] hedor del Wyrm te rodea,
Esto puede deberse a que Le sirves voluntariamente,
ooser alpo hereditario v yeno a w conirol (o puede
fue juegues con los productos de Black Thog Games),
En cualquier caso, los Garou pueden detectarlo en t
com frecuencia; la mayoria matacd primero v hard las
preguntus después. Los jugadores que eligen este De-
fecto estin buscandose problemas.

Sociedad

+ Acceso a Alto Secreto (Mérito de 2 puntos).
Cualguier miembro de una agencia clandestina de
igencia Oene acceso 2 informacidn restringida al
pablico en general, pero 10 estds al tanto de secretos
conocidos solo por unos pocos elegidos. E]l Narrador
decide la naturaleza exacta de esta informacion y su
origen. Quizd un misteriose personaje del tpo *Gar-
ganta Profunda” contacta contigs de vez en cuando, o
puece que ttin Gertrude trabaje en el Pentagono. La
informacion es atil, por lo normal precisa, pero no
necesariaments completa o disponible en wdo mo-
mento. La informacidn que recibes es sin duda peli-
grosd, pero o fueme de informacion es confidencial,
y lus filiraciones son improbables. La otra cara de la
moneda es ¢l Defecto de Secreto Peligroso.

s Licencia para matar (Mérito de 2 puntos).

Tienes una dispensa especial para “sancionar” a
quienes tengan intereses contrarios a las de tu gobier-
no, A veces te asignan un blanco determinado, pero
por lo normal tenes bastante libertad de eleceion, Muy
pocas agencias del gobicrno conceden esta avtoridad
{es exceprionalmente rara en el FRID Las gue o ha-
cen estin alerta frente a posibles abusos: esto no se
debe tanto a fuertes objeciones merales como a mie-
do o seratrapadas (el wsesinato es técnicamente ilegal
en Estados Unidos). Comao regla general, los asesina-
tos cometidos en otros paises son mis aceprables que
los eometidos en el propio del ageme, aungue los hay
de ambos tipos. La agencia responsable hard cuanto
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sea necesario para ocultar t pista, aungue hay penali-
raciones para trabajos chapuceros, A pesar del nombre,
no es und verdadera “licencia” para matar: en teoria,
puedes ser condenado por el sistema legal, aungue seria
excepcionalments miro.

« Permiso Inter-Agencias (Mérito de 2 puntos).

Trabajas para dos agencias a la vez. Esto puede
significar que has sido oficialmente aworizado a ha-
cerlo por ambas, o que has sido enviado por una de
ellas (tu “agencia madre") para espiar a la otra, [a
ventaja de esto €s que tienes acceso a los beneficios
(recursos, privilegios, ete.) de ambas agencias. Ade-
mis, tienes una mejor perspectiva de la situacion ge-
neral. El inconveniente es que la gente nunca llega a
confiar del todo en los que tienen lealtades divididas,
v && sentird traicionada si w doble juego sale a Ja luz.
Observa que es posible ser Miembro Integrado de una
agencia y Miembro Marginal de otra, Tu Range en la
agencia madre serd siempre mayor, 0 como minimo
igual, al que tengas en la agencia secundaria. 51 por
razones de la trama, el Nammador quiere que un juga-
dor sea agente doble, deberia darle este Mérito y el
Trasfondo de Rango en la agencia secundaria de for-
ma gratuita, pero sin que los Defectos puedan superar
los 7 puntos.

» Doble Identidad (Mérito de 3 puntos).

Llevas ¢l tiempo suficiente en ¢l sombrio mundo
del espionaje para haber creado una doble identidad.
Tienes preparada una segunda vida, con documenta-
cién incluida (nimere de la Seguridad Social, pasa-
porte, etc.), para saltar a ella en cualquier momento.
Esta idertidad es desconocida pama todo el mundao,
incluso para tus jefes, y puedes recurrir a ella i las
cosas se poren muy feas.

« Miembro Integrade (Mérito de 3 puntos).

Gozas del aprecio y el respeto de los agentes con
los que trabajas, y esto te ha sido siempre Gtil. Eres
uno de los primeros en enterarte de noticias, rumores
y cambios en la politica de la agencia, La informacicn
obtenida gracias a este Mérito no siempre s precia,
pera también estds en buena posicidn para cribar los
datos contradictorios ¥ los mis reveladores. Ademas,
los otros agentes sienten una clerta camaraderfa hacia
U, ¥ es mds probable que acudan en tu ayuda. Este
Mérito afiade un dado a tu Reserva en todas las tiradas
de Liderazgo, Burocracia, Cultura del Espionaje o In-
vestigacion, siempre que estén en relacion directa con
W agencia.

+ Chantajeado (Defecto de 1-2 puntos).

Hay algo en tu pasado que no quieres que salgaa
la luz. Pero, desgraciadamente, alguien lo sabe. Esta
persona (u organizacién) te estd pidiendo prohibitivas
sumas de dinero, o, mis probablemente, servicios,
Quiere informacidon privilegiada de la agencia a cam-
bio de su silencio. Este Defecto vale 1 punto si se trata
de algo de relativamente poca importancia, que solo
Ie causaria una gran vergiienza o incomadidad perso-
nal en caso de ser revelado, Un Defecto de 2 puntos

Capitulas Une: Los woe cazan mausiries

indica algo mucho mis peligroso. Matar al chanajista
s6lo servird para empeorar la situacion, pero si el per-
sonaje es lo bastante listo para darle la vuelta al juego
del chanajista (por ejemplo, descubriendo uno de sus
propios secretos), el Narrador puede reducir o elimi-
nar este Defecto.. al menos temporalmente,

» Minoria (Defecto de 1 punto}.

En muchas de las instituciones de inteligencia de la
nacien, los miembros de las minorias siguen siendo con-
siderados coma ciudadanos de segunda clase por la es-
tructura de poder. Aunque esta situacién ha mejorada en
los altimos afios, pertenecer a una minoria puede afectar
a las posibilidades de un agente de avanzar en su carre-
ra. Algunas organizaciones (como el CDC) no tienen tan-
105 prejuicios como otrzs. El Narrador tiene la glima
palabra en cuanto 4 considerar esto como un Defecto.

» Mujer (Defecto de 1 punto).

En el machista mundo el espionaje, ser una mu-
jer puede representar una clara desventaja. A pesar de
los recientes avances, fa mayoria de las organizacic-
nes de inteligencia siguen siendlo clubes masculinos.
El “techo de cristal” es mas bajo aqui gue en otras
profesiones, y los incidentes de discriminacion y aco-
so sexual son demasizdo comunes. No es necesario
que un personaje femenino adquiera este Defecto: si
no lo tiene, se supone que se las ha arreglado para ser
aceptada y espetada en la organizacidn, aunque esto
no le dard una proteccion completa.

» Secreto Peligroso (Defecto de 2 puntos}.

Conoces alguna informacién de alto secreto que
pone tu vida en peligro. El Narrador decide en qué
consiste y cémo llegaste a descubrirlo. Al contrario
que ] Mérito Acceso a Alto Secreto, no tiene ninguna
utilidad para ti y te pondri en gran peligro si alguien
se entera. Ademis, tu fuente de informacién es bas-
rante inestable ¢ poco de fiar (un compafero de tra-
bajo alcohslico, un vampiro Malkavian, o alguien que
ha desaparecido recientemente), lo que aumenta las
posibilidades de gue pronto te encuentras corrien’do
por tu vida, El secreto se aferra a tu mente, provocan-
dote muchas noches sin suefo. Te mostrards receloso
y suspicaz con todos, exceplo (Us amigos ¥ us parief-
tes mas cercanos... y puede que también con ellos.

« Vendetta Burocritica (Defecto de 2 puntos).

Hay alguien en ty organizacion a quien no le gustas,
y que te esta perjudicando activamerte. No sabes quién
£, ni siquiera si existe de verdad. Todo lo que sabes es
que has entrado en una racha de inexplicable mala suer-
te: los memprandos no llegan a tu mesa, te asignan la
peores misiones, tu arma estd cargada con b:;_las de
fogueo... Tu enemigo oculto No te SUPErd Necesanamen-
1e en Rango, simplemente estd en una buena posicién
para perjudicare. Una secretara con un fencor oculto
puede provocar mds problemas que nadlie. Sea guien
sea, ha cubierto bien su rastro y serd dificil de"iCUblﬂlfle-
Un enemigo invisible, oculto en |2 periferia de la visi6n
del personaje s una gran herfamienta paa provocar
una sensacién de paranoia en ¢l juego.
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« Deudas (Defecto de 3 puntos).
Siempre tienes conntiosas deud
atcohalica, o un jug 1
ministrador, pero lo Gero es gue 1o pagl no cu
s necesidades financieras, Tienes gue en
cote para cubric otrs vice
ares (hances, agencias cobig
radores, lipos con bates de béishol) estan Hamanda
contin B puertd. Te endeadaniento e con-
vicrte en un eandidate ideal pasa el reclutamienta

dor o simpleme:

darte

deudas, v ous

T
Fen g

P

r ot enemigo (humano o sobrenaaral), esto pue

de aliviar tus problemas financieros (a discrecion
del Nurredor) o hacerte incuerir en mas HASIos, 51
soreclunido, puedes cambiar este Defecto par el
de Pean, Tu agencia vigila las irregularidades finan-
vierdas de sus emipleados (especitlmente desde ¢l
casn o Ames) ¥ puecdes estar siendo absercado. Na
puedes adquiric el Trasfondo Recursos, y no recibes
punios iniciales en este Trasfundo que tie-
nen los demds pecsonides agenies, pues o gastas
toda tin pronio como liega, y sl final no te queda
mucho de qué presumic.
+ Miembro Marginal (Defecto de 3 puntos).
No gustas mucha en tu zgencia, y cres siempre
el uitimo en enterarte de las noticias. Debes acordar
von el Nureador cudles son lus czusas de impopu-
laridad, GQuizd seus alguien lo bastante estricto yva-
e oono par oponerte u las practicas licitas del
amenta, o puede que simpleniente seas un
dla Eres el blanco de una cierta hostilidad de
»nivel, o sencillamente e ignoran. En cualquicr
viasa, tus compatercs na te respaldarin muy hien
en el campo de operaciones. Resta un dado a tu
Reserva on todas lus tradas de Liderazgo, Inve stiga-
Burocracia o Cultura del Espionaje directamente
relacionadas con agencii. Los tres puntos gritui-
tos en el Trasfondo Aliados quedan en e caso redu-
CIG0S 4 uno.,

Uni ventai

less dos

4que lenen las agencias del gisbier-
no <ubrr: muchas organi

ciones sohrendwrales es

1cceso a-tos mds sofistcado equipos de alia tec-
m]r:fr i ]

-

9 que equilibra un anto el juega. Muchos
dores se encuentrun con gue la tecnologia les
da una ventaja inimaginable por los cazadores del
pasada.., ay; agque no estd garantiza algunos gru-
Pos sobrenaturales —entre ellos la Tecnocracia, los
Adeplos Virtuales, Jog Hijos del Eter v los Marade-

| :
i del Crist]—. PUCL[(’D igualar o derroiar al e
erng .
SIS propio juege, v lo hacen con frecuen-
Cia, El N

sy arraclor debe tener ¢n enenta el Rango del
H By oy 5

ok o ¥ 58U posicicn en la agencia antes de permitir
q [ Personaje 5

DEles cor
jU(_J e 1 el Trasfondg E quipo pueden comenzar el
B disponivndn va (e algunos ohiclos.

clicite cienn e quipe Los perso-

Proyecto Crepdsculo

Equipo habitual:
El “kit del G-Man”

Ti

5 los agentes de parasinteligencia reciben un
eruipo hisico. Estos abjetos son geg

s,y adguirir
los na requicre el Trasfondo Equipo.

Neta: Los miemibros de las agencius civiles, como

el €D solo reciben su paga v ol dinero par
VL i zaEc ridad sepin el caso

¢ Una placa personal, que sirve como autoriza-
wion de seguridad para entrar en edificias de la agen-
cid y acceder o escenps de crimenes acordonadas
por s policia. Las placas representan g determinada
dpencia en generad, pero nunca'a la division secrela
de parainteligencia (por cjemplo, tos sgentes de |y
Divisicin dé asuntos Especiales del FBI llevan placas
del FBL sin mds detalles), Los agentes Uevan am-
bién credenciales de parainteligencia (pero no se la
ensenes & cunlquiera),

jrIstes,

il sep

e Un salario y um coenta de gastos, representa-
dos par el Trasfondo de Recursos Godos los agen-
tes emplezan ¢l juego con dos puntos gratitos en
este Trasfonda).

e Lina pistala v su funda, @
ladas. Lo
una Sigs

mas de ungt cija de
ventes del FBL la NSA v la CIA reciben
er P226 9mm {dificulad 7, dafo 4, caden-
Jor 15, puede ocultarse hujo una chaqueta,
alcance 20),

SIS,

e Rudio de banda palicial,
® 56lo para agentes de la Division de Asunios Es-
peciales del FBI: una estaca de maderd y un mazo.

Balas de plata

Rango; 3.

Las balas de plata no son caras ni dificiles de
hacer, pero pocas agentes las llevan de forma regu-
lar. Tara las mentes de muchas de las divisiones de
purainteligencia del pais, la nocidn de que la plata
us efectiva contra los hombres lobo no es por ahora
mds que una teoria, Por razones de seguridad,
cal i de departamento se muestean reacias u per-

ir que sus agentes lleven balas de plata, 8§ la
policia o la prensa locales descubriesen alga tan
mssual, las preguntas embarazasas se

1%

mi

[an inevira-
hles. Por tante, se ha decidido que los agentes s6lo
pueden soliciarlas si las circunstancias del caso lo
Justifican. Quienes imenten pasar por encima de esta
pelitica recibirdn una fuerce reprimenda por la pri-

mera infraccian, ¥ serdn expulsados si reinciden, Si
un zgente puede dar una buena razdn para pedis-

s, llegarin por correa privado en no mis de 24
horas. Si ¢l personaje las recibe inicialmente poc
haber adquinda ¢l Trasfonde Equips, recibe un car-
gador lleno por dos puntos, v seis balas mis pror
cadd punta

hia

»

Fotografia Kirlian

La fotogr
en v

a4 Ki cs g produecion de esque-

5 che

E simitlares @ a
electrones de alm £
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N lectronics Semyon K i :
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s desdci

oo acepraco por tos oo peic

chos investhigadores de campe de L
ki s Rirli
pruehns de los sebrenatue:l

La teenclopia Kithan no ha avanza
de las snas 40, No obstante, lus organizaciones de
in probando climares experimen-
s e uli twenalogia con l esperunea de desculirir

noen un intento deocon ‘\C:.."l]

T Can

o mucho des-

parminteligencia es

il

pistas de b sebrenatural, Estoteonologii es alo secre-
ton, i elesconoeida para L maveria de los parapsicalogos
academicos; el gobiemo no quiere que el priblico sepa
Gue se o en serio esas tonterias,

La foragratin Kilian ha side otibzada con éxio
para foregrafior fantasmas, La clave del procesa de L
“fotogrifia de espi estit en el Corpus y ol Puthos
del wraith; tembién se ve sfeaada por la f)
Manto lecal (ver Wraith: E1Ovido). Si el weraith tiene
rel Manto es

okl

puntuaciones elevadis en estos R
muy tenue, [por ejemplo; st se tomé ka fotografia en
sa encantada I noche de Halloween), la ima-
gen pugdle ser Bastante clara
T oete 5 ks adguno
gl?n SETd |'}(JTFO.‘:'.1. L& [ . T &
i que seas capaz de vera un

|83 S o

+ fictores, L jma-

L. PoOr supuesio,

nonmalmente ¢s neces:

1 tanbidn puede ser
rpdreas (hu-
manos, Garow, vimnpiras ), Este uso de o téonica Kirian
puede revelur ] esuddo emacional \lc:' WML PETSOn,
preTa ni St es un Jn‘puf‘ Les necesino tener Exite en

usada pira Jewer s auras de seres mils ©

IR

nes de per-

sanas U objetos ocultos mediaote poderes de

invisibilidad cones Ofuscacion v Ojo Mublido,

amara Kirlian

Bango: 2

Es una cdmiura fotogrdfics de gran wmado, que
debe ser wsada con un nipode para mantenerla equi-
libricla durnnte los lurgos periodas de exposicion re-
queridos, Cual uddida de o cimara
datd camo resuliida una imagen borrosa, destruvern-
do el valor de la fote como prueba o elen
nvestigacitn. Cada crete de pelicula ide precio m

spier tembalor o s

aros. Sioel

elevadod basta para dlrededor de die
personaje adquiere esty cimura al comicnzeo del jue-
£0, ton el Trasfondo Equipo, recibe bn carre
1,y puede conseguir oo

con la
retes adicionales u] cos-

C4mara de Video Kirfian

R.mgﬂ 3
dpranite de video un lante engorroso, YUE Ppesa
e 12 ki powde, por Jus mis-

rzones gue para e eim

Es necesi

A bver arriba

cint dur corea de medi

grabacion.

Vision nocturna o infrarroja
Rango: 1. i
lay varios tipoes de apurtos que peemiten gue ol
r||0 hunmene ver en la oscuridad cast complen. Hay
positivos de infrirrcios, que wtlizan lo radiacion de
L purte visible del espectra; vy visores nocturnos,
provechan al miximo la luz dispa-

e .\'i'l'l’.pll'{]'lt'!'l“..‘ &
nilile. Estos dispositivos vienen en varias formas, de
de Jentes de cimaras hasta mivas para rifles o gafas.
Un buen par de gafas de vision nocturna es relativa-
mente burate, v puede encontrarse en las e
veges forman pante del equipo habitaal de los
de campo del SAD. Hay modelas menos
disponildes parg agentes de Rango Uno,

Llc infr: mn|<v: pouLn ser udlizadaos
10 00, PeroL
1 huena

SO

Los
CITLELTAL SE
de noche pura detectar 1 La vampiro no es
idea, La temperiura corporal de los vampiros suele
ser la misma gue Ja ambi
alimwentarse, por lo que resuhan vicualmente invis

bles 4 los infrarrojos.

Mira laser

Rango: 2

as mires Kiser ayudan @ la puntecfa Cresta 24 la
dificultad de todos los disparos a corla o media dis-
tuncial, pero también telegrafion el disparo, danda al
objetivo méis posibilidades de esquivardo si esta mi-
rincey lacia ol teddor. Resta 2 g la dificultad de lu
ser deben ser traticas
apustacdas periadicamente para conser-

tircla de Esquivar Las mins |4

(asijl] (']Ii\’]ll{](] b

wier s efie:

Vehiculo blindado

a de lis agencias de parsinteligencia dis-
penen de ozl menos uno de éstos. Los vehivulos tienen
un valor de blindaje que oscila entre Resistencia /G-
sar 5 (un coche reforzado con cristal a prueba de halas)
v &18 (un tangue M-1 Abrams), Los vehiculos suminis
traclos « dos agentes de campo tenen generalmente vn
vislor de blincdaje 506, El uso de un vehiculo blindado se
autonza solo para una mision, tas b cual debe ser de-
vuelto al garje: Siun personaje tsa sus puntos de Equi-
po para adguirir un coche Dlindicda al comienzo del jue-
s, b que tendrd es am auterizacion pam [meer uso el
iscrecion del

MmO una vez en cualguier momento G
Narrador: 0o se les va a entregar un coche blindado en
mictdio de b sehva); despuds tendri que devolvero.
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A

Te presentames a continuacion algunos objetos de equipo comunes del gobierno, el Rangs necesario
para solicitarlos ¥ la razén para su acceso restringido.
Rango Objeto Restriccitn

Informacion bisica (Seguridad Social, e1c.} sobre |
mayoria de [os ciudadanos; cualquiera con antece-
dentes; expedicntes de la agencia no clasificadas.

Expedientes generules

2 Expedientes restringidos Expedientes de mision de la agencia,

3 Expedientes de alto secreto Informacitn clasificada de la agencia,

4 Expedientes de otra agencia Segiin la via de acceso; desgo de informacion falsa,

5 Expedientes militares Informacion de alto secreto del Pentdgona.

N O T e T P e e s ]

5} Pistola Todaos los agentes reciben una.

1 Pistolas no habituales Las solicitudes suelen ser pam calibres mayares;
ten cuidado.

1 Escopeta S6lo para misiones peligrosas.

1 Téser Pasibles efectos secundarios (el blanco cae y se rom-
pe una pierna).

2 Rifle S6lo para misiones que requieran un francotirador.

2 Mira laser Llamativa; se ve como herramienta de francotirador.

3 Arma automitica Subfusil, rifle de asalto, etc.; sslo para misiones de
combate/entrada/disturbios; no llevar en piblico.

5 Armamento pesado Ametralladora de tripode, lanzacohetes, ete.; sélo para

misicnes encubiertas de combate; estrctamente pro-
hibido en pablico.

B b e e

Radio de banda policial Equipo habitual.

Teléfono mowvil Casi equipo habital.

Mddem Asegurate de que sean asuntos oficiales.
Conexidn por satélite Requiere cooperacidn entre las agencias.

R e B

A veces se equipa con drogas a los agentes encubiertos, si estin haciéndose pasar por traficantes o
camellos. Los agentes no deben consumirlas.
1 Cloroformo
Tranguilizantes anirnales

Causa inconsciencia; posibles efectos secundarios.
1 Solicitud poco comun.

2 Calmantes Efectos secundarios.

3 Drogas callejeras Marihuana, etc; stilo para operaciones encubiertas.
3 Tranquilizantes humanos Efectos secundarios; complicaciones legales.

Muchas entradas requieren la colaboracion de las fuerzas policiales locales, Todas llaman la atencién.

1 Miscaras de gas

2 Ferro detector de drogas

3 Gas lacrimégeno/imitante Efectos secundarios.

4 Tanque de la policia Destruye la propiedad privada.

51 encargas algo a un laboratorio, puede que tengas que esperar mucho. Pero si sabes hacer las pruebas
por ti mismo, obtendras resultados mucho antes.

1 Laboratorio Autopsias, balistica, anilisis de droga o de ADN,
etc.; hay que seguir los procedimientos.
1 Laboratorio de parapsicologia Medidores Psi, etc.: mucha discrecion.

-

Objeto

0 Cimara de 35mm
1 Cdmara espia de 16mm
1 Cimara de video
2
3

Cimara Kirlian
Cimara de video Kirlian

2 Poligrafo
3 Pentotal sadico

Detectar de mentiras; na del todo fiable.

Restriccion

Equipo habitual.

Poco corriente.

Puede Hamar la atencién.
Una solicitud extrana,
5610 hay una en el departamento; devolvedla entera,

Suero de la verdad; serias complicaciones legales.

Normalmente en cajas (alrededor de 24 balas por caja).

o Balas normales

Balas de punta hueca
Balas de goma

Balas perforantes
Balas de plata

L ot

3 Dragonsbreath

4 Balas explosivas

Personal, modelo anticuado
Personal, nuevo modelo
Acceso al mainframe
Ordenader de oficina

Caja de cifras

Chaleco de kevlar
Traje deflector
Escude de policia

LR

Sedin mediano
Coche de lujo
Coche blindado
Helicoptero

Lancha guardacostas
Helicoptero militar
Avion privado
Avion militar

R R R

2 Teléfono intervenide
2 Rastreador IR

3 Asudio Kser

1 Gafas IR
1 Intensificador de luz

Todos los-agentes reciben una caja con sus pistolas.
Hacen mas danio; no usar contra blancos casuales:
Municion antidisturbios (ver Entradas).

Municion militar; provoca preguntas,

Llarnan la atencidn ¥ provocan sospecha; no usar
en plblico.

Esta municidn incendiaria de escopeta dafa el arma,
pero prende fuego al blanco; lama la atencion, sobre
todo en informes forenses,

Municién militar; llama la atencidn.

Equipo habitual.

Requiere algin privilegio.

Requiere tiempo de carga.

Requiere algin privilegio.

Descifra programas v contrasenas; trabas legales.

Ligeramente caro; no pentenece al equipo habitual.
Aparatoso; llama la atencién.
Uamativo; dice *antidistarbios™ a todo el que lo ve.

Ejemplo: Crown Victoria. Parque mévil del gobiemo.
Ni un rascén en esta monada.

Caro; sélo uno o dos en el depanamento.

Llama la atencion.

Exige cooperacidn entre agencias.

Serd mejor que haya una buena razdn para esto...
Caro; sclo para misiones puntuales.
Extremadamente {lamativo; cumplimentar impresos
por triplicado.

Posibles problemas si el sujeto es inocente.

Hay que colocar un dispositivo en el coche para
poder seguirlo; poco comin,

Caro.

Anulan la vision periférica; llaman la atencidn.
56lo para rifles.

Capitule Upe: Les e cazan mensirues
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meses de Ar; ron finalmente 4 una im-
ingdo Horn
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pasaron los afios y Horner siguid escalando posi-
ciones. No obstante, estaba frustrado pot la falta de
pruebas y lo que percibia como ceguera de la agencia
ante una amenaza muy real. Finalmente, en 1952 en-
cantrd un oyente bien dispuesto en la persona del
doctor Emil Zotos, miembro de la Junta de Estrategia
Psicolépica del Fército y psiquiatra personal de J. Edgar
Hoaover. Entre los dos consiguicron convencer a Hoaover
de Ia existencia de lo sobrenatural, y de 12 necesidad
de crear una rama semi-autonoma del FBI para en-
frentarse a ello. Con algunas presiones entre bastido-
res y un golpe de pluma, ¢l 5AD fue creado en el
invierno de 1952

A lo largo de la década de los 50, el presupuesto
crecia ripidamente. $6lo un pequefio punado de hom-
bres conocian la existencia del departamento, ¥ la
mayeria respaldaban su anunciada misién de detener
1as "actividades subversivas de los grupos de los mar-
penes més radicales de la sociedad”. Horner, un afi-
cionado a la caza mayor, se sentia excitado ante las
perspectivas de futuro, Era un lider intrépido y enérgi-
co en la mejor época del depanamento, la primera
mitad de la década de los 50.

En 1955, agentes del SAD descubrieron y decapi-
taron a un lider sindical Brujah. Su cabeza es una de
las pocas pruebas concluyentes de la existencia de
seres sobrenaturales que tiene fa agencia. No obstan-
te, sucesivos directores han considerado que no basta
con ella, y actualmente se encuentra olvidada en un
tarro, en una boveda de alta seguridad.

El depanamento llegt a su cenit de 25 agentes en
1957, pero cuando el ardor de la Guerra Fria se fue
disipando, €l presupuesto de departamento s¢ redujo
én la misma proporcién. Este lento declive se hizo
mids pronunciado con ¢l “gran fracaso del 69", y el
lamado “caso Clarke” (ver la lista de Los diez mds
buscados). El depantamento estaba investigando las
supuestas conexiones entre los practicantes del vudi
en el estado de Louisiana, liderados por Denise Crerard,
v el movimiento Nen-Cirenaico (un culto de libertad
de mente y de lenguaje y de amor lilre) dirigido por
la carismatica figura de la contracultura el doctor
Timothy Archer Clarke, Los miembros del SAD se aba-
lanzaron sobre lo que podfa ser su mayor €xito de
todos los tiempos, y seis agentes fueron enviados 2
investigar. Ninguno de ellos volvis, y los principales
sospechosos desaparecieron.

Tras este incidente, parecia que e} departamento
no podia ya caer nis bajo, pero lo hizo. El cada vez
mis viejo Horner llevaba tiempo sospechando de la
existencia de otras criaturas sobrenaturales aparte de
los vampiros, En 1973, intentd poner a prueba sus
teorias con la investigacion de dos nuevos casos. Res-
pondiendo a los indicios de la implicacién de los Garou
en el AIM (Movimiento Indio Americano) y |a erisis de
Wounded Knee en e sur de Dakota, Homer prestd
varios de sus agentes a los COINTELPROs (PROgramas
de COmraINTELigencia) del FBIL. Su objetivo era des-

i Prayacte Crapdsculs

A

truir €] movimiento desde dentro, asi como detectar
cualquier actividad Garou. Al mismao tiempo, envic 4
varios agentes 3 investigar a las Ménades, un grupo
ferninista revolucionario, del que sospechaba (correc-
tamente) que contaba con apoyas Garou, Ambaos ca-
sas se convirtieron en fracasos para la agencia, termi-
nando con la pérdida de varios de sus agentes s
experimentados. Horner se flevé consige a la tumba
su teoria sobre la existencia de los Garou, al motir un
afio después en un sospechaso accidente e caza.

Charles Horner fue sustituide por Andrew Crowe,
que se mantuvo al frente del departamento con firme-
za pero sin agresividad. No hubo grandes éxitos bajo
su direccion, pera Crowe tiene el mérito de al menos
haber limpiado parcialmente la corrupeion que habia
empezado a entrar en €l SAD a lo largo de los unos.
Adlemas apartd al departamento de posteriores inves-
rigaciones sabre la existencia de las Garou. Crowe fue
forzado a retirarse en 1980 por la legada de los prote-
gidos de la administracién Reagan al FBL, aunque dejo
un legado: su hija, Marsha Crowe. Actualmente, Marsha
Crowe ostenta la jefawura regional del departamento
en la Costa Este.

El sustituto de Crowe era un antiguo agente de
homicidios ¥ protegido de Horner Namace George
Thamasson. Estaba en el departamento desde su en-
cuentro con un asesing maltiple vampire a finales de
los 60. Originalmente pragmitico £n Sus operaciones,
Thomasson fue volviéndose mis y mas descontrolado
e inconsciente en sus ataques contra los Vistagos a
medida que crecia su miedo a los vampiros, A pesar
del aumento en el nimero de presas de la agencia,
Thomasson no consiguid reunir muchas pruebas s6li-
das de 1a existencia de sus enemigos: El deparamento
siguid menguando hasta convertirse en una mera cs-
cara de su antiguo ser, llegando a un minimo historico
de cinco agentes a comienzos de [ década de los 90.
Varios casos fuernn investigados en aquella gpoca can
diversos gradoes de €xito, El SAD logrd resolver una
serie de robos en bancos de sangre, consiguiende
ademis algunas pruebas fotograficas en el proceso.
Pero al mismo tiempo, Thomasson puso e marcha
un desquiciado plan de infilracion en la Estirpe, que
acabé en un decepcionante fracaso. Tras esto, su con-
ducta se fue volviendo cada vez mds erritica, Por otra
parte, fue sometido a una investigacion por multiples
irregularidades fiscales.

A principios de 1993, sufrié un completo colapso
mental ¥ fue ingresado a la fuerza en ¢l Sanatorio
Mental de Bethesda, donde permanece hasta el dia de
hoy. Todavia circula €] ominoso rumor de que los vam-
piros hicieton volverse loco 2 Thomasson porque este
habia descubierta su secreto.

El actual director del SAD es el antiguo segundo
de Thomasson, Gerald Osbourne, Las organizaciones
saobrenaturales que conocen la existencia del departa-
mento consideran a Oshourne un director mis acep-
table: su estilo es menos ideolégico y mds pragmatico.
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Mo ose cun cuenti de gue Oshourne representa pard
cllas una amen:
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4 mayvor de lo que Thone

werasos casas han sido resuelios bajo
su direccian, incluyendo v que demuestean de
forma cancluyente tal mengs para ¢l la e
1o Garaw, EL “caso Grubbholh?, inales de 1993 (ver
mds abajo), le proporciond pruchd

tencia de

vl
came un poderosa aliado, el senador Grubibholb, Pre
sidente del Comité de Asignaciones del Senado de las
Estados Unidos, G esto del SATD
r del actual

15 4 ¢, el prosu
ha aumenado espectacularmente, 4 pes:
régimen de austeridad fiscal.

Desde entonces, ¢f depanamento se ha enfrenta-
diva los Garou en diversas ocasiones, Investigando
cieros actos de ecaterrorismo cometidos contid Enddron
Oil en Alaska, los agentes del SAI descubrieron & em-
pleados de Endron usande lanzallamis contri una -
nada de lobos. Durante el aliercade gue siguid, una
de los hombres de Endron volvid su arma conica los
agentes, obligando a éstos a abrir fuego. La manada
de lobos v los empleados supervivientes huyeron, de-
jundo atrds el carbonizado cadaver de un lobo que
presentaba ano

17as Fisicas que los cientificos del de-
partamente no han conseguido explicar fodavia, Hay
pendiente una investigucidm sobre Enclron.

El nidmero de miembros del departamento ha au-
mentade de forma significativa para poder atender 1
creciente carga de casos, y el SATY cuenty alyora con
23 agentes a jornada completa ¥ 12 empleados en
personal de apoyo diversol.

El caso Grubhholh

Este caso fue un momenta ¢lave en Ja historia del
Departaments de Asuntos Especiales. Fi poderoso se-
nadar surefio Jesse T. Grubbholb ofrecia una fiesta
para celebrar 1a presentacion en spciedad de su nieta
Tandi, pero durante os festejos de lu noche en la
mansign campesire de Grubbhelb, una salvaje mana-
da de lohos irrumpid en ] lugar, provocande el caos
¥ destruyéndolu todo, Milagrosamente, no hubo que
lamentar ninguna muerte, pero cuando las cosas s¢
calmaren el senador descubria que su nieta habia des-
apareciclo. Una intensiva busqueda por todo el estado
dejd a la policia con las manas vactas, v Grubbholb
llamé al FBI, Migntras los agentes federales se dedica-
ban a examinar de nuevo las [errenos en 10mo a la
mansién, un gran lobo de pelaje plateado emergio de
la espesura pura dirigirse directamente hacia el seni-
dor. Los disparos de los agentes e ahuyentaron,

Poniendeo en juego todos sus recursos, cl senador
descubrio b existencia del SAD, aprovechando sus con-
lactos para organizar una réynion con Osbourne. El
director del SAD quedd sorprendido cuande Grubbholb
le reveld cudnto sabia acerea de su depatamenta, ¥
asombrado cuando le ofrecia beneficiar al SAD a cam-

Todos los agentes del SAD ban visto una fologra-
fia cle Tandi, v tienen o )

ante una posible a

enes de manenerse atenlos
i osuya, Aungue el SAD no
it tenicks éxito hasta ahora, Grubbholb ha complido
su parte del acuerdo, manteniende al depattamento
bien provista de fondos.

Situacion actual

Bajo el liderazgo de Gerald Oshourne, el SAD
igue oficialmente su misién de mas de cuarenta
- investigar "crimenes extrafos de estilo oeul-
sa”. Los nuevos Tondos hao rejuvenecido a la agen-
¢ia, ayuddndola en alguncs aspectas pera perjudi-
candala en otros. Los agentes del FBI propiamente
dicho miran con desconfiunza a los del SAD, vién-
doles come los algo siniestras “hombres de negro”
(no eonfundirles con la convencida de la Tecnocra-
cia del mismo nombre), Los rumores acerca de sus
verdaderos objetivos circulan libremente cntre las
demas agencias, A consecuencia de ello, Osbourne
se ha esforzado por estrechar lazos con la agencld
madre sin revelir los verdaderos propositos del SAD,
Inclusa ha prestado agentes 41 FBI ordinario, cola-
borandg en una serie de investigaciones conjuntas
contra la Mafia v los careles de la cocaina de Cali,
de los gue el SAD sospecha gque estin dirlgidos por
fuerzas sobrenaturades.

Estructura

Los agentes del SAD responden séla ante el Di-
rector Gerald Osbourne, que a su vez responde silo
ante el Jefe del FBI, que s presionado para no hacer
demasiaclas preguntas, Ningtin Jefe del FBI desde J.
Edgar Hoover ha conocide ¢l verdadero proposito del
departamente, ¥ gracias @ I utilicdud que el SAD ha
demostrado tener para su agencin madre, ha conser-
vado su casi completa autonomia, La cadena de man-

do del departamento empieza ¥ acaba en Gerald
Oshourne, que es un lider bastante {ntervencionista.

La segunda al mando es Cynihia Forrest, que
estd igualmente implicada en las operaciones coti-
dianas del depantaments, En piblico apoya a Gerald
Osbourne al 100%.

Los siguientes en la jerdrguid son los Directores
Regionales, que tienen suteridad sobre todos los agen-
tes de CAmpo Gque Operen en su Zond y son Fesponsa-
bles de los mismos. Todos inferman directamente 3
Oshourne, Los Directores Regionales residen en eldrea
de la que son respansables, asi que estin un tanlo
apartados de los juegos de poder de Washingtan.

Cada Director Regicmal tiene un supervisor de
Campo adjunto. Se tratd de agenles Veleranos que han
mostrade su competencia en diversas misiones para

bio de que le ayudase a encontrara su niela. Osbourne el departamento; actian como enlaces entre el mando
estuvo encantaco de aceptar gl trato, y los operutivos, Por debijn de ellos estdn los agentes
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e campo, después Jas dgenles novitos, que W 1
han part O en ningen casa,

Supen'is;nuim la cadenu de mando, v un tanto por
sctor de Se ad Interna,
icacla

ericima de eila, estd el 18
Martin Fiske. Esta cstructara ofici:
por lusdiversas sociedades seeme

iy en el de-

paramento. cada unit Con sus propios ohjetivos,

Ilisr.illlina imerna

terd i
amplia variee
brntar los procedimicntes de Ta g

buena razen, violar las libetades civiles de un cinda-
tana? a lo serie (desobedecer drdenes directas, violar
aravemente las libetades civiles de un ciudadano) hasta
Hegir 4 1o imperdonable Crevelar secretos de 1 agen-
). Estas infracciones pucden ser castigadus u disere-
cion de un ribunal formado por Oshourne, Forrest,
Fiske v ¢l Drecwor Regional de la zona doode hava
tenicko higar cada una.

£l infractor tiene derecha o ser escuchado; los
castigos son proporcionales 2 la gravedad de los
hechaos. Incluyen reprimendas rurm.lh'r‘s, rrelis, de-

vl

gracdacion, o expulsidn del departamento. Osbourne

estd autorizado incluso a "sancionar” (eufemismao
der la CLA para “asesinar™y a los casos mids extremos
o incorregibles, aunque hasta ahora no ha hecho
usio de esta faculiad, La discipling es muy severa en
el departamento, pues cualguier indicie de desor-
den podiia provocar una investigacion.

Faceiones

Hay varias facciones en el SAT gue amenazan con
quebrintar su unidud, Todas juntas, no son més que
una mineriz en ol departamento, pero se mantienen
muy activas en sus intentos de encubienios de alterar
la cstruewirn del departiimento. Dos de esios grupos
tlos Underground v los Minutemen) estan buscando
nuevas reclinas, Investigardn a fondo los anteceden-
tes de cualquicr rec gado (por ejempla, de los
persondjes jugadaores) para ver donde se encuents
sus leultades, Gshourne es cor

ciente de la existencia
de estas facciones, pero ha subestimade su potencial
pira penjudicar al departamento, Hast
hecho nada pur detenerlas,

Los Minutemen

Si estas tipos son iog breengs, no guiers conocer @
los muilos.

—liruce Hornsby, “fenders of the Flag”

Los Minutemen son ur il reaccionaria cibala de
homity

a dhora no ha

s blancos ultraconservadores de estilo un tan-

e simi o] ol - -
0. similar a] de! Ku Klux Klan, Muchos de ellos entra-
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ron ef servicio de a ley con la esperanza de que cllo
les darfa poder para libear al pals de “indeses 5
decir, extranjeros, feministas bocazas, "lip
et Tienen la misma opinion respecta a
sobrenaturles, Los micrbros de esta fa
propenses oosir un luerza excesiv
apentes del SAD Gaungue debe
muchas otras formas de reductr a un hombre lobo
que gy esté Llispuc"’ 4 colabaray), Reciben Fondm
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que los demas

Itigirse que no hay

f vcuin coma la Canar de [A F\lu.ll 1 {\(I’ Ao e
mteres en el Capilalo Cincod, pero no saben nada de
sus verdaderos motivos. Los Minuwtemen conocen la

dencia de los Undergroend v los odian @

ITILCTTeE,

Hage poco climinaron a uno de elios en el campo de
operaciones, pero ne siben gquidnes son los demis.
Los Minutemen se mostrardn muy suspicaces ante los
nuevos agentes que no ea idealdgica.

Actsdmente hay sicte Minwemen, incluyendo al
Drirector de Seguridad Interna, in Fiske (s lider)
v a Lyle Wallace, Director Begional del Medio Oesre.
ldeotdgicamente estan bastante proxinos a Cyothia
Forfest. pera no la han abordado a cousa de su sexa.
Aungue no manifiestan en pablico muchas de sus opi-
nianes, investigan discretunente a los posibles reclu-
ras antes de ofrecerdes un lugar en sus filas

Lus Minutemen se ven simplemente como patrio-
tas forzados ocasionalmente por un sistema corrupto
v mal dirigido a tomar medidas extremas. Hav que
reconocer gue generalinente actiian motivados por im-
pulsos verdaderamente p:Jlriotic'm. :runqu{' esto no ha
impedido que algunos de ellos se Henen los bolsillas,
Varios Minutemen Cespecialmente Fisked son vetera-
nos del régimen de Thomasson, y sienien bastante
lealtad hacia €l Sus planes a large plazo incluyven un
golpe de mano Cpreferiblemente no violento™) contra
Osbourne, al que consideran un blando.

Los Underground

Independientemnente de lo radical que pueda pa-
recer su nombre, los Underground son de hecho un
grupo enire centrista y liberal moderado, siose les
comgrita con la poblacion en genersl, Son agentes
leales, mids inte

“ahi fuera”®

ados en EU ('llJL' LRCLLETE

fque en matar 2 todas nticlaces sobrenaturales
U eneueniren

Este grupo ticne salo cuatro miembros, & pesar
de su pequeno tamado y su inclinacion académica,
pueden actuar con sorprendente rapidez v eficacia,
Ahara se encuentran es un alto estado de alerta. pues
uno de eflos fue asesinado hace poco (sospechan de
fos Minutemen), v son muy cuidadosos respecto a 1a
atdmision de nuevos miembros, Tienen unos patronos
pocero: pero poco de fiar en Delfos ver Capitulo
Tres) Al igual que fos Minutemen, no e
de L verdiders euraleza de sualiadeo,

An seguros
arineipal
preocupacion de los Underground es evitar que los

oo et gy sy
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Minutemen hagan que ¢l SAD tome un brusco giro
la derecha, y basia abera lo han conseguido bi]{) la
direceicin de su lides, la Directora de la Cost
Mursha Crowe.

Controlados

renites del SATY fueron secuestrados v aliera-
clos en secreto por fuerzas desconocidas: son comple-
ramente inconscientes de lo que les oourrid, y siguen
con sus vidas habituales sin sospechar nadi. Sus amos
secretos son capaces de ver cualquier cosa que ellos
veun y pueden contralar sus actos 4 voluntad, Los Con-
talados son "Mensajeros del Micdo™, que cumplirdn
tadas las ordenes de sus amos para clvidaras des-
pués, lo gque les hace muy dificiles de atrapar, Su mi-
sion en este momento es informar de los progresos
del deparamento y hacer que “desaparezea” cualguier
prueba que pueda acercar demasiada a “la verdad" al
SAD. Uno de los Controlados s también miembro de
los Minutemen,

El FBI (COINTELPRO'S)

tl FBl propiamente dicho tiene una larga v con
frecuencia honarable historia. Ha servido como agen-
cia de la ley, avudando a combatir erimenes como
el secuestro, el asesinato y la falsificacidn, En esta
faceta ha demostrado una y otra vez su caricter de
fuerza positiva y poderosa. Desgraciadamente, con
el paso de los anos también ha considerado oportu-
ne saltar a la arena politica, investigando a muchas
figuras piiblicas de pran prominencia, asi como a
ciudadanocs ordinarios con opinjones politicas que
los lideres de la agencia consideran subversivas. No
satisfecho con la simple investigacidn, el FBI entrd
en una bien orquestada campana de infiliracion y
acoso @ través de sus COINTELPROs, Los abjetivos
de estas programas ilegales son predominantemen-
te (aungue no en exclusiva) de tendencias izqui
distas [Liberacion Negra, Movimiento Indio Ameri-
cano, sindicatos, ecologistas, ete.). El programa de
COINTELPROs ha atraide algan interés por parte de
la comunidad sobrenatural. Puedes encontrar mds
infermacién en el Capitulo Cinco.

COINTELPROS paranormales

Durante afios, el programa de COINTELPROs del
FHI se ha estado infilirando en diversas organizacio-
nes consideradas peligrosas. El SAL intentd emular a
su agencia madre creando sus Para-COINTELPROS par-
ticulares durante los afios 80, pero abtuve un rotundo
fracaso. Los inteitos de infilicacion fueron dirigidos
hacia los Nosferatu, los Brujuh v (sin suberlo) los Hijos
de Gaia. Los agentes no fueron vuelos a ver, y ¢l
programa fue clausurado. Ulimamente, Fiske ha esta-

os

do haciendo ruido con la idea de reabririo. Osbourne
se opone porque lo considera demasiado peligroso y
de éxito imprebable. No obstante, 1a necesicad de in-
formacion interior va en aumento, y finalmente
Osbhourne puede verse forzado a acceder. En tal caso,
stlo se pedirian voluntarios entre los agentes mas ex-
perimentados. (Las personajes jugadores siempre se
presentan voluntarios, basta con que les digas lo peli-
grosn que es.)

Tras pusar por una estricta comprobacion de sus
antecedentes, ¢l candidato serd abordado por la agen-
cia, La forma exacta depende en pran medida de cada
caso personal, Tras una entrevista sobre el terreno sa-
tisfactorii, ) candidato serd interrogado por Fiske y
Osbourne, que tomard la decision definitiva. El proce-
so de entrevistas suele ser un asunto bastante cautelo-
s0. No es probable que se pregunte directamente al
candickito acerca de lo sobrenatural, 3 menos que el
departamento tenga una firme evidencia de que ha
pasado por alguna experiencia de este tipo, en cuyo
cuso la entrévista serd mids franca. Por supuests, se
puede dejar caer algin indicio y esperar que el candi-
dato (es decir, el personaje jugador) decida ofrecer
alguna informacion. Este proceso puede dar lugar 4
interpretaciones interesantes,

En cualguier caso, se pedird al candidato que
firme diversos compromisos de confidenciaticad.
Uno es un acuerdo de no divulgar nunea secretos
departamentales, ni siquiera después de haber aban-
donado el servicio en la agencia. A lo largo del pro-
ceso de entrevistas, se sometera al candidato a una
bateria de pruebas, entre las que se cuentan un muy
complejo y sutil examen psiquidtrico, toma de hue-
llas dactilares, de la retina y del ADN, un anilisis de
sangre (para detectar ghouls), unas completas prue-
bas fisicas y una sesidn con el detector de mentiras.
Todos los nuevos agentes de campo deben tener
entre 25 y 35 afos y un estado de salud razonable-
mente bueno, Estos requisitos pueden ser pasados
por alto en ciertas circunstancias.

Una vez aceptado el nuevo agente, se le asignard
a un comandante de campo experimentado, que mos-
trard al novato la verdadera naturaleza y propdsito del
departamento. Se le ensefiarin pruebas selectas de la
existencia de lo sobrenatural, y un breve resumen de
Ia historia del departamento (una versidn ligeramente
saneada). Quienes lo necesiten recibirin también en-
trenariento bisico de tiro (lodos los agentes del SAD
deben tener al menos una cienta habilidad con las ar-
mas de fuego). Quienes no hayan sido reclutades en
la estructura interna del FBI pueden tener que pasar
un adiestramienta bisico en las instalaciones del FBI
en Quantico, Virginia.
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Este periodo suele durar unos diez dias, duran-
te los cuales € agente a prueba estard secuestirado
del mundo exterior en ¢l aislado retico e montania
que tiene ¢l depattamento en el sudoeste de Virgi-
nia, En su casa, el agente serd animado a mezclarse
can otras novatos (es decir, los demis personijes
jugadores) para empezar a tender lazos de camara-
derfa v pentenencia sl grupo. A lo largo de estos
dias, las nuevos agentes estardn bajo la atenta mira-
da de un supenssor entrenado.

Los agentes Siguen siendolo con cardcter provi-
sional, ¥ no se les permite llevar armas de fuego
durante este perioda. Es tradicional que al final del
mismo sean sometidas 2 una prueba, que consiste
en una falsa emergencia sobrenatural en Ja que se
encueniran sumergidos repenlinaments, viendose
ohligados a emplear todo su ingenio para resolver
la situacion. Animamas al Narrador a poner en jue-
oo su imaginacion (y mala idea) en ¢l desarrollo de
la prueba, pero nadie deberia salir seriamente heri-
da. Tras este periade de prueha, ¢l agente recibe
una autorizacidn de seguridad bisica y €5 ya un no-
vato hecho y derecho.

Pri ision
mera misio

Una vez graduados, los nuievos agentes recibin
su primer asignamiento de campo. Casi slempre serd
setensiblemente de pura investigacion, pues el epar-
LLiEntio o GUIers eXponer a sus agentes & demasiadeo
peligro en su esrenc. Es mmids, Un agente experimenta-
do o un supervisor de campo acompanard siempre al
nuevo agents en su pnmerd mision,

El Narrador deberia anadir tante misterio Y dra-
matisio a la sesion de juego eomo le fuera posible.
Después de tado, los persanajes s¢ estin enfrentan-
do a algo que £5 nUEYS ¥ completamente descono-
cido para ellos. Como Narrader, es una buena idea
que convenzas a los jugadores mas experimentadas
(v odos nos conocemos) para que olviden todo lo
que saben acerca del Munda de las Tinieblas por
fos demas juegas del Sistema Narrative. Un hombre
labn acechando en un oscuroe callejon deberia ser
Un eXIrAD MoNstrue para un agente novato, no im-
porta cuanto sepa €l jugador que lo estd interpre-
tando de tribus, razas o auspicios.

Se dice a lps agenies una v afrd vez que pidan
apoyo antes de enfrentarse a situaciones obviamen-
te peligrosas, pero 4 pesar del crecimiento que ha
experimentade el SAD, su nimero de operativos si-
gue siendo muy baip, ¥ es muy probable que el
apoyo no Hegue, A los pequedos grupos de agentes
que demuestren que trahajan bien juntos se les asig-
naré misiones en equipo en el futura, dando asi una
explicacion al Narrador para mantenct junros a los
personajes jugadores.

Todos los agentes primenzos reciben el "equipo
hasico del G- Man" (ver Capitulo Uno).
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CER1iG

A Director de Depanamento Gerald Osbourne
De: Director de Seguridad Martin Fiske

Sr. Osbourne:

Siguiendo con nuestr conversacion de) pasado dia 8, he extrmido de nuestias casos pendientes un “Lista de
los 10 mas buscadas”, 1al y como estd de rinade por la actual labor del FBL Creo que este fommato nos
permiticd sisiermatizar mejor nuestras aperaciones ¥ Serd muy Gtil para distribuir con mayor eficacia nuestros
recurios humanos ¥ materiales. He elaborado 1a lista en un orden ascendente de priordad, que reflejz mi
opinion sobre ka importancia actual de cada case, Como Slempre espero su aportacion al respecta.

Atenlamenis,




CHARLOTTE HOLMES

# 9. SE BUSCA:
“CHARLOTTE" () HOLMES.

Noy s gué

i
il

air e este particular Shetlock
Helmes femening, Es clarmente una entidacd sa-
brenstural de algdn tipo; ha sido una incaleula-
Ble ayuda para numerosas agencias policiales de
Américy y Eurapa Occi('t:m-ll a lo large de los
vltimos sesenta (o
tuanda bajo e de
con, o €5 en realid

. Parece estar ac-
g estd emparentada
opulur detective de
ficcidn Sherlock, HE hu-:]c!opizldo todos
sSUs rasgos caralertPmehinE tupa, abrigo lir-
go, e1c.). Esta o Storsion cit, a realidad no ha
afectado, sin {mhm‘gb"a 15 sobresalientes do-
tes detectivescas, ni a Su aparentemente buena
disposicidn hacia IETES AsSCEUran su
cumplimienta, A Mw' afias ha goumu-
lade muchos méritos salvando vidas de policias
v civiles, Los lestigos oculares que han informa-
do e sus apariciones le han dado el nomtire de
“Sherlock” o “Charlotie”, Sugiero su inclusicn en
la lista, pera sélo con el proposito de someterla
& Interrogatorio.

# 8. SE BUSCA:
MICHAEL STANDINGTALL

Standinguall es un fugitivo buscado por va-
rias agencias, incluyendo el SAD, a causa de su
implicacion en las muenes de dos apgentes fede-
rales en Dakota del Sur en 1973, Es considerado
muy peligroso por todas las agencius, Estoy casi
seguro de que Standingtall es un lichntropo Tipo-
A de la rribu Wendigo. Ha sido visto varias veces
desde que pasd a la clandestinidad, pero ningu-
no de los avistamientos estd confirmade. Presu-
miblemente, tiene muchas aliados, tanto en el
Movimiento Indic Americano como en otros va-
rios de estos grupos militantes de izquierda que
tanta abundan Gltimamente. El uso de fuerza le-
tal es totalmente apropiado frente a este asesina
de policias.

#1. SE BUSCA: “EL GARFIO"

Recuerdo haber oido historias de “Fl Garfio”
cuando era un chice en el campamento de vera-

e, ¥ aquello fue 3 comienzos de los 0. Hay informes no confirmadas de apariciones suyas desde 1916,

aunque la dltima de la qu
parece ser un conglompery,
malas pelicylas de as

’o‘

MIADENEThRL

olp dos meses. El modus operandi de "El Garfio”
5t de campamento jamds contadas y de todas las
clanbadid S 'l fudidlel reciente y trdgico encuentro de nuestro

3

expresion fisict de nuesta conciencia racial colec-
tiva. Su capacidad para soportar ks bulas coma si

e agua le idenifica claramente como

fuesen polus ¢
v enticksd paramornl de algdn tipo, Por atra parte,
Mo L'H(_".Jiii T MU RIS ;'Jil[]'(:]ﬂ(_’ﬁ Ll(f \".lE“]Wirf]S 0
ligantrepos, v estoy de acuerdo con Forrest en que
setrata de algo nuevo. Recomiendo extrema caute-
la en caso de un encuentro con €l

# 6. SE BUSCA: “LULU” HAGEN

Me sicotn completamente perdido cuandao in-
tente descifrar las motivaciones tras el ecléctico
¥ extraviagants comportamisnio de esta mijer ¢n-
loguecida, Nuestra poimera noticia de ella fue en

1971, cuande envid un frasquito lleno de sangre
vampirica directamente ‘al despacho de Charles
Horner, Siguicron otras muesiras, frecuentemen-
te acompafiadas por cart jvas, fc)[oi,m-
fias de una mujer ¢
en iversas poses vi
54 a0Ted (ll_' bll[)l{p‘.‘;l

¢

, ¥ recortes de ]3ren-
pos Eie vampires” ogu-
fanfente a traves del
0 ogue Su 2uton

rodos s o TEROS
pais: Todas las castps afir
€1 una vampira ¥ qu?"'!ﬂ:ﬁ‘::a_ria de nueva”. Cada
uni de ellas contenia, aderds, pistas (normal-
mente en forma de & tilo infantil, o sun-
ples acertijos) detabatald de y cudndo iba a
ser sy siguiente ataque.

Me gustaria poder desecharla eomo un frau-

o

de, pero he sido incapaz de hacerle a causa de la
rJquwd de pruchas creibles que nos ha propor-
% i como por su obvio conocimiento del
funcionamiento interno del SAD. Husta ahora,
nagie ha muernts a consecuencia de sus descara-
dos ataques, pero muchas de sus victimas han
sido abandonadas con dos marcas de puncidn en
el cuelle, Tiende a afeciar ¢l comportamiento y
la imagen de una descocada o la amante de un
gangster de los anos 200

# 5. SE BUSCA: DENISE GERARD

Se busca a Denise Gerard por su relacién can
el mayor asesinato maltiple de ageotes de] 5AD
en la historia de pucstro departamenta, o de he-
cho en la de 1odo €] FBL A pesar de la remenda

inversichERRH IR AL Ty herfos descu-
biegd M piFta B gy L] ays, desaparecio
en i(‘)();l)y-%;‘mﬁli‘ ch prmLié:J%r%}':?‘In Ao Sohside-
rado que era una vampira, parece que en reali-
dad puede tratarse de una mujer lobo. Sus raices
haitianas sugieren que s una de esos Danzantes
de la Espiral Negra de los que hemos ofdo ha-

depart
mi[a 1.am(-:mo con €|, no podemos ya considerar sus asesinalos como obra de diversas generaciones de
dor : 7
©8. No estoy, sin embargo, preparado para aceptar la teorfa de Kenchlow de que se trata de una

blar, Aconsejo lirmemente el uso de la fuerea
mykxima sioes encontrada,
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# 4, SE BUSCA:
DR. TIMOTHY ARCHER CLARKE

Considero a Clarke mi

pellgrosa incluse gue
Gerard, Es un agitador lzquicrdist que probablemente
estaba relucionado con los T
restor de los whos 60, Clirke coni
muenos ideales de la contracult e fa epoca, Se
han demostrado sus conexiones con la culue de la
droga v 1 intelectualidad liberal, Lleva afios intent
do destruir [ fibea moral de este pais por medio de
su cuho 3 la “liberad”, Volvio a4 aparecer reciente-

1 del Kreniling Un

sxponienilo los

mente en Seattle, y varios agentes lueran enviadas de
inmediato; aungue logro escapar, creo que s Pista
estit wun caliente, Me gustara ver ¢l caso Clarke
reclasificado 3 una condicidn prioritaria, Le niego e
me aconseje en Cnto a los recursos humanos que
podemaos dedicar para llevar a este peligroso lider de
el ante la justicia,

# 3. SE BUSCA: WULF STEIGER
(Alias: William Ellis)

El depunamento Tieva buscando a Wulf Sieiger
desdle la Segunda Guerma Mundial, pero le habia asig-
nacky una baja prioridad al ne haber sido vuelto a ver
desde entonces. Todo cambic hace varios meses, cuan:
do fue supuestamente grabado en video en Chicago
(par favor, ver =10). La aparicion de Steiger en el
video es la rzdn principal por la gue nuestro depar-
umento de investigacion cansidera que es genuino,
Hemos enviado a varios agentes a Chicago, pero hasta
ahora no han conseguido ningln cesultade. Debe-
riamos considerarlo muy peligroso; a la luz del dli-
ma encuentre de Horner con €L Su captura o elimi-
nacion deberia tener la mayor priaridad.

# 2. SE BUSCA:
FUERZAS DESCONOCIDAS TRAS
LA MATANZA DE EVANSTOWN

Todo el depantamento exid al tanto de la carnice-
ria de Evanstown, Quisiera aprovechar esty Opomtuni-
dad paru manifestarle mis condolencias por la pérdi-
tl de su hijo en la investigacion de este casa, Pueds
estar seguro de que los culpahles serin llevados ante
la justicia. Los detalles estin todavia incompletos: sola
sabemos que el dia 13 de junio, la localidad rurm! de
Evanstown, Connecticut (poblacidn: $43) se convir-
tid repentinaments en una zona de batalla. Los veci-
nas se volvieron unos contea otros, matindose indis-
criminadamente. Todos los supervivientes del estalli-
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do de violencia murieron a causa de alguna repulsiva
enfermeckicd en los wes dins sipuientes. Las carreteras
dentro y fuera del pueblo estaban blogueadas, las 1i-
neas telefdnicas cortackas y todos los coches del pue-
blo destruidos {evidenternene por los mismos habi-
tantes), El dnico superviviente conocide informé ha-
her visto a honibres con trajes espaciales Racal: los
utilizados en zonas afectadas por la biocontuminacion.
Un equipo de reconacimients del COC ha confirma-
do la existencia de un agente patdgeno extremaca-
mente vinuento v hasta ahora desconocido. El vins
parece ser una vanedad de contagio por via aérea del
virus Ebola Zaire (ver al respecto el caso #2112-A).
Estoy deacuerdo con la recomenducion de Farrest de
que iniclemos la fase uno de Jos Protocolos Reston.
Sugiero una cooperacion continiada y cuidadosa con
el Dr. Fletcher, del CDC, en este caso, pues carece-
mos del equipo de peligro bioldgico para enfrentar-
nos al virus por nosolros mismos,

# 1. SE BUSCA:
NOMBRE DESCONOCIDO

Mo tenemos mds indicios en este caso gue un
simple retrato robot de la policia, elaborado segin
la descripeidn de Charles Homer poco después de
que fuese atacada en un almacén de Chicago hace
mis de sesenta afes. Aunque fue una ripida y vio-
lenta confrontacidn en un lugar oscuro, estoy segu-
1o de gue el retrato es preciso: Se sabe que Horner
tenia ung memoria fotografica. No hemos podido
descubrir pista alguna de las andanzas de este vam-
pira desde entonces, pero opino que debweria per-
munecer en ¢l primer puesto de la lista como una
deuda de honor con nuestro fundador. También
creo que puede servir como un foco simb&lico para
todo el personal al servicio del Departamento de
Asuntos Especiales.

Fin del documento
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Lo que sabe el SAD

A pesir de sus altimos avances, el SAD sigue obs-
Laeulizade por sus métados del pasado, y permanece
en la oscuridad acerca de muchas cosas. Aungue sus
miembras disponen de una buena cantidad de datos
suelios, han sacado condusiones emrdneas de fa ma-
yoria, insistiendo en hacer encajar a lo sobrenatural
e un molde preconcebido, Esto se debe en gran par-
1e a la lemprina encarmacion de] departamento omo
gripo antisubversivo. Las motivaciones de cualquier
entidad sobrenatural con que se lopase el SAD) eran
similackis a las corrientes humanas de la época (por
ejempla, Brujah = marista comunisia), Es mas, las
entidades individuales que podrian ser etiquetadas
comeo miembros de una organizacion (por ejemplo,
un elan vampirico) eran consideradas automaticamente
como tipicamente representativas del grupa en gene-
ral, dando una visidn muy unidimensional.

Vampiros

Cada cuerpo Muerto gue 1o es eliminado se con-
vierte en uno de ellos. Se levanta y matd. ilagenteals
que mata se levanta y matal

— Funcionario andnimao, en “Tomi. El amanecer
de los muertos”

El SAD fue creado especificamente para investigar
3 los vampiros. No es sorprendente, entonces, que
haya averiguado bastantes osas de los no muertos,
L5 escasas prugbas fisicas obtenidas han revelado algo
de su fisiologfa y debilidades fisicas. Los estudios su-
gieren que las plaquetas de la sangre de los vampiros
son de estructura similar a las de la lombriz de lierra,
Asi, el departamento ha sido capaz, a la larga, de se-
parar los hechos de la ficcién y determinar qué méto-
dos de ataque serian utiles frente a los Vastagos.

El departamento sabe de la Camarilla y la mayortia
e sus clanes. Conoce desde hace tiempo a los clanes
Ventrue, Tremere, Brujah y Nosferatu, ¥ acaba de des-
cubrir 1a existencia de los Gangrel, con lo que cree

conocer ya a todas las sectas de la poblacion vampiri-
ca. El SAD ve a los Nosferatu como sin duda los mis
malvados y peligrosos de los vampiros.

En cuanto 4 los Brujah, el SAD siente una hostilidad
ideologica hacia ellos. También sabe de la existencia del
Sabbat, que parece ser la “oposicion” 2 la Camnarilla, re-
flefando sus clanes mediante “snti-clanes” (por ejemplo,
los "anti-Ventrue™). El departamento ha llegado a la con-
clusian de que €l Sabbat es todavia mis peligroso que la
Camarilla, y ha reforzado las investigaciones sobre las
actividades de la secta; especialmente en la zona de Nueva
Vork, De interés ain mayor que €] Sablbat es ¢l reciente
descubrimienta dé que hay vampiros implicados en ¢l
crimen organizado, Bste clan todavia anonime procede
obviamente de wltramar; parece actuar con independen-
cin tanto de ta Camarilla como del Sabbat.

H Proyacte Crepdsculs

Hombres loho

Pensé que podria ser tino de esos hambres lobo que
hemos estado terfendo...
__The Firesign Theuwre, “Frerpthing You Know' fs
Wrong”
$e sahe muy pocade los Garou. El departumento ha
malinterpretado casi cacda una de las piezas de informa-
¢in que ha obtenido hasta ahora. Aungue esto 5e debe
en pane a los miopes procedimientos analiticos de la
agencia y al hecho de que el descubrimiento es tan re-
ciente, es también 4 causa de un sabotaje deliberado, Fl
SAD solo sabe de es tribus Garow; Los Wencdigo, los
Uktena y los Danzantes de 1 Espiral Negra. Su 1eora es
que los Wendigo proceden de Jus tribus pativas america-
nas del norte de Estados Unidos y Canadd (sioux,
mohicanos, chippewa, pies NEgros ¥ diversas tribus inuk),
mientras que los Uktena san representativos de las tribus
del sur (navajos, seminofas, apaches). Ningnin agente ha
viste 2 un Danzante de la Espiral hegra, pero han oido
rumores sohre ellos. Actualmente, el depanamenta estd
rrabajando con la hipotesis de que la licantropia pueda
Ser Un Fasgo genético especiiico de Jos nativos america-
nas, aungue esta teoria estd enrando lentamente en de-
clive. Este error esti siendo fomeptado por Martin Fiske,
que intenta credr malas relaciones entre el gabierna y
las Garou: opina que hay mas posibilidades de que el
departamento use la fuerza contra indios que contra Otros
ciudadanos americanos. Fiske ha intentado lar un matiz
lo mds negativo posible a txlos los encuentras con Garoy,
sin que resulte obvio que tiene sus propios fines.
Todos las agentes del SAD trabajando en casos
que puedan implicar a hombres lobo (el departamen-
10 no conoce la palabra "Garou”, y en su lugar utiliza
la nomenclatura “Licintropos”) suelen ir armados con
balas de plata, El SAD no sabe con seguridad si la
plata serd efectiva, pero dado que los Vastagos sufren
dano por los "medios madicionales” (sol, estacas de
madera), tiene 1a esperanza de gue ocurrd lo mismo
con los hombres lobo.

El Deparlamento de Asuntas Especiales sabe to-
davia menos de los magos que de los Garou. Ha oido
cosas del Culto del Extasis; su francamente amoral re-
putacién ha instigado alguna investigacion. En varias
ocasiones, ¢l SAD ha estado a punto de descubrir la
verdadera naturaleza del Culto, pero siempre s ha
visto frustrado por cambios de fortunia en el dltimo
momento. A veces, magos de la Orden de Hermes o
de los Verbena han prestado ayudaa diversas organi-
zaciones policiales, haciéndose pasar por consultores
psiquicos; no obstante, s han cuidado de divulgar su
condicién, De todas las Tradiciones, los Adepias Yir-
tuales son los que mds contaclo han tenida con ¢l
SAD, lo que es otra de las razones por las que el de-
partamento sabe tan poco de los magos.

[

Wraiths

Sarprendentemente, el SAD tiene pruchas de la
existencia de los wraiths. La agencia ha estado desa-
rrollando diversos instrumentas para detectar su pre-
sencia, El Director de Investigacion Alan Kenchlow es
un dvicdo entusiasta del tema, v se dedica devotamens-
te a su aficidn. El mismo ha legado a fotografiar fan-
tasmas, ¥ sus agentes han investigado varias Moradas.

Cuartel general

El SAD ocupa aproximadamente un tercio del alti-
ma piso del edificio J. Edgar Hoover en Washington
2.0, Sus instalaciones incluyen lo siguiente: I

Despachos: Todos los agentes del SAD tienen su
propio despacho y estan autorizados a personalizarlo
de acuerdo con sus gustos, dentro delo razonable, EL
personal superior tiene espacios de trubajo mis gran-
des y opulentos.

Galeria de tiro; El cuarte]l general del Departa-
mento de Asumos Especiales esta equipado con una
pequena pero muy avanzada galerfa de tiro, que si-
mula situaciones de combate reales mediante efectos
especiales. Los blancos méviles devuelven el fuego 2
los agentes, lanzando rayos laser hacia un receptor. La
sula puede ser utilizada también como una galeria de
tirg tradicional.

)

Sala de proyecciones: Ista sala de tamano me-
dio (30 personas) es utilizada para reuniones del de-
partamento y presentaciones multimedia,

Armeria: La armeria contiene suficicrites armas
pesadas para librar una pequena guerra. También dis-
pone de algunos de los objetos especiates de la lista
de equipo que hay en el Capitulo Uno. Hace falta una
autorizacion de seguricdad de Rango 3 o superior par
abrir la armeria,

Biblioteca: El departamento dispone de una pe-
quefa biblioteca de investigacion que incluye una base
de datos informdtica de expedientes delictivos a esca-
la nacional, libras de criminologia, derecho y ciencia
forense, y una pequena seleccion de obras ocultistas,
La seccién dedicada al ocultismoe no contiene nuda
especialmente revolucionario, pero sialguna informa-
cién legitima. Hay varios volimenes raros que serian
de algdin interés para el Arcanum,

Instalaciones de investigacion: El SAD estd equi-
paclo ahora con unas excelentes y avanzadas instala-
clanes para andlisis forenses y generales, con un per-
sonal lo suficientemente experimemado como para
aprovecharlas al miximo, Incluyen un pequeno pero
moderne laboratorio clinice.

Bdveda de pruebas: Junto al laboratorio de investi-
gacién hay una gran béveda de acero y titanio de 60
centimetrns de espesor, que afberga en su interior todas
las pruebas obtenidas por el depanamento hasta la fe-
cha, A pesar de que la boveda es la mejor que puede
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comprar el dinero, vanias prrelss han desaparecida a lo
Lurger de los anos. Es necesaria una autorizacion de sepu-
rickael de Rango 4 o superior par acceder 4] interior
Sala de monitores; Tados los sistemas de seguri-
dad del departimento estin controlados desde aqui
Celda de contencién: En el extremo de una sala,
en una e los rincones mis aparados de sus insila-
ciones, el SAD ha dispuesto una celda fue (e supane
v espent) puede aprisionar o cristur
La celda es e harmigdn refi

sobrenaturales
do con acero, y pue-
sico., Es posible cerrarla
herméticamente (el SAD sabe que algunos vilmpires
sefl capices de convenitse en niebla), ¥ estd equipa-
i conclimaras ¥y micrifonos tan bien escondidos comn
- Un Vilstago que use Ofuseacion parecerd
wido ante los observadores del SAD,
pero los procedimientos de seguridad ordenan que
lzs puenus no sean abiertas hasta dos sermanas des-
pucs. El departamento no ha capturado todavia vive a
ningin sobrenataral.

Otros: E] departamento dispane también de una
pequera sala de recren, un gimnasio, una sala de des-
cansa y un comedor (sola miquinas distribuidors),
Hay cuutro ascensares y tres escalerss de Cmerpencia,

La seguridad es una consideracidn de midxima pric-
riclad en el trate: con lo sobrenatural, Se ha invertido
una gran cantidad de dinero € jngenio en hacer el
departamento Jo mis seguro posible. EL SATY estd bien
protegida con wvanzados sistemas de alarma, cimaras
ocultas y detectores de mavimiento. Ei sistera redo-
bla lis medidas de seguridad para evitar accidentes,
alteraciones de pruebas... ete. Todo ¢l suministro de
energin del departamento estd asegurado por un fuen-
te secundaria y otra terciaria. Los archivos informati-

de soportar un enorme dano

Rutorizaclones de seguridad

Cada empleado el departaments tiene una
dmorizacion de seguridad de un njvel qut dle-
pende de sy Bango (ver Capitulo Unal. Fsto
determing su posibilicud de acceso 4 informa-
00y material delicado,

Rango Empleado

1 Agentes normales, investigadores
¥ personal de apova,
Agentes veteranos y personal in-
vestigador de alto nivel,
3 Supervisores de CATMPO

(353

4 Directores Regionales vel Director

) de Investigacion (kenchlow)

5 Directors Ayudante (Forrest) y
Director de Seymisidad Interna (Fiske)

o Director COsbourne)

Prayecta Crepiscule

4

cos san revisades regularmente v wasladados 4 un
depdsita cuya ubicacion salo conocen Crsbourne,
west, Fiske y ol director del FBL Las puertus ¥ as-
censores de aceeso a las instaluciones del depanamenta
salo pueden ser abienas mediante una combinacidn
de tarjeta magnética de seguricad y huella re
codigos numdricos v las con
bigdas de forma rutinaci,

El escalafén superior del SAD (Gsheurne, Forrest
y Fiskel ha equipado sus despachos con medidas de
seguridad adicionales. El acceso a diversas dreas del
edificio, asi como a cierta informacidn, depende del
Ringo del agente (ver tabla), Las zonas niis restringi-
das pueden ser blogqueadas con persianas de acero g
inundadas con un gas incapacitante no letal o ocon
GB-2 (un mortifero agente nervioso binarjo), Ninguno
de estas gises tiene efecto sobre las vampiros. I's ne-
Cesaria une auterizacion de seguridad de Ringo 5 0
superior para activar esta defensa.

Personalidades
el Departamento

A continuacion te oftecemns unas breves descrip-
ciones de las principales personalidades vy los oficiales
al mando. Puedes eacomrar mis detalles en el Capito-
lo Cineo (salo part o] Narradeor).

Gerald Gsbourne [Birector)

Gerald Osbourne esid al frente del departimento
desde Ia expulsion de Thomasson. Fisicamente, es una
figurt muchy menos dindmica que su predecesor, y
son bastantes los que murmiursn que noes o bastante
dure para el rabajo. Sin embargo, Inclusa sus mis
ardientes detractores deben admitic que es inteligente
v eficaz, A primers vista, Oshourne parece un tipico
burderata de Washington.

Cynthia Forrest (Directora Ayudante)

Forrest es un reciente trasplante de la N A, donde
parece ser que encabezd el Provecto fﬂdigo. En el
SAD se ha ganado el apodo de “la Reina de Hiclo" a
causa de su eficacia aparentemente desprovista de
emociones, Es ficilmente la presencia mas formidable
en el depantamenta,

Martin Fiske [Jefs de Seguridad Interna)

Fiske es grande, conspicuo y abrasive. Se le con-
sidera bueno en su trabajo, pero lambicn puede tener
una mano muy pesada. No se priva de aprovechar sy
posicion para dedicarse a la caza de brujas politica,
errucicando a los elementos del SATY que cansidera
politicumente sospechosos. Es un gran aficionado a la
vida al aire Jibre v a la ¢

inal, Los
enias verbales son cam-

»

Alan Kenchlow (Director de Investigacion)

Vieting de 2 enfermedad de Lou Gehrig desde su
infancia, Kenehlow es parapléjico v estd confinsdo en su
Su minusvaliz, no abstinte, oo le ba im-

silkit dle ruedas
pedido evar a cabo su trabajo de forna impecable; es
con facilidad el miembra mis brillante del depadamen-

10, Alpunos le cansiclersn un poaco “colgado”, mivniras
que otros npinan que sl sintonizado con o sobrenuu-
ral de {farmas extranus v desconcenantes,

keorge Thomasson (antiguo Director]

Pocos de los dgentes mas recientemnenie ineorpo-
ruclos 4l SAD conocen de Thomassen algo mis que su
aspecto (de ver su foto en la pared). Los agentes mas
vereranos ne hablun mocho de €l Cuando 1o hacen,
murmuran que alguicn le ugd una mala p
inclusa pear, gque su expulsidn fue arques

conocides poderes sobrenaturales. Tha
cuentre actualmente bajo observacion cn el Sanatorio
Mental de Bethesda. No se penmiten vis

Marsha Growe [Directora de la Costa Estel

Marsha Crowe es i hija del antiguo director del SATD,
Andrew Crowe (ver Historia). Es 2 la vez una anstderata
de Nueva Inglaterra y una antigua poli callejera de Nue-
vt York: Alta y atractiva, es una presencia dominante en
el depaitamento. Parece tener mas aficidn a su propio
trabajo de campo que la mayoria de los mandos.

-

Marcus Questor iDirector del Sur

joven Director

Questor es ] mis
ramerto. Es disereto v Hable, aun-
iado serio. Ulimamente se ha con-

Con 25 anos
Regional del de
fue un poco den
vertida en ¢ protegido de Cynthia Forrest; se rumorea
que la Directora Avadante le 1 preparando pasa
andles.

Cosas s g

Lyle Wallace (Director del Medio Deste)

La mayor parte de las miembros del 5AD conside-
ram a W SO POCD Es (ue wl burdonila me-
dincre con buenas conexiones politicas, Actualmente
se encuentra 3 proebi, 1ras haber puesto en peligro
irreflexivamente lus vidss de dos de sus agentes de
campo. También s¢ rumorea que liene un prablema
con el aleohol y ol juego, 1o que le convierte en un
riesgo pard la seguridad. Mantin Fiske se ha mos:r_:ldf)
sorprendentemente reacio aplicarle medicus dm.f_
plinarias hasta ahora. Wallace es un hombre mezqui-
no vy de mal temperamento.

Thomas Littie (Director de Ia Costa Qestel

Litile 5 un veterano agente del FBI con casi vein-
te ufios de experiencia. Es probablemente ¢l L_l:i-’l.!{:!()r
mis estahle, v también el que tiene mis sentido CO._
min. Goza de un merccidoe renombre por sU capaci-
dad de razonamiento deductivo. Es el mis sociable y
gregario de los directores.

b
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entaja tecnoldgica que de

liecho, depende mids de su
sus agentes humanos, Aungue los sgentes de campao
de 12 NSA estin mejor equipados, suelen serinferiores
1 los del FBL Sin embargo, ¢l personal de eriptografia
NSA no tienen rival. Los

ylos (,([ll pos de arvilisis de la
miembros de la NSA que saben de o sobrenaiural son
conscientes del abismo tecnoldgico entre ¢l gobicrne
s como los Adepros Virtuales, Consideran la
| de avanzar su weeaclogia cama una priori-
dad de seguridad nucional.

nents glo-
hal, con una red de informacion gue se extiends por
rado el mundo, Sus puestos de escucha incluyen esti-
ciones espia en derra ¥ omir, asi o telites eapid
en arbita sobre la Tierra, Redne informacidn electrd-
Siones, transmisores de
de datos,
adpres del
mundo (apanie de los empleados poralgunos magos),
camaces de localizar conversiciones especificas en la
constantg palubreria del wrifico internacional de co-
municaciones. La agencia emplea aproximadumente a
G0.000 personas, Su presupuesto anda por las decenas
de miles de millon a mavoria en “libro negra”,

La NSA estd sacudida por las constantes friccio-
nes entre sus contingenies militac y civil, v el con-
trol de la agencia ha oscilado entre ambas facciones
a 1o largo de su historia. Pero este conflicta civiles/
militares nores sino ¢l menor de cuantes plagan la
agencia, Lus divisiones llegan a sus mismos cmntlen-
A pesar de su apariencia de estahilidad e invul-
J1 N5A es una orginizacidn dividida
ma. Muchos mismbros "en la onda” se

nica de rtelecomunics
micropndas v telemetrian Para los anali
dispane del mis poderoso surtido de orde

Contra 5 1
estan preparando para la primera brisa fuene que
haga caer el castillo de naipes,

la Oficina de Inteligencia Interior

La Oficina de Inmeligencia Intenior (DTH) e un-gran
subsector de lu NSA v se dedica o los asuntos pura-
mente domdcsticos, Es1d a carga de un director (DIRDIB)
que, al menus por ahora, parece haber abdicado de
sus responsabilidades, Esto ba dejado el depatamen-
o abierto a una encarnizada guerra secretd enire
Higgins, Price y Edwards.

Misiones

Al comtrario que con el SAD vy otras agencias 'Jt‘
muchas misicnes de la NSA ¢5
"lgldd? al dmterior. Ta cultura de la N5A es insular e
incestuosa, 1Un agente puede viajar por todo el mundo
N ung mision, pero ésta estard inevitablemente vin-
culada a la agenda imerna de una u otra faccion, Es
frecuente que un agente de la NSA esté siguiendo sin
saberdo Grdenes de mids de una faccidn a la vez. Se
Ul‘dt’.[l;l d l(‘]q Elgt‘ﬂtes (lLIL' .lf'l\'l_'.‘“igl][:ﬂ A Glros ‘Jpe[‘:lli‘-'('}s
@4 sus aseciados. Se ha informadoe incluso de agentes

= 4

i los que se les enoirg, imvestigar un cuso aparen-
temente sin ninguna relacion, sélo pura descubris mas

0 investigando 4 s mismos, Ooa-

tardde que se e
sionalmente hithy
que vercon la sl
sible que o
e seguri

grEciones que no rengan i
1ol interm de

gencia, Es po-
ireluso wngan chjetives legitimos

la Primera Directiva
tn incoavenienic para los agentes de la NSA es
fue tral

1 pitra unid agencil que oficialmente no
existe. Los agentes de otras organizaciones de
teligencia pueden identificarse como miembras

su agenela madre (por cjemplo, jos ngentes del
$SAD siguen siendo pgentes del FBI) Bslo significa gque
los agentes de la N5A tienen mds dificuldes para
conseglir la cooperacion de las autoriciules locales, o
incluso de ciudadunos de mentalldad purridtica: Bl
secreto es 1a Primera Directiva de Lo NSA; violarla im-
plica los n

severos castigos dentro de 1 agencia.

Discinlina

Oficialmente, el proceso disciplinario en ln NSA
es similar al del SAD. Extraoficialmente, la NSA ticne
un registro de sanciones ¥ castigos que parece arcin-
cado de bas piginas de Asesinato, Inc. Hay numerosas
cabezus en las distintas facciones que se sienten justi-
ficadas (ya sea por la ‘x;,ur.dld Nacional o para al-
canzar los ohjctivos de su
jurade y verdugo, En consgruencia, son varios
es que d 1odos los efectas han desaparecido

FACCion) para actuar como

e Ta Faz de la Tierra, Esto es considerado normal en
la NSA, ¥ no se hacen muchas preguntas al respecto, a
a0 ser gue se trutase de alguien impetante. En este
arse un verdadero infierno,

Niveles dentro
e los niveles

Si hay una palabra que describe mejor gue ningu-
na otea fa vida en la NSA, es enigma. El depatamente
ha sido apodado ¢] Palacio del Puzzle, y con razdn.
En sus tratos con lo sobrenatural, la NSA no opera
como una entidad unitaria, sine que trabaja o raves
ntas, De
esta forma, es improbible que algan agente llegue
alguna vez a Ver mis (e una pieza muy pequena del

cas0, puede desa

de un millar de facciones individuales d

puzzle completa. LA NSA se encuentra en un estada
die guerra interna, con numerosas facciones tipo rei-
nos de wifns compiten por ¢l poder, La situacion es
tan confusa que hasia las facciones mejor informadas
pueden encontriese con frecuencia actuanda en con-
tra de sus propios intereses.
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Reguladores

Lo Reguladores son una sombria rama gjeculon
interagencias de la NSA. Como con Detfas, los agentes
se preguntan de dénde procede la autondad de los Re-
guladares. Estos visten invarablemente de negro ¥ van
siempre muy bien armados. La maquina de rumares de
la NS4 ha atribuide las muertes y desapuriciones de va-
rios agentes a esta faccion, Fl alcance de su autoridad
excede evidentemente los limites de Ja NSA, pues han
sido asignados a operaciones de ejecucitn en atrs agen-
cias del gobiemo. Los Reguladares tienen una extraordi-
naria habilidad para desaparecer después de un tiroteo.

El Nlde del Cuerve

Se rumorea que ¢l Nido del Cuervo es algin tipo
de terreno de entrenamiento para espiss, pero no se
sabe mucho mas. Pocos en la N5A han aido hablar de
&1, pero de vez en cuando, un agente particularmente
dotada (o problemitico) es enviado alli para recibir
“encrenamienta avanzado”,

Instalaciones

La instalacién principal de la NSA es un complejo de
cuatro kilémetros cuadrados en Fort George Mead, en
los suburbios de Washington en Maryland. Esta extensa
estructura de cristal y hormigdn es la mayor y mis avan-
zada "fibrica de informacién” del mundo. La instalacion
¢s Una cludad en si misma, y dispone de servicios lan
inesperadas coma peluquerias, ~onsultorios médicos, una
biblioteca y una agencia de viajes. Tiene su propia fuer-
za policial (en coches color salmén, colegio, emisora de
television, estudio cinematografica y varios cines y tea-
tros, Su oficina de correos procesa mis de 18.000 envios
al dia. Todo esto se mantiene en marcha con la energia
de su propia estacién, jque podria mantener 4 una ciu-
dad de 50.000 habitantes!

La NSA tiene un complejo secundario en Elkridge
Landing Road, a uros 20 kildmetros al norte de Fort
Mead, cerca del Aeropuerto Internacional “Amistad”
de Baltimore-Washington. Comparte estas igualmente
bien protegidas instalaciones (dos torres gemelas) con
la NASA (Administraciéin Nacional del Espacio y Aero-
niutica). Se conoce formalmente a este complejo como
el FANX (Anexa de la Amistad), pero se le llama me-
dio en brama *la leproseria de la Amistad™ por los
agentes de [a NSA alli destinados, en und muestra de
su sensacion de tener una calidad de segunda clase
en comparacidn con sus colegas de Fort Mead, La N3A
tiene numerosas instalaciones terciarias con diversos
niveles de seguridad; varias estin bajo el control ab-
soluto dJe fuerzas sobrenaturales exteriores.

El sistema de seguridad de la NSA estd ingeniosa-
mente disefiado y cuidadosamente gjecutado. Por ne-
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cesidad, las dos principales instalaciones de fa NSA
estdn protegidas por numerosas lineas che defensa. Los
complejos estin rodeados por alambradas de 3 me-
tros de alto, con alambre de espino en la parte supe-
rior, ¥ con una seguncda harrera cargada con un voltaje
lo suficientemente alto como para dafar al mas duro
de los Garou. La zona también estd protegida por un
avanzado surtido de, sensores, cimaras y detectores
de movimiento. Hay cdmaras con capacidad infrarroja
y teleobjetivas instaladas en los tejadas de las edifi-
clos para vigilar los werrenos, (Debido a la naturaleza
tecnoldgica de lus instalaciones, la Tejedora es muy
fuente aqui; el valor de la Celosia en la zona es 100}

Los visitantes son cuidadosamente monitorizadas y
escoltadns en todo momento. Las cimaras san
omnipresentes en el interior de los edificios, y cada puerta
requiere el uso de una clave electronica. Hay diversas
medidas de procedimiento {contrasenas, protocoles de
seguridad, etc) y tecnoldgicas piera detectara los impos-
tares. Al estar la NSA tan dividida en compantimentos
estancos, nadie que na pertenezca al tope del escalufn
conoce toddos los procedimientos de seguridad,

Pero quizd la mayor defensa de la NSA sea
inintencionada: la misma naturaleza del depatamento
5 1an pscurd ¥ bizantina que, si algdin espia llega a infil-
trarse, es muy improbable que consiga encontrar lo gque
esté huscando. Casi toda la informacion importante de la
NSA estd guartada en un cédigo cifrada que sélo cono-
ce un punade de personas en todo ¢l pais, Irdnicamen-
te, I dltima linex de defensa de la NSA nace de la mayor
de sus debilidades: varias organizaciones sobrenaturales
se han infiltrado en ¢l departamento, marcando su teeri-
toro y protegiéndolo celosamente frente a otras gapos
o individuos sobrenaturales.

A Prueba de Tempestades

La mayor parte del equipo de Ja NSA es a Prueba
de Tempestades, es decir, que estd protegido frente 2
las influencias externas. Esto tiene el fin de protegerla
frente al PEM (Pulso Electro-Magnético) en el supues-
to de una guerra nuclear o a las escuchas electronicas,
Los dispositivos a Prucha de Tempestades suprimen
el excesa de radiacion por diversos medios: pantallas
electrénicas, escudos, fibra dptica en lugar de cables
convencionales... etc. Tales dispositivos tienen la utili-
dad practica de que emiten y reciben mucho menos
ruido electronico, dificultanda el control, el bloguea
o la escucha de las comunicaciones.

Ordenadores

Aungue no llega al nivel de la Teenocracia o los
Adeptas Virtuales, la red informdtica de la NSA supera
a casi cualquier otra. En el centro de este gigantesca
emisora de informacién hay dos discretos sistemas que
actGan los hemisferios izquierdo y derecho del cere-
bro de la agencia. En el hemisferio izquierdo,

»

crquestando fas necesidades analiticas de la NSA, esta
el sistema Canllon-7. Carillon-7 es una serie de siste-
mas mds pequeiios altamente avanzados, utilizados
para machdcar ndmeros y propositos generales de in-
formacidn, Carillon-7 es accesible en diversos grados
para tados los empleados de la agencia, y esta conec-
tado via madem a todas las instalaciones de la NSA.
Par supuesto, es a Prueba de Tempestades,

El hemisferio derecho de Ja agencia, el ordenador
Lodestone-4, es mis avanzado. Se encuentra fuerte-
mente ¢ustediado en el interior de Font Meade y sdlo
unos pocos cscogidos pueden llegar a ¢l Lodestone-4
es capaz de procesar trllones de funciones por se-
gundo, v es usado por la agencia para trazar y prede-
cir las macrotendencias sociales. El sisterna permite
también que las agentes "que saben” puedan bacerse
una idea de las acciones de la comunidad sohrenatu-
ral. Varios agentes, usando las predicciones de
Lodestone, han dado con alge muy grande, datos que
sefidlan @ un inminente Armageddn, de acuerdo con
acontecimientos recientes que parecen estar cumplien-
do antiguas profecias. Muchos de estos agentes no
creen en las profecias originales, vienda las prediccio-
nes det ordenador como un simple “juego de guerna?,
con un escenario del fin de los tempos. Pero otros,
como Edwards, no estin tan seguros...

A o largo de la dltima década, la NSA ha prescin-
dido de fa tecnologia de Sunburst Enterprises en favor
otras compafifas, como 1BM, Motorola y Cray. Pentex
estd extremadamente molesta por ello y ha pedido a
sus alindos en Ja NSA que descubran a qué se debe.

Personalidades
Or. Emii Zotos {allas el Zar Maglco)

Para los miembros de la NSA gque tienen algin
conocimiento de lo sobrenatural, €l doctor Zotos es
algo mis que un misterios menar. Zotos continda con
una tradicion familiar en la arena de la parainteligencia,
iniciada con su abuelo a4 comienzos de siglo. Nadie
estd del toda seguro de cudl es la posicion de Zotos,
pero tiene la mas alta de las autorizaciones de seguri-
dad y ¢l obvio favor de los escalafones superiores.
Algunos dicen que Zotos tiene profundas conexiones
con la comunidad sobrenatural, pero €sos rumores ca-
recen de fundamento:

El general Clifford es un graduado de la Ciudade-
la, ¥ un veterana de las guerras de Corea y Vietnam.
Cerca ya de cumplir los setenta, Clifford estaba prepa-

rando su retiro hace dos anos cuando, investigando al
agente Bruce Higgins, se topd con pruebas de la exis-
tencia del Sabbat. Cualquier idea de jubilacién fue apla-
zada. Aunque a esta edad hubiese preferido quedarse
en casa disfrutando de la vida con su mujer y sus nje-
tos, considerd que la informacion era demasiado im-
partante para ignorarla.

Sorprendentemente, su experiencia en la N5A le ha
rejuvenecicho, y encuentra en su trabaje un excitante de-
safie. Varios subordinados de confianza hacen el trabajo
mis pesado mientras ¢l coordina sus esfuerzos. Todavia
en la fase de recogida de informacian, tiene s6lo una
idea general de la amenaza que significa el Sabbat, y
busca averiguar mis cosas. Clifford es un competente
criptdgrafo, pero su verdadero punto fuente es el lideraz-
%o. Ha enviado apentes encubiertos 4 olris organizacio-
nes de inteligencia (FBI, CIA), para descubrir la existen-
cia en ellas de control sobrenatural. Ademds estd bus-
cando aliados desesperadamente para que le ayuden a
contener la marea en la NSA. Felioty Price sera una
eleceidn natural, pero no s conocen.,

Fellcity Prico

Felicity Price, una subdirectora del DIB, ha empe-
zado a sospechar recientemente que los otros dos
subdirectores, Higuins y Edwards, estin controlados
por fuerzas sobrenaturales, y estd investigindolo. Tie-
ne tres subordinadas que conocen sus sospechas. Jun-
tos, operan como una autodesignada fuerza policial
para liberar a la NSA de toda influencia sobrenatural.
Price es facilmente la mas inteligente y sutil de los
subdirectores del DIB, y mantiene los ojos abiertos en
busea de posibles aliados y enemigos. (Ver mas deta-
lles en Cazadores Cazados.)

Maurice Edwards

Edwards es un veterano agente del DIB, y tam-
bién un jugadar compulsivo, lo que le ha convertido
en un objetivo principal de los intentos de manipula-
¢ién por parte de grupos exteriores. Esta investigando
a Higgins y Price, de los que sospecha que estin con-
trolados por vampiros. (Ver mds detalles en Cazado-
res Cazados.)

Higgins es otro agente velerano, ¥ sospecha que
Price estd colaborando en secreto con los vampiros
de algdn modo. Ambos se estin investigando mufua-
mente de la forma mis encubierta posible, actuando
mientras tanto como si no ocurriese nada, (Ver mas
detalles en Cazadores Cazados.)

Canftula Tres: La KSA
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Seguridad e instalaciones

L1 ClA se encuentra en un gran edificio de alia
us medidas de sepu-

sepuridad en Langley, Virgini
rcact son o grandes risgos similares alas clel SAT,

aunque suignorancia de to sabrenaniral dem
a desventaja, va que no pueden defender-

ser um ol
s mriuy bien vontea ello.

Boh Schnoblin

Schnablin es ¢l dnico agente de la CIA que cono-
ce la auréntica verdad acerca der lo sabrenatural, Para
las nuevas agentes, achiil coma un Van Helsing mo-
derno. En €] Capitulo Cinco hay mis datos sobre este
verdaders héroe americano (solo para el Narrador),

Centro para el Control
de Enfermedades (CDC)

Ubicads en Atlanta, Georgia, ¢l CDC tiene la mi-
sion de vigilar los estallides epidémicos por 1oda la
Aacion, En los Glimos afos ha podido apreciar di-
versas tendencias inexplicalles v preccupantes tan-
o en la demogrifia de enfermedades ya existenies
como en lw aparicion de varios patogenos husta el
momento desconocides. Un reciente incrementa cn
el contugio del SIDA en grupos cominmente consi-
deracos como “de biajo riesgo” ha recibida la aten-
s informativos a lo lergo de los

cian de los medi
(ltimos meses; sin embargo, el CDC Neva ya varios
afias vigilande esta enigmatica tendencia. La enfer-
medad es transmitida por los vampires, que aungue
dan cada vez con mds fre-

son inmunes al virus
cuencia como portaderes del VIH.

E) equipo de investigacion del CDC, dirigido por
Ia doctora Marisa Fletcher (ver Cazadores Cazados),
esta estudinnde el asunio v se encuentra cerca de

descubrir Ja verdad,

Administracion
Antidroga (DER)

La DEA es una agencia policial destinada a gjecu-
tar las regulaciones antinaredticos. Como tal, s¢ ha visto
envuelia en conflictos directos con las organizaciones
sabrenaturales implicadas en el trafico de drogas, aun-
que sin Negar i identificar su verdadera naturaleza. La
DEA ha concentrado sus esfuerzos en unos pocns
cirteles imponantes, que altimamente hun moestrado
isn muy por encima de cualquier

un nivel de sofistic
cost que la agencia haya visto antes,

Capftulo Cuatra: Dtras agencias
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Policia estatal y local

Cansiderac

: s e masse, lus fuerzas policiales de ta
NALIGN tienen m

informacion acerca de lo sohrena.
tural que cuslguier oteo rupa. Noabstinte, ese cn-
nacimicnte os fragmentirio, ™

es los polici
tusi mumen infarman de sus encuentros, ¥

sdet pais

redes de informacion entee los departame:
Lraciomes sohy

tturales han desculbi

> que re-
ST, CORCCIOMLE O marar g

ficil sobornar

iwles el pol pilr asegurar su silencio, Asq,
muchos de los policias “gue saben” son | dividuns

selitirios. preocupados ¥ ean frecuencia parnoicos.

Departamento
e Defensa

El complejo indusirial militar de Fstados Unidos
es el mis avanzada v curo del munda. Incluse con los
recones posteriores al findl de g Gue Fria, las fuer-
zas armadis consumen ung iaportinte fraccion del
presu

} sarrollo sipuen sienda de alia prio-
riclad en el Pentagona. Hay slgunos oficiles e ale
rango que conecen la existencia de lo sobrenatural

Los tres poderes

€0 €8 fronico, Smithers? Fste ancuingn clan de
frogltditas de mandiuda flujg e ha costadn la elee-
cidn, Y si fos biciese niate ria o qien fuese a la
carcel! Vg esa te Haman democracie,

—Mantgomery Burms

Congreso

Bl Congreso es el poder legislativa del gobierno,
responsable de promulgar s leves que gobiernar ly
nacion. Muchos miembros de Ia dmara v el Senado
con las mejores in-
faciadamente, en el

astenel real, el Congre-
o tiene un large historial de servicios 4 a voluntad de
intereses cxpeciales, CUYAS (i

s el “Los Simpson

son devatos servidores priblices
tenciones hacia el poebls, De
Mundo de las Tinieblas, si

s credenciales son los
fondos necesarios para comprar Iy atencidn de un con-
gresistn, B

ttendencia ha aumentada especta-
cularmente en los Gltimes tiernpas. La voz del puehlo
ha ido hacicndose cada ver mis inaudible con el fon-
da de una cacofondn de cabilderos bien pagadas, cam-
RS sultos vuelos, encuestas minut

aminure y o]
lintinee de las monedas que compran favores e in-

fluencia, Las grandes COMPOraciones no son las dnicas

traficanres de poder en el asi Namade Golfo Gueek

Provecto Crepiisculo

»

El Tribunal Supremo

El Tribunal Supremo ha tenida muy POCOS, wm;.u:-
tas con el mundo sobrenatural, Aungue dl\-‘erms‘.w.l -le.s
puranormales han apeyado o se han npueflu a .L"JE]L 1
aturas ab Tribunal Supremo con ¢l pasa de !.-_)_a m?\,
han sido incapaces de Infiltrarse en el pader judicia ..1
este nivel. Sin embargo, ¢l Tribunal puu.nEu selr de ,ml:-
portancia crucial en el futuro: sl la existencia .Ll(. .o
.:_aohrcn;zu' ral llegase a hacerse pflb“t‘il allguﬂ:t »u[h\—
bria que acudic a mualticud ('.t‘.l':l!T]]fI:"ACl(Jn:'&- legales y
constitucionales. La existencia probada de al, -
como wraiths ¥ vampiros {que L-.-zi.?'nllnusarps, L.ef]:-\.U(.h
de tada) puede confundir ¢l princtp]c?.b:mc‘o L.1e 5 |t'. 1
libertad v hasqueda de la felicidad™. Si un (.JZ{IIOU mat
a un vampira por ser “del Wyrm”, L:.‘%_]I.J:'l. asee.l:n‘u[fj.)c -
siquicra un homicidie? ;Es crear un 'V inculo de Sang

algiin tipa-de esclavitud? Niolan los Garou Ia norna-
tiva sobre perras sueltos? (Deberfan ser congregados
S 3 An | 1mica?
toddos tos sobrenaturales en campos de externunio?

El Presidente

El Presidente sibe poco o nada acerca de to so-
i a proposito. Los diversos zares

Lrenatural, Esto es 4 i
de la inteligencia que poseen tales conocimi e I
hecho todo lo pesible por mantener la sn[ort?.’m 4
oeulta al Presidente, pues podria :ie.:rlllr la tentacion de
1rlo en su propio beneficio politico, Parece s . rjue
“arter v Reagan pidicron ver los informes del gc_ﬂ?.e.r-
ao con respecto a los OVNI, pero nunca ]!c*g:uc.m:;ie.u
mesa. Lo que pucda indicar esto sobre hambs eum
verdes en el Mundo de las Tinieblas es un misterio
para todas excepto para ¢l Narrador

Capftulo Cuatro: Otras agencias
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hasado en agencias del gobierno. Las fuentes de est
paranoia deben ser sutiles, Algo gue sdlo esta un gra-
da por encima de lo normal puede ser mucho més
perurbador que algo que va obviamente sl {y por
Loy tante puede serabordado). Siel Narradar hace bien
su Intbajo, los personaies deherian estar dande vael-
tas en circulos cada vez mids pequenos en un intento
e vigilarse las espaldas, "No te fies de nadie”.

Ambiente

Perseguir 4 los sobrenaturabes es un trabajo sinjes-
tro, cargado de peligro. Estas cristuras no salo son
mis poderosas que los cazadores que van tras ellas,
sing gque ademds tienen unas perspectivas fundamen-
tulmente distintas. Muchios seres sobrenaturales son
capaces de atrocidades que harian encogerse ul mis
cruel de los asesinos mudltiples,

Esto no es del twodo justo; después de todn, los
humanos han matado 4 muchos mids miembros de su
especie que todos los asesinos sobrenaturales juntos.
Pero aun asi, Ja tarea a la que se enfrenta ¢l cazadar es
verdaderamente peligrosa. El juego deberia estur |le-
na de obstaculos, trampas v posibilidades de fracasar,
aungue seria buenao gue el Narrador permitiese a los
personitjes unas pecos momentos ligeros ¢ incluso algo
de humar, de forma que ¢l ambiente no fuese cans-
tantemente opresiva,

Otra aproximucion es hacer que los ngentes des-
cubran que no todas las entidades sobrenaturales son
los monstruos sedientos de sangre que imaginaban.
De hecho, algunos encarnan los oids alos ideales de
la condicién bumana. El aspecio mis importanie del
ambiente en un juego de cazadores del gobierno es,
sin embargo, el misterio. El Narrudor deberia saber o
que estd ocurriendo, dejando que Jos jugadores lu-
chen por la mas pequeda pista, Todos los actos de los
adversarios de los cazadores deberian sugerir diversas
posibitidades contradictorias.

[deas para cronicas

Te ofrecemos ahora varios conflictos en los que
las personajes pueden verse implicados,

Ruentes contra vampiros

El gobierno tiene la ilusién de que sabe mucho
dcerca de lu Estirpe. En realidad, sélo ha visto Jos ele-
mentos mds superficiales. Los Vistagos controlan la
mds bizanting y traicionera escena politica muli-
Beneracional del mundo (en comparacion, Maguiaveta
erd un aficionade), Cualquier dafio real  infligido al
cuerpo politico de |a Estirpe recibird una respuesta
aprapiuda, no sélo contra el agente individual, sino
también contra la agencr misma, Por lo general, este
vantraatuque serd

ansutil que la victima no salo serd

Prayecto Crepisculo

4

ncaf

de rasiredr su origen sino que ni Hjuier se
1 cuenta de gue Je ha ccurride algo.. ul mencs
ante unos afos. Los agentes involucrades en los
de la Estirpe suelen encaontrarse mirunda hacin
5 I)l)T LN

1

cima del hombire, sin estar nunci seguros
de en quicn confiar.

Agentes contra hombres loho

Los Garpu son un completo misierio para el go-
bierno. Poco, sl algo, se sabe de ellos. Lus agentes
que investigan d los Garon se encuentran en el frente
s intrépide de la parainteligencia gubernamental,
disponiendo a veces de mis informacién que sus
superiores. Pueden descubrir que los Garou son

monsirues malignos, o acabar convirtiéndase a su
causy, obligados a cuestionar sus propiss Jealtades.

Agentes contra magos

Incluso en mayor medida que la Camarilla, a
Tecnocracia exige que los secretos de la sobrenatu-
ral no salgan nunica a la luz. La Capilla se ve a si
msma como una entidad ordenada v bencvolente
que mantiene 1 raya a las fuerzas del caos: algunos
Agentes pueden epcontrarse simpatizando con su
pesicion. La Teengoracia tene una fuerte influencia
sobre ¢ goblerna, asi que la informacion sabre
magos de cualquier tipo que ha llegado 4 ser reve-
lada es muy escasa, Los magos de las Tradiciones
son virtuabmente desconocidos para la mayoria de
lus agencias gubernamentales, y ¢l gobierno est:
dounidense no se ha enfrentado todavia a los Ne-
fandos o los Merodendores (afortunadumente). Los
agenles que investiguen a un grupo de magos se
encontririn en territorio desconacido.

Agentes contra wraiths

Los fantasmas no comparten el mundo fisico de la
humanidad, v por lo rante son todavia mds oscuros ¥
misteriosos que los grupos antes mencianados. Sus
relacignes con el gobierna (] menos por lo que éste
sabe) no han sido hostiles por el momento. Ly mayor
parte de la caza de wraiths realizada has ahora por las
agencias gubernamentales ha sido con cdmaras, aun-
que esto podiia cambiar,

Rgentes contra el gobierno

Los personajes pueden verse forzados a enfrentar-
se a la realidad de gue el gohierno tiene su propia
agends, y que sus agentes de campo no deben saber
demasiade. Desde el principio, €] Narracdor deberia ir
dejande caer indicios de que el gobigrnn oculta ascu-
FOS SCCTETOS 4 sus agentes. Los persondjes deberfan
darse cuenta de que estdn trbajando Para una enor-
me, impersonal y cast impenetrable buroceacia. En de-

i AP B T T el

o =

fimitiva, cualguier agente gque

»

i oen peligro a Se-

suridad Nacianal {0 k1 definicion de los Reguladores

de la mismad serd lamenablemente” preseindibie,

addor facer nutbvado al

Hastit qué punto quiera vl !
pabicrmer en s PEopiLCIoNica s, PO SUpUesLo, deci-
; iberties

i

sicn suva. Que os divieid

Aoentes contra otros horrores

lienibres lobo v magos Gol, v
horrores on el Mundo de

npHras

son los tnic
Hity titras ¢
e ellas =
hbe, Tales monstruos son et
nizadis, v suelen ser menos habiles p
: fistaos o los Garou. Esto pueds

incler en las sonlas, |

Tl
1 mzligras ¢ inefubles mids

ALt

aild de b oerei-

1 coultar su

existencia que los
incluir a Perdiciones, asesinos mualiples poseidos, o
inchuse QOVNIS, Part una buena seleceion de estos se-
res, puedes consultar E1 libro del Wyrm y Hombre
Lobo: Manual del Narrador, o El libro de la locu-
ra, suplemento de Mago.

La Mascarada
frente al Uelo

Se padria suponer gue los Visagos, con tacda
1, serian mids fibiles para disfra-
idad e los 1oscos

su astucia y sutil
zar su presencia entre [ huma ! :
Garow, o tegria, no es una idea ildgict. Como crid-
turas de la civilizacian, los Vasiages se han insinua-
do en muchos aspectos de la sociedad, detentanda
un considerahle contrel sobre sus insuteciones. Elcfo
les da el poder de encubrir cualquicr transgresion
—salve las mds escandabosas— cometida por los

vampiros menos discretos. Con ¢ paso de los si-
glas, la Estirpe ha empezado a comprender 1o que
esperun los humanos, observando la conducta ade-
cuada. Algunes Vistagos mas jovencs 11'{‘:1\_-:1.‘];\
neia de gue podrian sebrevivir a la destruccian
de la Masearada, ya fuese convirtiéndose en Jos amos
de Ta humanidad (muchos Sabbat opinan asih, ya en
una pacifica cpexistencin con los humanes, Los vam-
pirns mas viejos, sin embargo, han aprent
dura leceidn de la Inquisicidn; conocen den
bien las consecuencias de una violucién de la b
carada, v hacen que sus preceptos sean cumplidos
bajo pc;n'n de Muerte Definitiva. Esto nr_:l ﬁllo seaplica
alguier Vistago que viole lus restricciones dela
carada, sino también a cualyuier martal gque se
hays topado con el secreto,

Pera 4 fin de cuentas, 1a Mascarada es uad mera
creacid arificial, v como tal propensa a sufric imyper-
; La Camarilla tiene las

ore

a4 cu

fecciones y quebrantimisntos. -
manas ocupadas intentando sellar los cientos de filira-

ciones de Ja precaria estructu

Capitulo Clnco: Narracion
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La mavoria de los Garou, por otra parte, son cual-
Guicr cosa menos sutiles. Noroulmente, un hombre
loha enfurecido por ¢l Wyrm atacard cuilguier coss
UG SE MUEVEL SI0 PENSET demusiide en lus consecuen-
w5, Aforunadamente para los Garoa Ly para los ha-
manash, el Deliri sieve | fmpedin gue esto aourm
con demasinda frecuencia, El Delinio es uni respuesia
inhereme y primordial, i viejie caomea L cesr Tioma-

¢

nia La mavor pare de los humanes que vean a un
Garouw en Ju forne de Rabia (Crinos), huirdn presa del
terrar nes abyvecto quedarin paralizados de miedo,
para después elaborar una adaptacdn rconal (el Velo)
con fa que proteger sus friples egos de la aterradora

realidad de estas crintums: Bl Delino es un mecant

gy
de supervivencia para los humanes: generalmente, un
Ciarou furipso enzarzado en un dombxte muere con-

siderard inofensivo a un humano inmavil o en fuga,
ignorindaole, Ademas, la estructura tibal de los Garou
sularn, y sus costumbres secretas estin
bien protegidas por sus Parentes hununos.

Ll cuerpo de un ago es vna buena prucha de
gue los vampiros existen {especialimente si solko esti en

e e cardeter

letingo, ¥ puede ser revivido para interrogare). Pera cuan-
de un hombre lobo muere, regresa a la forma de su raza,
sin ninguna diferencia con un cackiver de bombre o lobo
ordinario. La dnica excepeion a estwo son los metis, natu-
ralmente, pues al morir quedan en forma Crinos. Esto
hace de ellos valiosns trofeos para los cazadores de Garou,
a la vez que les hace ser mids despreciados por los de-
s Garow (Coma si necesiisen olro motivo) a causa de
los prablemas que ocasiona. Los Garou hardn especiules
esfuerzos para recuperar el cadiver de un melis v que
Ao cajga v manas de las awtoridades; Por lo-demids, y a
pesar de sus idiosinersias, muches Carou tienden a en-
cajar en b sociedad humana mejor que los vampiros
(pueden salir 4 la oz del dia, respirar, comer, parecer
miis humanes . ete.). La unidn de estos factores ha per-
mitido que los Garau se mezclen con la humaaidad con
unz facilidad que los Vistagos solo pueden envidiar
Los Narradores deberian ser conscientes de qgue
los personajes humanos no Despertidos son tan sus-
ceplibles al delirio como cualguier otro espectador, A
menes que el agente sea de alguna forma inmune al

Dedirio (teniendo una elevada Fuerza de Voluntad, tres
0 mds puntos en un Numen g siendo un Parientel, su
primera confrontacion con los Garou serd una expe-
riencia aterradora, en la que los agentes quedarin casi
con seguridad impeotentes (ver 1a Tabla de Delirio, en
la pagina 229 de Hombre Lobo: El Apocalipsis),

El Narmador deberfa recurrir @ una imagioeria extra-
fia e drreal para describir ¢l encuentro. Explica comao el
tempo parece transcurric mds despacio, casi reptando,
como gelidos dedns esquelédeos aferran la columna del
personaje y odma el sudor parece gelating fria resbalan-
da por su rostro, Animi g |os jugadores a desechiar ¢l
SUCES0 COMO UM encUentro con perras salvajes o un mal
suefio. Los persons 5 al Deliio (deberdan ser
raros) tendrin que esforzarse para convencer de i ve

4

dad a los demds, pues los sfectados se resistirdn o creer
en b realidad del encueno.

Puesto gue el juego no es divertido si los pecsona-
ies no se enteran nunea de L apanicion de sus antago-
nistas, los personajes jugadores deberdan i hacienda-

stentes 3l Delivio con el tiempo v la

i oul per-

seulpo mias re
cxperiencia. Cads encuentro adicionid ol
sondje un punto extra de Fuerza de Voluntad para
resistir el Delinio, hasta un total de tres.

Muv poca gente llegard a seporar impengomit sus
cnouentros con los row. No abstante, by cier
drogas disponibles, que blogueardin las centros de

adrenalina del consumidor. Esto disminuye la respuesta
uda al personaje a pensac ondadaosi-

de miedo v

mente en sitwaciones de tension, Recuerda gue

1y
o tener micda de
los hombyes lobo no es necesariamente malo.

Die los tres grapos sobrenaturales que se relacionan
regularmente con da hunanidad (vampiros, bombres lobo
y magos), Jos Garou son los que menos control tienen
sobre las institociones gobernantes. Esto los ha plantea-
do un dilema inico. Poderosas come son por separado,
los Garow son virtualmente inofensivos como fuerz so-
cial. Aungue rezongan amargamente por Jus invasiones
del Whvrm v la Tejedora que acompafan {provocan? al
progresa humano, muchos de ellos muestran una distin-
tiva falta de interés o capacidad para asumir el control de
los mis eficaces instumentos de cambio, es decir, inst-
tuciones como el gobierno, fa indusiny, la religion y los
medios de comunicacion. En lugar de ello, inician una
viclenta y cada vez mas desesperada accion de retaguare
tia comtra el coloso imparable de Ja reforma sacial, Los
hombres lobo se encuentran shora en una posicion si-
milar 4 la de muchos pueblos indigenus: enfrentados a
una cultuea de masas casi abrunmdora v oa la que no
paetlen comrolae

Este prablema puede ser atribuido a la naturaleza
Dasica de fos Garou, Son eriaturas directas, no nuwy ver-
sadas en las sutiles complefidades de Ja persuasion y
carentes de paciencia para elabarar planes a largo plazo
{son propensos al frenesi), Ademids, muchos Garou des-
precian a las insmociones humanas, viéndolas camo
cormaptas creaciones del Wyrm v la Tejedora, Las Garou
inentan constrvir su “pureza’ manteniéndose al mar-
gen de la sucia politica,

De las trece tribus Garou, sélo cuatro han demos-
trado ser un factor de consideracion en la vida politica
de Estadias Unidaos. De ellus, Jos Moradeores del Cristal
v los Hijos de Gaia son Bicilmente los mas activos, Los
Moradores del Cristal estin enveelos sobretodo en la
politica a nivel local, y han controlado y financiado a
una buena proporcién de la maguinaria politica del
viejo estilo durante las altimas décadas, Operan prin-
sedas el “cinturdn del dxida™ y

uma razom evolutiva para ¢ Deli

: e

cipalmente en los

64 Proyecta Crepasculo
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oeste, Los Hijos

han tenle siempre w ase e poder

aciones eeologists v de ende

soen-

e en Jos dlin

ot s,y

1

sicdos v los Senores de la Sombis

ocupados luchondo por ol

trol ede L estrugtuara tribal e ks Gooron e atender

LTINS A NTL T, pl"l'() sl SRS ]I.I_\ [

e, los paticios v mistecsincos Colnallos Plats

dess fueron un firme respaldo del mayor ¢xno politice de
el Ny Dreal

wocde que el clan

L izguierds estidounidensie en esie s

Inchuso eireela el umor entre algor

fernedy estd formada por Panentes de los Colm
Plateacos. La tribw sigue siendo un fcton en el noreste.
Muchos Parientes de los Sehores de la

Lo Semores con ellos— son recidén leg
Unicdos, hahiendo huido de sus gobiernos coman
en-k
han convertido en un cusi unanime
Auncpie a0n po tenen una gean influenci:
b de

pa Central, Sus sentinuentos anbomunisias se

mirt.cle Re-
de T Sonalma;

creciendo. Al menos un mi
presentantes es un Pariente de los

runfos republicanos

los recientes
COTLCTCE 5L Tonar I]][l]r‘ll.

(SIS
en la pelitica acoual sea el grupo mulitnbal conacida
coma los Sihoteaderes. Como resulindo de sa guerr
com Pentex, muchos de ellos se han mtecesado por la

e ogue by

la faccidn Garow mds dindmica implicada

pediticn v esran esforeindose para aumenta la impli-

caciom en la misma de todos los Garou, Oras iibus

menos influyventes pero quee tambign lenen ciera pre-
sencien f esfern politica son los Wendige v los Uktena
iliacidn al Movimiento Indio Ame

Crnecliante su g
1

i,

s Furias MNegras on el moviniento feminista,
los Boehiesos

Conilictos sebrenaturales
con los COINTELPROS

Aungue el FBI en globa ignom la existencia de T
sobrenatural, sus COINTELPRO: han provocado inad-
veridamente wn asombros gradn de edlera por pane de
S8 grupos sobrenaterales, Las investigaciones del
FBI sobre el Movimiento Indio Americing han enfirect-
do a los Wendigo v los Uktena. El FBI ha canseguido
atrierse tambien la hosilidad de los B las Furias

=0 defensa de los sin hogar,

i

10

1
Hijos dde Gaia v el Culto del Extasis, con
s que van de lo el a lo cdmico, Pero la

Megrs, los

COTSECUS I

opesiciin mas consistente al FIN, sin embargo, |
do de una fuente inesperada. A

L veni-

wsa e sus mvestig-
negris de los afos cua-

cienes en Hollywood y Jas Listas

Capitulo Cinco: Narraci6n

renta v cincwenta, ¢l FBI ha incurrido en la ira de los
vampiros del clan Toreador. A lo largo de los afios, los
Toreador ne hin desaprovechado una operunidad de
hacer quedar mal al FBI, y el resultado ha sido el declive
Tad de la agencia v sus fondos. En ¢f Mun-
iielilas, ¢l FBI s una organizacion mds aco-
sacla qgue en el nuestro,

Disciplina en el SAD [Sanciones)

El maver peligro para los que violan lis normas
no prosecle de laaceicn disciplinaria del deparmamen-
1, sino de fuerzas ajenas al SAD. El subgrupe de la
NSA llamado los Reguladores actda come una policia

1y peiri todas los servicios de parainteligencia del
gobierna de los Fuedos Unidos. No les preocupa
nucho asesinar a agentes discolos s consideran que
los intereses de la seguridad nacional estin en peli-
orey, Cynthia Forrest tene la autoridad secreta para
" cunlguiens gue no haya sido adecuada-

“elimina
mente tritado por el proceso disciplinario del SAD (lo
Ya hecho al menos una vez). Osbourne no sabe nida
de esta, v se opondria si Jlegase a descubrirlo, aunque
no tendria poder real para poner fin a este practica,

Los Adeptos Virtuales y el SRD

ALl de su habilidad con los ordenadores, los
Adepros no han tenide muchos problemas para irmumpir
en el sistema informatico del departamento y eliminar o
alterar informacian. Varios Adeptos emprendedores han

llegada incluso @ instalic un “interroplor de viaje” (ver
Libro de Tradicién: Adeptos Virtuales) que llima a
un equipn de investigacion del SADY siempre que las
Adeptos estén acorralados par la Teenocracia {gue por
lo normal abora una mision cuando hay testigos Dur-
ienles cerca). Fl departamento by empezade a tener

s acerea de estas llamadas de broma®, y aun-
SAD) no ha sido capaz de encontrar @l autor, ha
do diversos procedimientos de seguridad para re-
ducir el impacto de las intrusiones.

El caso Grubhhholh

En los fugaces momentos en que pudo ver al lobo
con la gargantiifa de Tandi en torno a su cuello, las
sospechas del senador Grubbholb quedaren confir-
madas. El senador es un Pariente Garou, pera cree
que su herencia es una maldicidn. Aunque la plaga
habia saltado varias generaciones, ha vueho en ven-
wanzi Grubbholb no le ha dicho a Oshourne que sabe
cue su et es Garou, o que conoce su filiacidn tri-
bl Una manada devagabundos Fianna ha captado a
Tandi, que ahara recorre el pais en compania de un
grupo de heary metal, Los agentes del SAD tienen
fotos de Tandi y érdenes de capturarla sin que sufr_a
daios, No obstinte, Tandi ha hecho cambios dristi-
cos en su aspecto, voes dificil rastrearta.
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Cynthia Forrest
(alias “Ia Reina de Hielo")

Cargo: Ayudante del Direvtorn
Rango: 34D 57 doA 3 Auviteriz-

RIS

Gerald Oshourne
Cargo: Direclor.

= Rango: .

| Naturaleza: Arqguitecto.
Comportamiento: Confideme.

Atributos Fisicos: Fueras

Atributos Sociales: Ciir

Atributos Mentales: Poree

citn e Fri
Naturaleza; Aulis
Comportamiento: 1

H Atributos Fisicos: Tucra 2, Des-

: cig A

sociales, Cursma 3

2, Destreza A, Besislenwin 3
splacion 4
Clom 4, Tnteligenc

TS mie . e ele FUeor ™ ¥ A 3 t i
Técnicas: Arnus de Fuego 3, Conducir 2, Liderazgo +, 5 i te 4 Resisie

.(.:mmcimienms: Burocmicia 3, Cultur del Espionaie 3 Informdiica 4 Inve:  Leves Sealiibmo :
palitica 4. : - Leyesid, Ocultismo: 5. ¢ BNy CApatiencid 2.
Tr.:ls.f(!lld()!i.' Aliados 5 (companeros del FBD, Contictas 3, Influendia & (poderes Jeimvestigneion de T ) Atributos Mentales: Peroepcion
I '[:-:_;:I_rlt-;ilir':lJ;;.R;-(-Lusm 4 i mvestigaeien de Ta ; . 5 Inteligencia 4, Astecia 4
| e P A RBUAL. R’ Talentos: Actuar 3, Alera 2, Ga-
i. ;:—‘:r:;‘:"jgi‘fzfi‘lo‘% Avceso Al Secretn, Miemboo egrade, Senndes Comun, Lazos Politicos Defecto Visual, s % o Nejea 2, Tntin a b, Liderazeo 3,
T .Ill.lmd: b § Pelea 4, Subterfugio 3.
Imagen: Osbourne es un hombre poco imative v de bagl estatura, apume de camplir los cincuenia aios : Técnicas: Arnuis de Fuega 3 $¢-

guriclad 4.
Conocimientos: Buro
3, Culoar del B
- Investigacicon 4, Lingiis-
 Rusol, Creuhismio 5.
fondos: Aliados 5 (FBLy
anticlos 5 110n Zotos), Influen-

Lleva gafas de groesos cristales, lue i
Llewa satas ws0s oristiles, luee en bigote negro v
pole negro Vs 3 ralear, mestrando unp visible cilva, Su

. ‘Bifas de : pelaempiez
Ispects da i guienes se encuentran con ¢ por primera vez L engano
G otra burderatn de W ngton. I
. Sugerencias de interpretacién; A pesar de tu aspecto vl
inteligente vy astuto cuando se a e dirigir el depamamente, y
contexto politco mas amplio. Acostumbrado o trabajur en el sistem

aimpresion de que se i simplemente

eres un lider du, frio v tenaz. Eres

WE GO BT £n interds Suva en Ui

: exiensa red de conexiones
paliticas, asi coma una ikdea muy clar del camino

L hienes un

. Recurses 4,

uie g et s gue siga el departamento. Aungue a pri-
meTd visla e estilo de od
APHEEIGO,CTOS TNUY Percepiiv: se te s
de wade lo que ocurre en el depar
elas que e Forrest cono Fiske e estin teaicio-
fando, perg por alor s e

W &=
AT Tu subordinade de

Niamenes: Ning =
Méritos/Defectos; Lace
i Matar, Acceso o Alto becrelo,
sro Tntegracko. Permiso lnler-Ag
Memeria Eidéea/ Venganzs (vampiros), Secreta S

eccion parece Algo des-

MUY OCo

. Sospe-

sues ¢ viejo uxioma

Fuerza de Yoluntad: 2.

Imagen: Uni mujer esbell, casi flaca, de poco menos de o afios, Cynihia tere ko el aspecio de uod
dura (;‘i:’(_"'.l[}\".'.. Tiene el pelo largo u de color aegro conalgunas |
de form consenadar, sobre tode de negra i gns AR
die suele oponerse el

10 culpalile por seruna sgente e Ja NSA enviada

oo

i s CTmig
o haci wels, enun

Blancas, ¥ o levia reo

mavor ¢or

a s Alan Kenchlow, o quien cono-
ces desde hace varios anos. Para o menilidad, lo
sohrendtural noes i
incogni
hay que tomar medi
grandes esfuerz

youlae sus pios COn s gafas tan

ealilo sobrio, Se vis
eatrechs que pae

Sugerencias de interpretaci
pular 2b SAD. Estd claro que ol depur
traer L1 atencion sobee b inepl

wreniemene maligng, sino i A
L rseT Rl T LM, A

n eios de gatos Bs ur
e Ne te sienies en ahsel
tamento s un jugidor npos
profunda de fa NSA en li

DY CDING. PrAgniiiee que e subes que

eV oRETVINE COMM U

= de protecoion. Has hiecho

para esplar ¥ mani
pacelente cobmo lunmnoss parl dis
sobrenatural, Eres una espia s, capid de extender miltiples
poeda averiguar s o uma exceleme Directorn Avadante, ¥ seg
Oshourmne has Algunos te marian de: dada, pero

preficres ¢f terming e
Historia: 1a macre de Cynthia murid
Franct
concretumente, 1os Brujah) Je asesin
e su padre, sigaid sus Pisos €n 1 CLA, sienda destinada durante un Bempa 2 56T
SATY. Frustrada por la ineptitad de la wier oird e, Fin
4 sU palrialismo. Cynthia

i el e
s de fecian en oo uve pan gue nadie
14 respaldando &

s pant aprender todo lo posibsle acer-

cuele o oculie,

Historia: O:hourne procede de un trastondo peli-
oo consenvador del Medio Oesie: Ha
daos los puesios que ha ocupade de tor
competente, haciende v

adieras intenciones, I
cindible (51 es que eso llegd a oourrirt.

o e 1.

ones Y

T vivie en

Ire |1 crio solo. La pegquera Cynt
que idolnralbs, hasia gue Jos sovicticos (o mas l
tos responsabies de Ja muerte

my s amigos poderosos en la
poditica, entre ellos el ex-presidente George Bush, Fue
nambrideo Director Ayudante del SATY por ol §
FBL que nose faba del amenor Director, A pesar de
ello, Qshoume no tve nadit gue ver con b expulsion

al naver €5ty s

e ile §
Cynthia deseubnd uicnes eran

clel

ienle v patélica version el
lmente vonocid ul

gencia, husen contuctos o b

Y de Thomusson, ¥ le apoyd hasta el dia en que
Thomasson bulx de see sacado s rastras v gritainda de decror Zotos, de la NS&, que le prometio und opertunidad de venganza ¥ und sabida par k . & !
lis oficinas del depamtamento, Recienlemente, el hijo recibic un profundo entrenamiento delb grupo de espionaje de la NSA/ Teenoeracia L: mzzclo l:] .\1th1‘le'| Cuervo, i
de Oshourne, Michael, wmbidn un agene del SAD v s aliwra um protegida del dovtor Zotos. Fue infilizsdaen el SAT, donde una combinacian de excelente rbjo ’
musié mivneas investigaba la matanza de ; y sutiles manipulaciones la catapultd a4 suoactual posicion. Debido a su aho grdo de animpsidad hac f
istugos, C | estd un tanto dispuestid adejar quilos @ los Garow. Fiske no le preccupl muul‘p. ¥ oo
dudari en climinarle sise inferpone en su Gikno. Favoreee Unel estrateain de sl tec i fremte b SAD, fue
brir 4 los asesinos de su hijo. una pacticipante en ¢l programa del satélite espia de la NSA, el Proyecto Indige,
N Cita: Buen trabafo, Qresero wn tforme completo A pesir, O gquizd oo de su propension il vspile & olros, Cyntliin es tng persona extremidamente TeserVa- ~
el v distanite, Mo mutiens relacianes sociales,
; Fronche. .

yitoda la decumentacian relacionada e mi wesa o
faraia do bacer guie Iefere

feis £45:00600

| | Proyecto Crepdsculo
4 ) = o Ry PR

pern conozen i

eaia ha bagado en i 2,
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Martin Fiske
Cargo; Jefe de Seguridad Inrerna,
Hango: 5
Naturalera: Brovis
Comportamiento: Fonesto Tri-

vaeon: Confideni
Atributos Fisicos: Fucra 4, Does-

Itz - Resistencia 3,
Atributos Sociales: (

niplacidn 2, Apariencia 3
Atributos Mentales: P'ercepcion 3,

Inteligencin 2, Astugia 3
Talentos: Alert 2, Atletismo 4, Cu-

thejeo 2, Esquivar 2, Imimidacion 5, Li-

der

st 3, Ma-

‘ao 3, Pelen 4, Sublerfugio 2
Técnicas: Ay i Louerpo g Querpo
Armus de Fuego 5, Gonducic 3, Se-
riclad 4. Sigilo 2, Supervivengia 3.
Conocimientos: Cullur del £
naje 1, Informiitea 2, Investigacion 2,
Coultisme 2.

Trasfondos: Aliados 5 (FBIL v
Pentex], Contactos 3, Influendia 4, Re-
CULSDE 4,

Ndimenes: Ninguno.

Méritos/Defectos: Lazos Empresa
riales Secreto Sindestro, Intolerancia
Ceualquiera que no parezea patriclical,
Exceso de Confiznza, Tuento, Mentali-
dad de Asedio, Mancdlado por el Wy,

Fuerea de Voluntad: 6.

fmagen: Imagina fa version idealizada de si mismo de 6. Gordon Liddy, pero con un parche en el gji. Fiske es
un hombre voluminose v con pecho de barril, de casi cuarenta wnos. Tiene un fiero bigole negro con lis puntas hacia
amiba y un abundante cabello negro que esti empezando 4 clarear un poco. Fiske lieva un parche sobre ¢ oo
izguierdo y se viste de una forma que resalta su alética complexion. Fn e] ¢
uniforme de los curtidos deponistas pacamilitares (cazador de cuero. bot

mpo de operaciones, le gusta lievar ¢f
as de combate, gorm de caza. e,
Sugerencias de interpretacion: ;Nadie mds que ta sabe que infiemios estin haciendo! Eres uno de Tos Glinos
machotes individualistas que han hecho grnde 2 este pais. L
conductor fabuloso, y un regalo de Dios para el espiondje v las
mujeres te dejaron. Para tl, el gobierno es
por el desaglie, pero uhora tic

s un tirdor de primera con cualquier i, un
wjeres: Ne puedes entender por qué tus ltimas tres
4 lleno de mariquitas comunisioides y drogars. Fl pais entero se estd vendo
s amigos poderoses gue van avudarte a poner ks cosas on su sitio.

Historia: Fiske queria vivir [ fantasia Rambo, pere no la consiguic, Falsificande sus
17 afos, pero nunea logré ascender porencima de cabo: cucstionaba constantérente bs <
tiores y carecia de resolucidn en sus decisiones, A los treinta afos, fue expulsade por atacar a un oficial, ¥ 1ocn
fonda 2l perder un oo en una pelea de bar Por una serie de circunstancias, acabd en un er Fquipo de
Pentex, impresionando a sus superiares por su brutdidad v su compornamiento militar, Te en @] un
sentimiento de destino manifiesto (unu tacea facil), y alterar su hoja de senvicios, Pentex le pusc en ¢l caming que
te ha llevads a su actual pasicién. Fiske cree ahora tan firmemente en la pseude-versicn de Pentex de los
acontecimientos (segin la cual perdia el ojo cn una operacion de rescate de rehenes) que ha enderezado en
cierto modo su personalidid ¥y se ha convertido en un lider eficaz. Ls mas leal a Pentex que el SAI),

Fiske se cree un jugador de impertancia, pero hia sido sobre todo su falta de piedad ¥ osu b
como alguna ayuda de Pentex. lo que de ha Hevade hasta donde estd. Aunque lmpoce: es ningdn idio
nide lejos tan sutil como se cree; comparada con Forrest, es un auténtico tarugo, Procur evitar €] contacto con
Kenchlow, que parece haber adivinado demasiacdus cosas de ¢l

Cita: Extremistas Lemionios, estoy diciéndalo tal A coi st

Especial: Fiske ha side condjcionado contei ¢l Delirio. Ademais, Deva un fetiche Perdicion que le permite ver
4 los Garou cuando estin en la Penumbr cercuny,

peles, se alistd a los

tenes de sus supe-

Proyecto Crepisculo

»

Alan Kenchlow

Cargo: Director de Jovestigacion,

Kango; +
Naturaleza: Porfecoionmscy,
Comportamicnto: Pedagogn.

Atributos Fisicos: Fucrz 1, Desire-

SIS

zi I, Bueaist

Atributos Sociales: (
niputicidn 3. Apanencia 1. .

Arributos Mentales: Percepoion 3
Inteligencia ¥, Astucia 3

Talcntos: Alerta 2, Emputia 2, Sub-
terfugio 3

Téenicas: Musica 2, Repa
Sepuridad 2,

Conecimientos: Alquimia 3, Duro-
fa modeculin,

risri 3, Ma-

NS 4,

cracia 3, Ciencias 3 thiclo
Cultura del Espionaje 1, Finaneas 3 In-
formidtica 4, Investigacion 4, Linglisti
5 (Galés, Gadlica, Francés, Latin, Grie-
g0l Medicing 4, Ocultismo 4 (wraithsL
Trasfondos: Aliados 5 (FBL Arcanuma,
Comacios 4, Influencia 3, Trers % {ma-
chicfer, doncella, endenmeri, -
o), Recursos 5 (herencia),
1 2 {ver Cazado-

yordomo,
rapeuta fis
Numenes: Telep:
res Cazados).
Méritos/Defectos: Calrulador Re- nla" KEI“:"I“W
dAmpagn, Mansién, Sentide Tempaoral,
Memorla Eidética, Aptitud Informdtica,
Médium/Dificuliad del Habla, Deformidad, Parapléjico.
3 a de Voluntad: 8 . . . .
:‘:[112[;':{1: bina victima de la Cnf'{frmt‘d;id1(-11:dlnfu Gt‘hr;g’”}(m:hj:‘j\r :i:fq:f;2]z,dz;?;;ai:i]:\;j]i {;_licfzi
desde Ta ninez. Es un hambre frigil y emaciado, de i00§ ca _JL'.(JS_ 15 ..sl : 2 _.“ ‘h o Tt
ajos hailan con energia ¢ intelipencia. Nunca se le ve sin su slllla de rur:d.:.:, ]JLI: SOnd z”a(r. , bién iy s
a5 realidad virual con el gue controla el funcionamiento de la silla .\; que usa ..1_11 : P i
:21;;1201:1:{2,‘ Kenchlow es c:]pu{i de comunicarse por medio de un:l. Ca.]:];de. ;o:;::;’:ji;ildsn su silla: al
contrario que b mayoeta de tales dispositivos, éste halhla €On un 10no ags :K-ui el ¥ ‘: A—— .panc SR
Sugerencias de interpretacion: Tu cuerpo ha S1Iulo ung prisicn F);irn u'( Lir.’lil e 5
pero no te quejas. Has descubiento hl:us'.lies ;n w }?Iﬂ':}jlﬂ m:l?;:_\ L:?Q“;‘;‘i‘-]‘jj::‘l"g‘fjll;“ cz;ds e o
siquiers. Hace diez afos que o médico (e dijo que te quedals b e as T
L’;l];';:ﬁ]:;}:'\'a{ fue crlzlsa utt nifio, has side capaz de contactar con el mL.m’clo e:\';?mma}, ¥ \}:,T_;‘ |;I; ;rllll:::'l?;-‘i
cosas ovultas w Jos gjos de fos demids humdnos, Tienes la t‘.:i!:)(_’T:-lr‘l'f.Ei, (-]Lll?l un__ll,m.to‘f].n_ff.mn ]_.U e N
departamento (y por tanto la palitica del gobierno) en [a direccion de la coexistencia pacific:

; supuds de todo, 1 lo has logrado. o . » ~ "
= Elfslpt::m C.\acidu:) en el seno dz una familia con una prelongada Irad:lcmn de 111:enlt';'eal )L:;:r:l:li:l::lsn;(:cl;lézgd
aprendia a dar por hecho 1o sebrenatural mientras crecia, Su padre era l'l.llefl'l.‘br{) de 'f\ \:,'Li:m.; <ﬂ,wgos v
oeulista fundada en la Inglaterra victoriana. Alan tene numerosos com;mto_:x _n.:m m.ro:-_’m_, itis ;;ﬁ'ldo e
v miembros del Arcanum, asi como conexiones secretas con el mundo espiritual e I.n[:a.:bt; unc;(_h '.mcer.

No ha divulgada nada de esto por miedo a lo que el departamento (y en especial Fiske) pueda

1 hien 50
= T 11 o8 incipios o -hen Ha CU]‘ﬂp]ldO bi
T ] sclujo 4 Keng i paramento 4 pOnNapIOs de las ochenta. th
Thamasson it ULlL-JO a Kenchlow en el depa (= P I i. u o ;

i i la informacio eveld, § ansicin ha pertene
tarea, pera es muy selectivo en cuanto u la informacion que revela, Su mansicn ha 1 Shices

el siglo NVIHI, v es un nexo de actividid espiritual 17&1:1'15%11:1 (s 1r3ra :J.e 1:111:1. .\fj{)f':_sclu de nivel 3). Kenchl

descubierto que es ademids un telépata menory un médium de _E’?]ﬁnl_.t'& .11:}t|(u -n'.;-na —
Especial: Kenchlow tiene numerasas disposiivos sensores msu_ﬂ:uli.[_:_.s e_n mﬂ.t;m'io]em g

mignte sgudizin sus sentidos, asi como le permiten ver los extremos infrarrojo ¥ u :

que efectiva-
o visu al.

El casco funciona tambidn come cimara de video.
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Marsha Crowe
Cargo: Directon Regional de fa Costa Bere,
Rango: 4.
Naturaleza: Confidente,
Comportamicnto: Directon.
Atributos Fisicos: Fueri 4, Destres:
Atributos Sociales:
Atributos Mentales: l’uch :
Talentos: Alertn 3 Atletisme 30 Callejea 1, Esquivar 2, Lide
Téenicas: Arnus Cucrpo o Cuerpa 3, Armas de Fuego 9, Co

Irato con Animales A
Conocimientos: Burocracit 2, Informal

a3, lves

Fuerza de Voluntad: &

Inmiagen: Marsha Crowe ez
del SAD gris o negro, suvle .|<\' i
maturales, Su parte es una mezcha de kst

Sugerencias de interpretacion: Eres un;
cuando colaboraba con el deparaments, v 1 debes hucer
goblerne descubrird 1o existencia de las Garou b

lemenin

1T COM L

2O

Marsha Crowe

aacion 4, Leves 2, L

e poco nyis de 30 an
I".U]'Il'-'ll[!]L'[][L‘ en Lonos

ol calle;
i, lu padre
B e

liv tque hagas.

Proyecto Crepisculs .

gl 2 supervivencia |,

spanoll, Goeultismo 3,

rasfondos: Aliados S (FB1L Contacros 4, Influencia 4 Parenteln 5 Calmillos Plarcados), Recursas 4.
- Nunenes:
Méritos/Defectos: Lazos Policiales, Parienie Garou, Miembro Integrdo - Secreta Sindestro (Piricnte Garau),

Wit uniforme

5. Enlugar del i

nastel o colores
ra de Nueva Yook,

e aormeniener intacto el Velo
rgn, te das cuenta de gque el

ando esto ocurra, te corresponderd
tefender L cau

tede tu pueblo para
ol eatre fa bu-
\ arsli sabe
que Fiske estd ma mull.{du por el
WMo, peros g actuard contra €l
hista gue fo sepa par quun estd
trabajando. Crowe se ha e

forzudo
mncho poea alejar o] depatamento
de cualguier encueniro con los
Craront, o 51 00 e P COTsigLe, 2] me-

nos parn fomentar a investigac

3

fica freme o la confrontacicn

sviado Investigi-
a4 sujetns poten-
dqones del SAD,
QU margi
aciones el

Ha tenids
il frenanda las invi

erno sobre los Garow,
Historia: Marsha, como su
padre, es una Pariente de los Cal-
milles Plateados de la zona de
Mueva York. Ha tenido gue Juchar
contra Ju idea de los Colmillos de
qgue el servicio u la ley es algo de-
masindo plebevea para alguien de
suoaltn cena, pero fnalmeme ha
demostrada que su labor favore-
ce g liccausa de tos Garow. Par a
padre, M:
crapezd en o palicia amtes de
unirse al FBIL v después al SATY,
ler que e permitio wdegu uni
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George Thomasson
Cargo: Aniiguo Director
Rango: (L
Naturaleza, F
Comportumiento: Fun
Atributes Fisicos: Fucran 4, Desirexin 3. Resis:
i ¥

WiLico,

oy Director.

Leers

Atributas Sociales: Carisma 3, Munipulwion
3, Apuriencia 2,

Atributos Mentales: Percepoion 3 Tnle
4, Aslucia b

Talentos: Alerti 2, Atleiismo 2, ntinic
Liclerazas 3, Pelea 3, Subinerfugio 4.

Técnicas: Armas Cuerpo aCoerpo 2 Armas de
Fuego 4, Seguridud

Conocimicntos: [u
Lrvestigecion 4, Leves 2, Ocultismao 4, Politic

Trasfondos: Alizdos 5 (Minutemen).

Numenes: Ningang

Méritos/Defectos: Luzos Politicos B illas;
mpiras}, Folva Grave frampines) Con-
fusion. Mentalidad de Ascdio,

Fuerza e Voluntad: 7

Imagen; George Thon
¥ de cabelle gris, de unos cincuents y cinco anios
de el Tiene el aspecto de haber estado en muy buera forma hasta hace poco. Aliora llevd una camisa de
fuerza on todo mamenta, para su propia seguridid y 1a de otros. Su voz es firme v acerada, pero si escuchas ¢
tieipo suficiente, puedes oir la demencia replanda en ella. A pesar de sus palabras, su mirada es siempre
abiolutamente racional,

Sugerencias de interpretacién: Has sido b
perono vin a poder contigo! (Saldrds de agqui v e vengards!

JLe )

i 4, Tnformarica 1,
<R

George Thomasson

tire alto

SO0 es un ho:

cionado v encernido en este lugar, donde torturan te mentey

Ahara, si pudieses hacer gue D mente

tu cuerpo:
funcionase bien..
Historia: Thomasson §
Vietram, donde fue condecorde tres veces por sy
labor policial, sinviendo en 1o division de homicidios del FBL donde se distinguid todavia mds, TFoe ag i donede se vio
enfrentadoal caso gque cambiaria su vida past siempre. Asignade a la investigacion de un asesino mi Itiple que habia
eludicla a la polici en seis estados, Thomasson mesird un celo que IMpresions.a Sus superio al menaos hast que
se habia visto obliy por medio del fuegs porgue lus
det FBI fue que el culpatile debia estar bajo las clectos de alguna

ne un pasado militarn, Enrenado en la Codadeta, ascendio al mngoe de coronel en
dar, de vielta en os Fstados Unidos, dingio sus facultades 2 la

compleid s altime informe: afirmabu qu
balas no parecian hacerle dino. La conclusion fis
draga que le insensibilizaba al dolor. Pero Thomasson sabia e verdad.

El informe Hamé la atencion de € s Homer, aue pidio gue Thomasson fuese irmsfocido al SAD. Tras la muerte
de Homer, Thomasson dirigid ¢ de siviclad, hasta que la Carnanila consiguid dermocarle.

natorio, ha sideo ates A mds boco, pero adn resisie, con Jaesporanzi de
escapar alain d Sla puede med 15 81 estian autorizidis por el director del sanatonio, Jeftrey Granger. Los
agentes del SAD precisan la aprobacian de Osbourne para visitarle, y hun de tener una buena razon para solicitarla
{por ejemplo, es parte de una investigacion en marcha ). Thomassan cometic algunas casas hastante cuestionables
cuando dirigia el SAD, pero no hay fundamento pars las acusacianes de ieregularidades financieras dirigidas contra ¢él.

Aungue Thamasson puede parecer licido por cortos perindos de tiempo, ¥ es l"!‘sldnl(, carismatico, estd
violentumente loco. Sse le libera, incluso puede volverse contra sus aliados,

Cita, Sahes lo gue estdn baciendo, jverdad?, Lo dividen e fases, sl un pocu cada vez. Un dia son seilo il que
ves en las pelicidus, Drdonla y todo eso. . yosabes, (Buundy! [Buiiah! Lo siguiente es que se fan mudado al fudo de
casa v estdn behicndose fa sangre de tu bifa. ¥ mientras tanto odos esos blandengues ic dicert.que los 1uertas son como
trcdo ¢f mmuido v que 1tecesitan proteccion especial porgrie san e minoria oprimida. No sabes de lique SN Capiaces,
pero podemos detenerles, Solo tenes que sacarme de esta caniisa de fierza, Vawos... deprisal
a por Jeffrey Grioger, Granger fel antigue
pues se le consideraba un peligro pa
Thomuasson sera casi con seguridad un

TSI CO1 G
fo hasia volverse

En el s

guistra de
cardda,

a e Thonussen estd monitoriz

Especial: La celd
Thomasson) le valvia loce por orden de o Cumarilla
Grunger vy consciente de que cualquiera que visite
Intervendrd (e forma coherente con la Mascarada) si algaien intenea liherarle

Cabitulo Cinco: Karracitn
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“to nadie ha sido oz

LaNSA

Los Neo-Luditas

Los Neo-Luditas son un instrinmento involuniicio
de la Tecnocracia, que los tsa come cabra de Judas
para detectur cualquicr ameniza 4 su hegemonia,

Las Maiditas Urracas

En el curse de sus actividades de irifico de infor
micidn, lus Urs N puesto en contaole con los
Moraderes del Cristal, v saben que son erinturas so-
brenaturales (aungue no nece

se s

amente Garou), Han
establecido una alianza 4 prucha que, en ocasiones

ha jce mits alli del mero intercambio de informacics
ambos grupes se han sueado mutuamente de apuras
mas de una vez, Puedes encontrar mis detalles on
"Amos de titer s abdjo,

Deifos

Los magos de las Tradiciones son lu adicion mas
pequend ¥ reciente al contingente sobremnuiural d
la NSA. Son sdlo tres, pero bastante poderasos. Hin
creado su propio departamento eo minfatura, nom-
bre en clave Delfos (como ¢l riculo). Achian como
un servicio interagencias de recopida de informa-
cidn, basado en Ja N
mandos de fa

=

pere sutdnomo. Muchos

sA se sienten irritidos por Ja liber-
tad del grupo v su aparente
protocoio, pere han sido incapaces de hacer nada
al respecto, pues Delfos i sido abviamente autori-
zado desde los mas altos niveles.

La verdad cs que Delfos no debe
Ha implantado ran profundamente s
en las ordenadores de o NS4 ¢

1de respeta por el

ia estar allic
credenciales

Tue hasta el momen-
ax de erradicarlo, Cada uno de
las sutonzaciones de seguridad
[ca 1(]5 ARCESATInS [):lr:! (_i[.‘di"ll'

los Delfianas ene
v los histor
tar

e un alto nivel d eso, La Teonooracia ha
intentado bloguearles, pero los Delfianos han de-

mostrado ser tenaces,

Los miembros de Delfos saben mis de las virs
agencias gubernamentales implicadas en i Jucha conira
lo sobrenstural que cuakguier otro grupo, excepo ¢l
Nido del Cuervo. Han establecide una aliinza con el
grupa de fos Underground del $AD, v les prestarin
ayudi sioes necesario, pero no les han revelada sy
verdadera nawraleza, Fl principal objetive de Delfos
es aflojar el control de Ja Tecoocnici sohre la WSA,
pero hasii ahora no han tenida éxito.

La Te¢nocracia cree haber identificada a uno de
los miembros de Delfos, ¢l general Marlowe Thomas.
El general Thomas forma parte del alto mando v se
saspecha que pertenece a la Orden de Hermes. La
Tecnocracia le vigila aentamente can la CERErani

1

4

e |)ul|{'|' H

ronto g Dellos de una ves por

tadas. Es prabalble que hava al menos un Adepio

Virtual en el gropo

Los Reguladores

Loss Beg

lores som el B cpecitor asesing
e acii en L NSAL una colabaracion del
Wueve Chden Mundol e leencion X %on tos Hom-
Brosde Negro teshbelios ¢

selies negras, sombine

wgubuardinas, blindaje personal, bhel

Merom, UL a

les gque temen los demias Hombe  Negroen el

gobierno. Viglan o twocdies s of anes e in-

iy del silvierno, ol .

nles g,
mivnclordiomente oono, de los
intereses de o Teonod e

Noemalmeme, L Tecnocrci inten

otras medios Ciabornos, men

s, e

i los dgentes molesios, perosi odo eso bLoenviar

Linlos apenies COn sl necesing el uso de

[t

dantenazas de cardoler solrer
HyperTntTech Mark v,

Low Reguladores no actan con sutilez, v ose Jes
,

Ao como Glimo recurse, A pesae de tode sa
supuesto poder, los Hombres de Negro son solo una
hermumienta: sirven comao districeidan
LNEEETS ¥ reCUrsos sus oponentes. Mientns mnto,
el Nueveo Orden Mundial
wrando sy presi, desapercit

El Nido del Cuervo

La sutsleza es loomirca d

sviando las

la silenvioss maguin
continga e

untivi de esta rama
del Nueva Orden Mundial, El Nido del Cuervo es
los ojos v oidos de la iwen le NEA, Man-
Hene una escuela de esp il sur de Wushin
en los Hosques del Trginias Toedo agente
de la Tecnacricia en el gobicrno (aungque no son
estos los tnicos alumnos) ¢
entrenunignto, siendo rig

b,

agul un periodo de
menie aleccionado en

| asesinito.
dirigida por una enigmatica mujer |

lis artes del espionaje v Lit escuels,

L CONNC-
Ao A magos
conmd g Durmientes; es la mavor fuente de informa-

da silo como o Baronesa, adiestra

eign gue la Teenocraciy ticne en el gobierno. Los
graduados se convierien en espiis on e ¢
tico sentido de la palabra, v son casi
detectar. Algunos han Hegade inclus
n olras o

ds autén-

inizacicnes sobrenatiral

Par graduarse, se exige al alumno que pase una
pruchia real, quizd asesinando a un objetivo ese ydo
por la qunta dircotiva,

Dr. Zotos (alias el Zar Magico)

El doctor E
der considerall

nil Zatos es un mago de edad v po-
Magudo en 1910, con poco mis
de veinte afos se halia convertido va en un impor-

Proyecto Grepisculo

Teenogreia fuevn Orden

rante
sund
AoTos ha col
REITETRI
s aparente juvented. Un poderoso mage de ]‘T
tudl,

o de los Estados Tnides,

ares lo hizo esle don de clerng juve

Prog
comd prago por los lvores de Zotos que lo penmi-

deran accedier a] GOS0 juventud ha levantado Jas

is e Ly Toenoc que creen

fras e sus Cama

LI Pone o e sl Coberit

rero Ao vmes del go-
3 PErSOnG 811
sersoml de |
tle Estrate-

Bicrno eque pril

JREIT

el munde, Incluse fue ol

Edgar Hoover cLaindeo s

gia Psicolégion del Ejereito, F

e[,

rer de Lis notoales pao
A

cial en

1rd,
sejo

clevs Unadas,

v policia de

de antehigen
nacjern e Estados Unidos en ¢l G
PWACHes unode las nads valioses agentes
¥ opor tnta inmune &l mayer

4

Lt risicim of Ernil Zotos en la NSA

s [ de eliminar a los elementos sobrenaturales en
. En ciertos circulos, se ha ga-
nemente ha
sl presencia del Sabbat y
wes el L NSA, v estd tomandao

il del dacta

el sero de loagen
naco el apodo
descubjenio ind
ros cle las Tradic
medidas pura eliminarlos,

Felicity Price |

i oy o
Felicity Price fue abordada per miemaros Ge S
[ver Ca-

arilla que boscaban un apayo en la N&

seccidn solbwe Lo Car

zadores Cazados y Iz
ahaje), v oes sy intermediarin en la agenc

o come subdirectorn del DB para vi

posic il
- iperiores™, ¥

vidad vanpirica en el pais para s
pard mantener un ofo puesto sobire Higgins.

Maurice Edwards

fdwards, debide a su debilidad por el alcahol v
enconirado endeudade con ciertos
mistericso ®, de los que sospecha que
pesteneoen & okrg o cign de paruinteligencia
En readidad estin ol servicio de la Cimara de la Es-
trella (ver mids abajol

Bruce Hingins

Die |y meisma forma que Price trabaja par la Ca-
mariliy, Higeing estd en manos del Sabbat, Ha demas-
tracdo ser un buen alumno de Henrd Moreaus (ver la
secoian sobre o Sabbat, mais adelante) yoemula su
comipartamiento antisocial, Moreau le ha siteado enla
mis muligna de Tas fumilias ghoul (los Brawvitch) para
fomentar su sidisme, Higgins ha taiciemado a dos

¢l juege, se

altad, Es un hombre muy fuerte y un peli-
grosg ddversario en combate.

La GIA

La red de ordenadores de la C1A ha sido infiltrada
por la Tecnooracia, los Adeptos Virtuales ¥ los Mora-
dores del Cristal (incluyendo a varios moteadares).
Ciertos clanes de fa Canuirilla (especialmente los Ven-
true v los Matkavian) han efercido un gran control
sobre la agencia, aungue por medios mids politicos
gue directos. Como ocurre en la NSA, estos gnipos
protegerin sus dominjos ¢ intentarin mantener fuera

ol su e

A las demis Brcciones.

Bob Schnoblin
[Proyecto Lihro Negro)

Cargo: Controlador Jefe de Misiones y Programas.

Rango: 2 (Agente con mando).

Naturaleza: Fandtico,

Comportamiento: Visionario/Fandtico. .

Atributos Fisicos: Fuerza 2, Desireza 2, Resis-
tencia 2.

Atributos Sociales; Carisma 3, Manipulacitn 3,
Apariencia 1. . )

Atributos Mentales: Percepeidn 3, Inteligericia 3,
Astucid 2,

Talentos: Alera 2, Intimidacién 2, Liderazgo 2,
Pelea 2, Subterfugio 4.

Técnicas; Armas Cuerpe a Cuerpo 2, Armas de
Fucgo 2, Seguridad 2, Sigilo 2. .

Conocimientos: Burocracia 5, Cultura del Espio-
naje 2, Finanzas 3, Informidtica 3, [n\'e.-%tig:!ci'(')ln 3, Le-
ves 2. Ocultisma 4 {satanismo popular), Politica 2,
© Trasfondos: Aliados 5, Contacios 5, Influencia 4,
Recursos 3 (persunales), Recursos 4 (malversacion).

Mimenecs: Ningund. -

Defectos: Objetiva Dominante (derratar & Satanh,
Miembre Marginal, Mentalidad de Asedio.

Fuerza de Voluntad; G,

Imagen: Bob es un hombre ligeramente calvo, de

s cincuenta
tatura v con exceso de peso, de Unos cincue
: ma vivien-

baja e
¥ n! oo afios, El sigue viéndose como un ar
te. Su vaz es guda ¥ quejumbrosa. )
Sugerencias de interpretacion: 5 :
un celote. Duerme sélo una cuatro horas prr:r n? &
che, v consagra todo su tiempo libre u im'esngﬂjr (j
sobrenatural, Aunque se las ha arreglado pard <'t'-5e
cubrir bastante informacién, su fanatismo le 1:1:;]"
malinterpretarla en sU mayor pnlrte. I_nter[)rzzafzrma.
pre los resuitados de sus investigaciones i
s, en lugar de contemp,

7

2 %9 9% 9%4%%9%99%% % ¢ ¢ 46 6 ¢ e & e &6 6 6 6.6 6

chnoblin €8

que avalen sus sospecha

Capitula Cinco: Narracitn




los hechos con ohjctividad, Schnoblin sien
Tas religiones

bién un ardiente odio he
das, y pane &l Papa codo con codo
“Piramide del Poder 5
tpude en el capitulo anterion,

Historia: Bob Schnoblin descubrio o o

atnidond

GLie
r, U'na orden
dicial le impidié seguir vigilando o su esposa v

wve gue darda por perdida, pero su decision de
K
Ha consvertido onoung obsesidn. Tras

detener to gue vell como @il Crecienie e

siaranica se i

intentar infructuosamente alertar del peligre @ sus

fie transterido 4 ung ascura
ala del departamento de Miswones v Programas, de
da hasta hoy. . i

Ao dargo de log afios, Schooblin ha wcumulido
un amplio surtido de parafermulia ocultisa (ool
gue guircla on su casa. Aprovecho su posicion de con-
trodador jefe para cre
Ao subdlepartamento, al gue se refiere am
como "Programa Libra Negro™. Ha desviado algunos
fondos de la CIA con este fin, v s es descubieno,

ard en o ciareel

Hob e las ho

superiores, schnobli

e conti

e un nicho, su propio peque-

nosanientg

arreglado pa
olTos apentes fen s mavera novatos? 2 su causa. Li-
seramente superior en rango vy de mavor edad, Bob
presenta laimagen de un sagaz v reflexivo agente jefe
menos durante lus prim semanis), .‘\fL:uhos de
wargay, wbandenan el Prayecto
L indles le superan en rango, L agente de
: A Cyntlua Forrest estuve en e provecto durante
S 0 menas una semang antes deoser destinada o

a convertr a algunos

%, sin e

su Piri

vde del Pader,

Schooblin se b topado o
deros (avnque algunas b
SU Lortuosa [agicn p e relacionarlos
Cnire si. Sus tres suburdinados actusles han iny .

alpunos nombres ve
ante alt

[

dos), pera salo

do lo mejor posible a alpunes de ellos, pero no Nega-
o muy lejus antes de verse dominados per pndul:'cs
aturales. Las crioturas con las que ha tropezado
SJchnr;EJIin sienten curiosidad par lo gue la CLA sabe
if;][l:s ‘v‘ ;7:.}3:1:: que infx:ntt:n usar el Proyecto Libwo

B para nfiltrarse mds en la agencia,
[-m:r;\; Lplf::sur de .\\-u vision un_ tinto sesgada de Lo sa-
ttural, Boly ha descubicrto suficiente informa-

G [ BT OIS

Npara ser considerda peligroso,
por ello, Delfos
entando conpy

v pugde morir

A descublerto su existencia v esid

e Stigatidn e l‘.unct.\r'.e. para que ;1b_;mdfmc la in-

e .\u p.lapm bien, pero Schnchling por

q”in‘ _-(”;. {.].\R‘f (’-?Ifk.‘\ F!?C(J[i]t.’ndllt‘]‘(”!l.‘.‘_w OO M-
aciones de Satin.

L]

NI RS
Schnol:l

Boly no es muy popular ea la

woes son apodadas tlos goblins Jde

lguier personaje que tral:
SECIE un rapido
S

1slido, p

NS p:lr;h_' Arruiiar \'|_1.|Ir|uie1'
abilin fuer de

th Rose

Cita:  No estoy Chalado!

Hoeres of chalado!

Centro para el Gontrol
fe Enfermedades (GDC)

Afinules de las anes ochenta y principios de los
a0, hun aparecido

rius nuevas enfermedades, v el

cenlro estl muy ocupado con sus investigaciones.
El asl Hamade ~Super Bacile”, una enfermedad que
devars lileealmente carne v mdsculo o razon de 2.5

centimeiros por hora, ha sido ol

jeto de wniintensa
L"\]l‘(‘]']’ ri ”E‘('JI"II"HE\"J. .'\ii]'l(_ll:(.' [53 1.'.

§ ".I.]'Il{'['.'[L' trafa-
ble con peniciling, no es sing la primera de una
nueva serie de superenfermedades desarrolludas por
oy g ~gap ¥ - e A
Punacer Phanmaceoticals, Inc. (una empresa subsi-
clinrian de Mugadon, que es a suvez subsicdiana de la
corporscidn Pentex),

]]{'T'l[t'.‘i ]'Iil il']\'f.'f'll'.l(h._) [l‘l\'{‘l"%'i‘\' nueyvas l'f!{LTT'IEt‘-
cades v esti lanz

14¢ e
dodas discretamente sobre el

puhlica. G s oen parte para hacer dinero ven-
diendo a cura v en parte para aumentar ] nivel de
tensitin en tods a mentalidad
de fin-de-los-tiempos que serd perfecta para el de-
rollo del Plan Omega de Pentex. Magadon tiene
rios agentes infiltrados ea el CDC,

Irdnicumente, Pentex ha tropezado con alguien
inesperada: los Praogenitores, Esta convencidn de la
Teenocricia estd tambicn en el negocio de la crea-
10003

el mundy, creando L

Wi

rnuevas enfermedades (y de los Birmacos
's e rival de Magadon. Han situa-
arocopeisias on el G, v los
u 1T OO [‘l'll':(l:.'(_] [3;1]’"1 l'.\'l(.'“dl.'r |'.13'> CUTLS :l |'<:.'\
fermedades ¢

para curirlis);

ey varios de sus

3 das por Pentex, Los Progenitores
tienen mucho peso en el GGy tende ,
, de no habe iemente supe
'chienemigos, [os Verbena, I
ha conseguido hacerse con una pe
de poder en el CDC v estd ganando tercena de for-
o lentad pero mexorshle.

La matanz:d de Evanstown (ver la
Diez mds Bt

4

0 todivaa

sida re

1 odde Los
defos en el Capitule Das) es ol caso
eslremecedor con el que se ha encontrado €l
Centro, En este mislerioso y atermdor incidente, fuer-
'/.ﬂua L]l.‘H('r)Th’)_L__:_\ s ousaron todo un pueblo de
Connectcut coma conejillo de [nedi

. s parit protyar el
mids peligroso ‘virus en lnea® jamas vistoo B virus

Proyecto Crentisculo

auid por via afrea. Los priomeris SINTOITELS

el contglo incluven fichre, desorienticidn y ung
insacithle sl de sangre. Una vez contraida, la vn-
vene una tasa de moertadidad del 1008
Geacion extrema” del

s sutren una gl
Ao

i en el or
du purciadim

5, e sereplicn asi mis
e

w, ede Lo

L gue este n

anfin
transtormacls enoun virus,
Laclas lis victimas de o enfermedad Tse Tompen

A los tres o cuatra dias,

desangrm” Gueren por el shock, con abundantes
ficios del cuerpol E

hemarrsuias pon todos 1os

centro teme o una cadena explasiva de conta-

gios letales por toda da reg én. Hun eolaberada a
prucha con el SAD en este caso, pero hasia ahbor,
no han tenido swerte en encontrar ung Curid prira

este “varus calivnt

L2 Administracion
Antidroya (DEA)

Lla DEA esta envuglia en un cregiente conflicto
4, rque disfrura del

con ¢l cartel de fa covains de C
respaldo de ja megacorporacion Penlex. Lis mues-
de la droga confiscada en diversis
er un nivel de po-

tras analizad:
han demastrado 1e

OpEratInnys
[EnCIa ¥ Purezd T Vel visto, Lstudios posteriores
Juin descubierto un aditive desconocidn que aurnenta
s propicdades adictivas e fa droga en un 250%,
s relacionados con
el Extasis, los Pro-
anni.

CILroms grupos solrenaturales mu
el trifico de drogas son el Cult
genilores, los Setitas, el Sindicuto v los Gio
Todos tenen contactos en la 1DEA para vigilar Jos
tientos de ld agencia, pero no tenen muche

mo
cantrol sobre ella

Policia estatal y local

Los vampires han descuhierio que verdadera-
mente resulta muy atil tener peones entre T poli-
cia: de hecho, €s seguro que hay al menos un ghoul
filtracdo en cada fuerza policial metropolitana. La
Camarilla en particular ha hecho buen uso de la
policia local. Su método predilecto de cantrol es
manipular o algunos de los oliciales de mayor ran-
go, incluyendo UNgs pocoes comisarios. De esta for-
ma, puede extender sus influencias hacia abujo, hasta
llegar al palicia de ronda tipica. En los wmbienles
s rurales, es posible enconinirse con sheriffs que

son Garou, 0 o) menos Parientes, Los agentes de
parunteligenciy tienen ardenes especificas de in-
fommar scerca de cunlquier oficial de la palicia lacal
mestre tener conacinientos e Lo sobrena-

que de
tural, von fines de pasille interrogatorio, recluta-

miento o isesinalo,

Capitulo Cinco: Narracitn

Agencia de Proteccion
Ambhiental (EPR)

miembros de Lo junia direetiva de Peniex ¢
que tanto la EPA como el
o epatin mias infestados de

Liriamente
Departamento del Intes
sombres lobo que un Rovhuesas de pulges", En red-
bits dgencins ¢ enCUCninin en un eatado
imico, bajo las influencias de :

de equilibrio di
Lsers beindas. Pentex (¥ olras companias contin
do millpnes de dotares en cabildear en
es,

res] higast
el Congreso pard reducit los criterios wmbient:
asi como Jus presupuestos v ia actividad protectort
del medio ambiente. Los Garouw, por i atrs pirte —
srmente los Maraderes del Cristal v laas Hi-

particu
jos de Gaia— se han embarcado £n Und CHILPAT
combinada de tallos de Nierba (Hijos de G fad v alta
tecnologin { Moradores del Cristal), para gjercer n-
fluencia sobre la palitica medioambiental a traves
1wy L infilrracion. Las Garou y sus

de 1a legislacic
Purientes ocupan diversos cargos en la EPA v el De-
partamenta del Interiorn aungue su niimero Gende a
disminuir bujo las administraciones menos preacu-
padas por ¢} medic ambiente.

Las ecologistas han conseguida algy
rius a lo Jargo de Jos ultimos anos, ¢ neluso se lis
bian arreglado pars hacer que ¢l piblics en general
se interese por el medio ambicnte, Pero en lips 0=
ipas, sus adversarios han lanzado una gran
va a Traves de grupos camo el movi-
empresas subsidiarias de

125 victa-

g e
contraof
miento del Buen Uso, 1
la corporician Pentex hao empezado incluso a aclop-
tar una imagen “verd eliquetanda 1 las grupos
istas y medioambientales (incluyendo b EPA)
boles, En Sabotaje:
es-

ecolog
como extremistas abraza
Pentex encontraris un detallado anilisis de las
fambientates de Peniex y otras fis-

trutegias politica
treros planes,

El departamento
e Defensa

Gran parte de la labor de 14D militar es llevada
4 cabo a través de entidades independientes, inchu-
yendo subsidiarias de Pentex como Nastrum y Mars
Flectronies, Cada una de las tres grandes ramas de
las Fuerzas armadas algin programa secrelo relacio-
1o con lo sobrenatural, El Ejgreito ba inictade ¢l
wvecto Cagliosteo; ubjcadn en una instalacion de
alte secretn en las Montafas Rocosas, este progras
tha intenta (hasta ahora con un exito Himitado) des-
cubrir los sceretas de los magos. la Fuerza Adrea
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AN

=

e e sy estudio de los ms-
ak La

ne ha tenido mucha su
terios de la mente con su Proyecto | :
aandeo |a licantropia desde 1 cap-

lya estaclo inve
tora de un Rekea, u hombre tiburdn, en el Mar el

laptin en 1976, Fslos Progrinis son secrelos ox-

cepto para unes poces escogidos, v los Tondos m
los mismos proceden de los libros negros.

El Congreso

Varias agenciss sobrenaturales ban T
aunqgue de forma encubieria— en Jos

by saber

sus deseos
corredores del poder que atravies
lterno. Pentex os la principad fuente de din
0 ejércita de calalderos representanda n ciddi unz de
a8 Ccomao Compini
1z de ejercer un g

an el siste

sus ernpresas subsidia
el megaconglomeride es ©
de influencia gque minguna oira oo
lar, Recientemente, ha sido el blogueo de Ja reforma

porecion piiede

del sisterma sanitario.

Al igual que la corporacion Pentex,
¢ia ha ejercido un altisimo alvel de contrel sobre I
legislacién estadounidense, principalments mediante
fondos y servicios de cabilderos, Las dos principa-
les convenciones de la Tecnocracia implicadas en la
rranipulacion del congreso son el Nueve Grden Mun-
dial y el Sindicato.

De todas las tribus Garou, fa de los Hijos de
Gala ha sido con seguridad Ja mis influyente, reali-
zundo esfuerzos organizados para concienciar
ecolégicamente a la poblacidn, Los Hijos de Guia
fueron muy eficaces durante los afios GO0 v 70, aun-
que su poder se ha desvinecido un tanto en Jos
altimos anos. Paliticamente, son progresistas, v han
sida una fuerza importante en actividades eco-
logistas, la lucha por los derechos civiles y atros
maovimisnios de justicia social

Los grupos como el Sabbat, los magos de las
diversas Tradiciones y la mayoeria de las tribus Garou
estin generalmente demasiade divididos emre si y
faltas de interés por el mundo terrenal para levara
cabo ningin esfuerzo sosienido a través del proce-
5o politice, prefiriendo la accidn directa. De rodas
fas preanizaciones sobrendturales gque intervienen
en los asuntos del Congreso, la Camarilla es proba-
blemente la mas experimentada. Sus reluciones con
la institucidn se basan sobre todo en el uso de cria-
dos ¥ la provision de fondos a los cabilderos, Muy
pocas cosas ocurren en el Congreso sin gue [ Ci-
mariila lo sepu.

El Presidente

Algunos Presidentes del pasado, especiahnen
Thomas Jefferson y ol absesionado por el espionae
Haery Trunuin, tuvieren un ciento conocimienio de la

ta Tecnocra-

b

e

4

El mfausin Wi
zade una tbu

existenuiy de lo sob
Ila
de Paricntes Wendigo oo
toricr el Noroesie, O

pison eatuve implicad

en las Guerris

T COMEeCuIet-

[redias en el

¢ia, mund de pemmonia un mes después de haber

alwenido la Presidenc

A pesar de B jgnorsncii del Presidente aeeren
ericid dé o sobrenuiugl, no es necesana

1 Blanco i

de I ex

LoSimplemente por razon de

m
st eargo. esta protegido de las iofluencins de tos
residente es una figern wn central v ob-

servada par el piblico que la menor pized de

da cerci de &1 atraeria f mavor Puridodi pos

bre el wutor

Varizs fue
miente al Presidente, incluvendo o] toem del Sueno
Americana Over ol Libro de Tribu de los Roehuesos)
Serumares que kit Cas Blanca es ung imponante
vanos Presi-

i sobrenatusles protegen ndire

Morads, Trecuentada por los wraiths de

LI

dentes del s

Otros paises

Fsrados Unidos no s la dnjcs nucitn con un ser-
nvestigando (v 4 su vez siendo

vicio de inteligene
investigado port lo sobrenamural.

Rusia

Muche antes de que las fuerzas de lo Cristian-
dud se extendiesen por Rusta, el pais tenin una his-
toria compartida con los Garou. Muchos de los pri-
neros principes rusos cnin Colmillos Plateados o
s, Este esquema se prolongd con la
sres, Durante siglos, Rusia fue uno
notiva

lenles suye
ascension delos
de los pocas palses con una presencia mis
1 gue de la

en e] gobierno por parte de los Garoul

Estirpe, Pero esto cambio con el golpe Brujah de

1917, que coincidio con la Revalueion Rusa. Durin-
te olros sctenta ados los Brujah sovicticos difigie-
ron el RGH como su ejéreito privido. Sin embargo,
el despertar de Baba Yaga. gque acabd con los Bru-
juh uno a una antes de instalar @ sus propios fteres
aciuho con eslo; sus

en los puestos de mando,
rlenientes niis selectos, incluvendo a miembros
del Sahbat y de los Danzantes de la Espiral Neg
ranipulan los actuales servicios de inteligencia. Baba
Yaga tiene un control cast absaluto sobre [a estruc-
itar rusa.

[ m

Gran Bretaiia

El Reino Unido es un trofee codiclude tanto por
Ips Ventrue coma por los Tremere, Esta lucha inter-
na deniro de la Camarilla ha solpicado las agencias

polictales v de-espionaje de linacian, Scotland Yard
Reima, el pais v los tradicionalistas Ven-

es e
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Irie. Bor otr g

rlriin
O influen-
s Britinicas imcloven Lt implicacidn
Fianna  en wmbos bandos de los problenas en Ir
lang

e L mreligencia nnlits

esti oy controladi porlos Tre

i
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sesto i puesto a los Fianne secesiomstas on
cuntlicto e von los Vasny
lews Fian

wos ingleses, convie-

tienclo o I.I.lU repibdlicina enalia-

dos de frcrode los vinnp i Ty una fuerte

presencia Verls en la politica de lus 15

e

cltlnients en

Europa

Furops

s un Paluare de !
Pl o
rosi oagui que en cualguier otro Jusar del mu 1c10
Giran piate de Ja historia del continente esti ¢

dicion. En consecuenci

Cie

e por sus intenciones, ¥ una buceni [f'rlg ie
lasungre derrumuda on las grandes guer
una expresion mertal de la i, lLl
metido manas en lus org cignes de | 11:[1-
gencia de diversos paises. El SDECE (Servicio de
Documentacion Externa y Contraespionaje) frincés
es e merd h nicr

Jarias ol

vide los munipeladores To-
reddor. Los Tremerg controlan Austria, v muchos
clines compiten con Sabbat, wnrg

LIS ¥ HLIgos

MU

JIES €X-
humana

w\n.t]u
una muestri de solidarichid, las Furias

Hijos de Gaia (e incluso algunos ¢
dio sus

estd cxpeﬂmem.lmlu una i

angrel) han uni-
wipales unpulsores de
virios movimientes de |y "noeva iz

fueris: son los pr

M COImG
los Verdes, Solo o] tliempao podrd decic s son ciapa

ces de lucer cambios frente 4 las bien atrincheradas
elites europeas del poder solirenatural

Canada

A pesar de las raices coloniales de Cang
poder de |
L

el
Camarilla no ha tenide nunea tanto peso
exle pais coma en el Viejo Mundo. Gran parte de
esta sedebe 4 la fuerza de los Wendigo que, aun-
fue ne participan ea el juego del gobierno, han
credo uni especie de vacio de poder. Varias fuerzas
sobrenaturales —Vistagos, Garou ¥ magos por
igual— compiten por [ ascendencia sobre el Parla-
menta canadiense, pera hastaoahora no 1 han con-

seguica, La presencia de los Wendigo hace que todos
se comporten de forma honesta. Pentex ha gastado
mucho dinera intentindo o
turides del pais,

plotar los recursos na-
pera recienteniente se ha tapado
Can la oposicion de un extraia alianza de Visia-

Bas ¥

iranl en Vancouver.

Fa= \
Rmérica Central y del Sur

Esta zona L side durante decadas un verdide-
o campo-de latalla pura los imermediarios y diplo-
nriticos de Estades Unidos y la Unidn Soviérica, y

los vlementos sobrenaturales de estos gobiernos asi
Lo reflejan, Actualmente, mote Penex como los van-
piros del Sabbar tienen un gran poder en el drea.
Las diversas ugencias sobrenaturales, asi como la
pure codicia, estin detrds de las maguinaciones
politicas que han llevado a la inminente devasta-
cign del Amuzonas. Los Garou han emablado una
guerra Tolal contra ellos, y edidu que el conflic-
to serecrudece, fos goliemos locales van siendo
ambico a4 la relriega,

Japon

Japon es una auténtica joya, codiciada por mu-

an sobrenatorales de Occidente,
Pera este pais noose encuentty @ disposicion del
1) inero que legoue para hacerse con €l Extrafas v
sas crinturas coma los Gaki (vampiros orien-
tules), las Kitsune (u hombres zorrod, los Sedores
de ln Sombra nativos, los Moradores del Cristal y la
Yakuza (la mufis fiponesal controlan una gran par-
te del gobicrno de la nacién. Aunque diversos gro-
pos aceidentales han empezado a abrirse camino,
tenen muy poca influenci,

Esta zona, cuna de |2 civilizacidn, tene una lar-
iy compleja historia de intervenciones de natura-
lezi sobrehumana, Muchos v variades grupos han
conseguida hacerse con un cierto contral sabre su
tumultuosa v voldtil escena politica. El fervor reli-
gioso inunda la regidn, llevando a inevitahles v fe-
roces conflictas, en los gque diversos grupos de ca-
racter sobrenatural (Assamitas, Seguidores de Set,
& fandos, Ahl-i-Batin... por

wionur =9lo unos pocos) escogen un bundo,
usunda este 1eldn de fonda para luchar entre sic
Puedes cocentrar amplias explicaciones v desalles
sobre las fuerzas sobrenaturales de la zona en Mun-
o de Tinieblas 2* Edicidn.

El servicia secreto de lsmel, el célebre Mossad,
us muy pasiblemente ¢l mis eficaz departamento
de inleligencia del mundo, y ha descubierto mu-
chas cosas acverca de lo sobrenatural. Tanto sus man-
dess civiles come los militares han inentado conver-
tir al Mossad ¢n un inexpugnable baluarte frente a
los paderes sobrenaturales, ignorando que la agen-
cia se hy convertido ya en una berramienta de la
poderosa y maligna coalicidn de magos Nefandos ¥
vampires Setitas, Esta alianza aprovecha al miximo
less recursos del Mossad para eliminar a sus rivales
en la region,

minantes Silenciosos

Capitulo Cinco: Narracion n



Amos de titeres

e sumiision de todas fas formas de vida onltueral
a la seberania de la tecnica 3 la recnologia.
—Neil Postman, “fecaopolin”

la Tecnocracia

La manipulacién de la tecnologia de 1o inferma-
cidn es un rsgo coman @ L NSA v a lu Tecnacracia

fespecialmente el Nueevo Orden Mundinl), v estos

rupos son muy parecidos en muchos aspecios. No
wita, por N, und gran somreest que la Teeno-
cracia se huva infilteade en la NSA mds profunda-
mente que cualquier otre grupo sobrenatural, Fue
la primera organizacion de esta especie que consi-
guid entrar en la agencia Ca finales de los anas 300,
v ahora es la mas fememente arrig A pesar de
ello, s historit e la |
quedd wialmente cegada por las organizaciones so-
brematarales que consiguieron peneirar mas tarcde
en la agencia, Aungue espanada por la presencia
del Sabbat y los magos de las Tradiciones, no pue
de al informa-
el La Tecnoeracia ba estado ordenando o la NSA
durante mucho tiempo, ¥ la considera un indispen-
suble recursa de inteligencia

,'\'\anlli_’ atl [l,'L'ﬂUl(Jgi:l :l\'l,'l'll:liil Lo I]'I‘.l[._']'lf) iy |:I
de la

A oo es muy prometedora:

aarles busta baber conseguido ma

A, la capacudad de proceso de datos de la
agencia es bastante superior. Bl secesna su base de
chitos le da a la Tecnocracia la Facultad de olbservar

s futuras tendencias del Consenso. Actualmente,
la Tecnocracia tiene dos cibalas de alto secreto en
la NSA, supervisadas ambas por ¢l mismo hombre:
el doctor Emil Zotes,

La Camara de la Estrella

La Camara de la Estrella es un selecto club de
hombres de negocios de dos siglos de antipiiedad,
gue mantiens su cuartel general tun elegante saldn
privadol en la zona antigua de la ciudad de Boston,
Bl club estd formadeo por multimillonarias v el oca-
sional milmillonaria, algunos de los cuules son

ghotls, Los objetivas de la orgunizacion son basian-
te simples: scumular riquesa v poder, Se sabe que
han provocado el colapsa ccondmmice de pequenos
paises para su propio beneficio. Bl gobicrno es
plemente sna de Jas vias que utilizan pard conse-
Buir lo que quieren,

El método mas usual de la Camara de la Estrelia
bard conseguir informacion y servicios del gohierng
5 el soborno. Su informador principal en la NSA es
‘\.‘I;iur[.a: Edwards, LA Tecnocracia o sabe, pero no
tu.'n-.z InCunveniente ¢n penmitic que esto continde, pues
el Sindicato estd infiltrado en la Cima

irn-

4 de la Esrella,

A\.lnque IO es una patencia en e sentida sobirenatu-

I}
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casi iy

ira de JaEarrella tene un poder cenndamicao

el Sus miembros (uno de los cuales inelu-

50 se presentd recientemente a las elecciones pres
dencialest contrelen muchas de L malinscionales de
toda ¢ mundo.

La arganicion tene un cierto conocimicnie de

lev sobrenotural, en particular aeerca de los Vista-
ra ce la Estrells han
cuidade de no molestar o los grapos
iy o el
Ny aunerguistas by

oos. Los miembros de la Cis

tenida muc

verdaderanenle |}(I(It’|’lﬁ‘l‘ii15, coma la Camag

Sabbal, atacando a cuantos Ca

resullado posthle parg aprovechar su sangre. Pero
B hahido algunos erroes.

Los Moradores del Cristal

Entre lus tribus Garow, los Moradores del Cristl
ryor inflluencia en el seno

son los gue tienen una
e apencias gubwers
mos informdricos en la ClA, tienen diversos con-

entales. Aderas de ses

LT
tictos personales en la NSA, concretamente las Mal-
ditas Urescas, Varios de los Garou implicados son
Sabateadores, y esperun encontrr sdguna informa-
cidan utilizable contrt Pentes Cefecniv

wnte, L hay b

Abir extendicndose su base electrdnica ea la or
n descubriendo paco a poco la exis

tencis de la Tecnocracia,

I Sabbat no tene mucha idea del impoctante ser-

1-

nizacion, e

vicin que pucde prestac 1a NSAL v por Lo tantoe no la
usd a1 50 mid

imo patencizl. No obstante, esto o ha
impedido a la secta proteger fierimente sus intereses
alli: han asesinado 3 mds personas para mantener en
secretn su presencia en fa NSA que cualyuier otro gro-
P Eslos asesinatos,

sor supuesto, han despertadoe ks
seepechas de baogeote, lo o que ha llevado a nuevos

ASCRITULIOS, ¥ ASE SUCESivamente.

e todos los grupos sobrenaturales, el Sabhat
es el que mas posibilidades tiene de ser descubierto
put los mortales tarde o temprane, para gran desa-
zon de la Tecnocracia, Ahora el Sabbat es la tapade-
ra perfecta pard esty Convencidn, pues a pesar de
su presencia relativamente menor en la agencia, atrag
sobre s gran parte de o atencion, Para tantos es
fuerzas, lu influencia del Sabbat en fa NSA es bas-
raete limnitads, v practicamente no ha hecho vso de

las prestaciones informativas de 1 agencia, aungque
si ba sabide explotar su tecnologia v los fandos
necesarios para emplearta. EL Sabbat ha desviado
mas de 400 millones de dalares para consteuir un
supercomplejo cientifico, una Institucién a la que
han bautizado como el Zoo.

El Zoo es un labagatorio bictecnaldgico equipa-
do con los dispositivos mis avanzados a los que el
Sabbat ha tenido acceso en los Estados Vnidos, E)

complejo, cuvo personal es1d formado por clentifi-

absalutunente

cos controlados por el Sabbat, es
libre del control de Ja NSA. su propd
ndtica de las eriuturis sobrenatu-

ta es estediar

fa manipulacidn g
rates. Bl desvio de fondos para el Zoo fue una tarea
wstante sencilla, pars la gue bastd con Dominar a

unos funcienarios clave en los presupugstos v la
wencla

manipuiacian del principal pedn de la se
¢l subddirector Bruce Higgins. Ebvampiro Henr
SMoresu, un antitrihy Tremere de 8 generacian, es
la cabeza de puente del Sabbat en Ja NSA. Moreau
ex un devetn clentifico, sidico incluso de acuerdo
con los criterios del Sabhat, Ha utilizada los fondos
A para desaeollar sus propios estudios
icos, v ¢l Zoo es engran me-
trd
fad

de la
alguimicosbiotecnold
dida su proyecto persenal (ol Sabbat ne n
por lo general mucho interds por Ly bioeenoleg
Henrl Moreau tieng un alindo en los Progenilores,
que garantiza que la Teenocracia no cerrird el Zo
2 cambio de llevarse el mérito por algunas de sus
descubrimientas. Moreau no le da muche valor 2 la
tecnologia de la informacian, v tanio ¢] como el
Sabbat gstin en peligro de quedarse uteds v o po-
der recuperar el ritme,

La Camarilla

Podris suponerse que unit organizacion tan enor-
me y luberintica como [ comunidad de inteligencia
e 1o Faades Unidos iba a resuliar muy aproplada
para los propositos de la Caon pero en realidad
[ secta no ha sido capaz de hacer gran uso de la
misrma. Bl mundo del espionaje moderno se mueve
o para los antipues: algunos vampi-
1 argumentado gue podria ser una

TS mis jovenes
herramienta muy Gtil, pero las antiguos Lo ban decla-
lo peligroso. Los jovenes murmurin que

rade dem
la verdadera razdn es que los antiguos no guieren ver
2 sus chiquillos al conttol de poderes que ellos ni si-
quiera comprenden.

Sin embargn, un pequeio grupo de vampiros de
mentalidad tecnolégica ha desobedecido lay restric-
elones v &¢ ha Infillrido en la NSA Deminando 2 una
de los subsdirectores del DIB, Felicity Price.

Pero a pesar de todo, la verdadera influencia de la
Camarilla en ¢l gobierno viene de la encubiernta mani-
pulacion del procesa politico. Los éxitos aqui han sido
sutiles y a1 1a vez espectaculares,

Capitulo Cinco: Narracién
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productas de bellera conocida erowodo el pais. A pe-
sar de su familiaridad con Pentex, Marsha Crowe
nora que Pangloss es una empres subsidiaria suya, El
5AD no estd acostumbrado a tal
informativas, ¥ se muesina un tanto
caso de tanta resonancil. Se insiste o los agentes
que deben evitar a 13 prensic en by medida de lo po
tle, Mactin Fiske sabe alpo del caso, v guee Pangle 5
Ui empresa subsidinria de Pentex. S alguno 05
personujes perenece 3 los Minutemen, le llevard aparte
y comentard misteriosamente gue puede haber hom-
bres loba implicados. Le dard al agente un cargador
de bBatas de plata, diciéndole que guarde silencio al
respecto, Tanto Fiske como Crowe sospechan en se-
creto gue el secuestrador puede ser un Garou {que
entra en las casas a través de la Penumbra), pero no

ante los medios

receloso ante un

SeTl S Que suposiciones,

Preparativos

Los personajes dispondrin de un dia para prepa-
rarse. No se les entregard municién de plata porgue el
caso 0o lo autoriza, Los agentes tonwrin un voelo
omercinl a Rochester, Nueva York. Al les o8
pernido un sedin de cuatro puernas de la oficina local
del FIBI (si son mids de cuatro agentes; en su lugar
habrd una mini furgoneta de alguiler), Pueden usar ¢l
vehicula durante todo el caso.

St. Claire
El lugar

5t Claire estd a mitad de camino entre Jas ciudades
de Rachester y Oswego, a orillas del lago Ontario, en el
estada de Nucva York. Se encuentra a unos 30 kilome-
tros al nore de la autopista mas cercana (R 90), ¥ sdlo
es accesible a través de toruosas cameteras comarcales,
Ast que el pueblo estd un tanto aislado, Hay numerosas
celinas, v la Iocalidad estd rodeada par basques exube-
ranes. Bs olofio, ¥ los drholes ticnen un magnifico colo-
Animamnos al Narmador a resaltar of conraste de la
silvestre del lugar con la comupeion y la podre-
dumbre que hay por debaje.

Historia

St Claire fue fundada en 1692 par colonos holan-
deses, en la zona hoy conocida coma Norge Valley,
Dirigidos par ef fundudor de la ciudad, Wilhelm Norge,
los usforzadas colonos establecieron alif sus hagares y
comenzaron q cultivar la fénil tierra del valle, A pesar
dle_ Ios coninuos ataques indios, la comunidad flore-
¢l durante un tiempo. Pero en el invierno de 1694
Uegd una serie de ventiscas que duraron seis meses.
Enfrentades ul hambre ¥ fa enfermedad, los colonos

ard es-

4

sevieran obligados a abandonar sus hogares, El asen-
tammicnto original ne ha sido reconstruido,

Las tierrgs de Jos alrededores | :
desde entonees, pero el drea de SL Cliire permanecic
deshabitada hasta principios de I década de 1960, cuan-
do Pangloss Cosmetios escogid el lugar como sede de la
mayor-de sus fabricas. La eiudad se convimid en el coar-
Con gran visicn de fulurg,

i sido cultiva

el general de la compar
Pangloss disend v construvd una ciudad entera desde ¢

prncipao, vola comunidad florecid espectacularmente
entre los afos sesema v principios de los setenta. Pangloss

demastrd sy buena ciudadania corporativa patrocinan-

dey b mayor pane de la construccdn,

Historia secreta

En realidad la ciudad fue fundida en lo que habia
side duranie siglos temitorio de 1os jndios Séneca, Habia
Guarou Woendigo viviendo en la zona, y los esbirmos del
Wyrm vieron la aldea como un punto desde el que ex-
pandir su influencia sobre Ja Liga Iroguesa de fas Cineo
Naciones, Norge Valley alberpiba un pequ
lente Wimulo Wendigo, espe nere coxl
eshirros del Wyrm. Su mas dedicadoe sinviente, Wilhelm
Narge, era un cacique corapto. de la Camada de Fenris
consagrado a Bestia-de-la-Guerra. Avudiado por otnis cna-
turas del Wyrm, fomentd los conflictos entre 1os colonos
y la poblacion nativa. Usando las “agresiones indias” como
excusa, [lama 2 un regimiento de fomod disfrazados de
Casacas Rojas v expulsd de su hogar a los Wendiga,
Como gesto final de crueldad, levd a los habitmnres del
pueblo 2 un frenesi e hizo gque la sanadora Wendigo
fuese quemada por brojerfa en la plaz mayorn

Con la expulsion de los Wendigo, su tdmulo se
volvid retorcido y corrupto, ¥ fue tomado por los
ranzantes e la Espiral Negra. Pero los Wendigo no
aceptaron el gelpe sumisamente. Su venganza liegd
en la forma de una mordfera wrmenta de nieve que
atrapd 4 colonos v Danzantes en el angosto valle, EL
hambre volvid ripidamente a unos siervos del Whyrm
cantra olros, en un frepesi de asesinno y canibalismo:
finalmente, intentaron una marcha forzada para salic
del valle en lo mids crudo del invierno, e wodos, sdla
Jiez sobrevivieron, Los Danzantes sufrieron tal casti-
o que nlsigquiers intentsron reclamar el timuleo, cuya
existencia pasd rapidamente atreino del mito. Norge
Valley quedd con una siniestea reputacion en el fo-
Iklore ecal, convirtiéndose en fuente de muchas his-
torias de fantasmas. Los pocos que se establecieron
en la zona fueron el blanco de las sospechas de las
comunidades del entormo, ¥ este prejuicio (ne del wodo
falto de razdn) se ha mantenido hasta hoy,

En la década de 1950, Madame Paris se percatd de
que la zona era muy sdecuadi a sus propdsitos. Pars,
Consejera Delegady v fundadora de Siren Cosmetics
funa subsidiaria de Pentex) habia comprado. poca
antes la compania rival, Pangloss. Paris servia también
a Karnala, el Wyrnt del Impulso del Deseo,

Proyecto Crepiscule

g Hostal
Troqueis

mm
|

Asrgpuerto
Blake

BE| Bissetta

v ' Morge
Bosqe o Malley

Bosque

Bosque

St. Claire

Bosque

3 Ala |
aulapista B |

NN

Capitulo Sels: El contrste de 5t Clalre

- " iR -

] 15

Kilometros

AN/

W

Bosque u Departamenta
3 | de Policia *
| ]
| =)
Hostal
Mapls Leal
Pangloss g Hosgue
Cosmelics 1
|
i
Tatlene!
Cartc\e'am 2 -

NN

T




g =

El timulo fue consagrado al servicio del Wyrm a
través de una serie de oscuros rituales, y su centrao se
convirtia en un lugar de agrias lujurias. Los alrededo-
res se encuentran ahora afectados por lus oscuras ener-
gias del lugar, aungue la influencia es sutil y muchos
son capaces de resistic. Aun asi, hay en la poblacién
local un instinto perverse mucho mayor que el que
puede encontrarse en la sociedad en general. Siren
designd pronte el lugar coma la ubicacidn de su ma-
yor ¥ mis avanzado centro productor. Log socidlogos
de Pentex tomaron cartas en el asunto v se decidid
que St Claire serviria como una especie de labarato-
rio, La compania disend vy canstruyd la ciudad como
un microcosmos de 2 ingenieria social que espera
lograr en la segunda parte de su Plan Omega,

Mis del sesenta por ciento de la poblacion local
trabaja para Pangloss, y la compunia ejerce influencia
sobre muchas facetas de la vida de la ciudad. La fuer-
za policial de Pentex impone la ley en las calles de
forma draconiana (como consecuencia, casi no hay
delincuencia callejerad. En contraste ¢on esta aparien-
cia de respeto a la ley, Ia policia hace la vista gorda
ante asuntos de disputas domésticas, violacidn y abu-
s0s sexuales. Esto se debe a drdenes directas de la
Consejera Delegada de Pangloss, que desea observar
los efectos de la energia psiquica del pueblo sobre sus
residentes. Pangloss no es muy conccida como em-
presa subsidiaria de Pentex, ni siquiera entre los que
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saben de la materia (como los Saboteadares). Asi pues,
la necesidad de medidas de seguridad frente a los
Garou ha side minima,

Naturaleza psiquica del lugar

St Claire es un cJaro gjemplo de dualidad secial. En
pablico, sus habitantes son tan nocmales que casi da
miedn, pero son perversos en privadao. Esto se debe a
los efectos gemelos del wimulo y los cosméticos Pangloss
distribuidos gratuilamente 1 todos Jos empleados de la
compania.., la mayor pane de la poblacidn. Estos ele-
mentos han servido para crear una extrana resonancia
psiquica en la zona, una oscura carriente de fondo emo-
cional que es a la vez sl e imesistible, Muchos de los
habitantes ticnen pesadillas, usualmente de violentas ex-
perencias sexuales, o dislocadas imégenes del tarbulen-
to pasado de la ciudad.

St Claire estd supervisada por Perdiciones de bajo
nivel. Estos espiritus son Ja remota progenie de Karnala,
e inducen y a la ver se alimentan de la lujuria huma-
na, aunque todavia no son lo bastante fuenes como
para poder Materializarse,

A cierta distancia, los efectos negativos del wimulo
se manifiestan sélo por medio de suefios, aungue las
secuelas de tales visiones se introducen en las horas
diurnas. Mis cerca, el tdmuleo puede inducir visiones
de vn temible realisme. La mayoria de los adultos que
llevan mucho tiempo viviendo en 5t Claire tienen
pesadillas cada noche, pero las recuerdan silo de for-
ma esporddica. No obstante, resultan afectados por
ellas. Los nifos suelen ser menos susceptibles a los
efectos del timule pues estan basados en apetencias
de adult, pero dltimamente han estado teniendo pe-
sadillag sobre Rapta Pafales.

Los forasteros tendrin vividas pesadillas casi cada
noche durante ¢l primer mes de su estancia. Estos sue-
fos pueden llegar a afectarles durante el dia. Los per-
songjes deben hacer una tirada de Fuerza de Voluntad
(dificultad 6} cada noche. Un fallo significa que el
persondje estd cansado y alterado: suma 1 a la dificul-
tad de todas las tiradas de Percepoitn v Astucia gue
haga ese dia, Un fracaso, o dos fallos consecutivos,
inclica que las suenos estin empezando a alterar la
percepeion de la realidad del] personaje, que empeza-
rd a ver cosas perturbadoras por el rablllo del ojo
Ademis, debe hacer otra tirada de Fuerza de Volun-
tad: si falla, tendrd el impulso de hacer realidad sus
suefios. Este impulso serd todavia mids fuerte si el re-
sultado es de fracaso. Todo esto depende de Ia Natu-
raleza del personaje y deberfa ser interpretado. Este
impulso se hard todavia mayor si el personaje esta
explesto a los productos Pangloss. Clenos arquetipos
de Naturaleza (Vividor, Bizarro, Pervertido, Fanitico)
serdn atrafdos por la ciudad y querridn permanecer en
ella, mientras que otros (Nifio, Protector, Tradiciona-
lista) se verdn repelidos por ella y querrin abandonar-
la cuanto antes,

), o

Imagineria onirica

Huy varios wenues comunes en hs suenos que afron-
tardn los personajes, Veran imdgenes del pasado de la
ciudad, como las matanzas de los indios ¥ 1a tormenta
de nieve. También tendran suefios acerca de sus pro-
pics desens reprimidos. Es posible que tengan un atisba
de Rapta Panales, que se ha convertido en una figura
habitual de la psique nocturna de S¢ Claire, E1 Narra-
dor deberia mezclar estas imdgenes con elementos de
lus vidas de los personajes.

Centro urbano

St Claire tiene una poblacion de alrededor de
00 habitantes, ade de unos 10.000 estucliznies
de la universicad local. El centro urbano es un perfec-
to modelo. de comunidad de disefio, con un idilico
suitide de adornos de cludad pequefia, La zona co-
mercial es encantadera: muchas de sus tiendas pare-
cen haber sido construidas en edificios restaurados
del siglo XIX, aungue es un efecio engatoso buscado
4 propésito, La mayor pante del centro fue construida
por Pangloss en los afios sesenta, pero se dised para

que pareciese mids “histérico™.

En ¢l ventro de la ciudad se alza una estatua en
honor a Wilhelm Norge. También hay una comisaria
de policia, un parque de bomberos y una oficina de
correas. En el extreno oriental de St Claice hay un
estaclio de 20,000 asientos, gue slberga los aconteci-
mientos deportivos del colegio universitario y el insti-
wta. El colegio (Instituto Palitéenico de Nueva York,
o "NYPL") es una comunidad autosuficiente situada al
oeste de Ja ciudad. Los departamentos de biologia v
quimica del NYPI hacen algunos trabajos de investi-
gacion para Pangloss, y han llegado a ser bastante
conocidos, Hacia el sur hay una prefunda y boscosa
garganta conocida como Norge Valley. Frecuentemen-
te envuelto en la niebly, este valle estd habitado por
los residentes mids pobres del lugar

Nenge High, el instituto local, domina el valle. El
equipo de fithol americano de Norge, los Stallions
{ Porros), estd teniendo una excelente temporada, v €5
muy probable que consiga derrotar a Syracuse en el
campeonato del estado.

El ayuntamiento es una anticuada casa estilo Cabo
Cod en el extremo none de la ciodad. La mayor pante
de la administracion local tene agqui su sede; actual-
mente hay mucho movimiento de licencias de caza,
Dhros edificios pablicos incluyen: un moderna centro
comunal, una sala doble de cine (¢l Lyric), cuatro igle-
sias, seis restaurantes en el centro v cuatro hoteles. En
los mirgenes de St. Claire hay un hospital, una emise-
ra de radio, una tejeduria cerrada ¥ un matadero casi
olvidado. En el extremo norte, cerca del lago Ontario,
se encuentra el refugio para Mujeres de St Claire. El
centra, un edificio blanco ¥ bastante austero situado
en un risco que domina el lago, esun esfuerzo combi-
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raclo de las iglesias locales, ¥ @ pesar de su anunciado
propdsito, tiende a enviar a la mayor pane de sus
pupilas de vuelta a quienes abusan de ellas.

St. Claire ofrece mucho mis "entretenimiento para
adultos”, en forma de bares de stip-tease y librerias
pornogrificas, de lo que cabria esperar en una pobla-
cidn de su tamafio. A causa de las ordenanzas urba-
s, tockos estos establecimientos estin senuescondidos
en las afueras de la ciudad. El mds notorio es el bar de
strip-tease y motoristas conocido como el Loose
Cabgose (algo asi come “ef furgdn de cola desen-
ganchade'), en la periferia de Norge Valley,

Hoteles

Hay cuatre hoteles en 5t Claire,

El Ontario: El Ontario es un hotel estilo cabanas
de caza y pesca, a unos tes kilémetros al este de St
Claire. Dispone de todas las comodidades, aunque tame-
hién hay cabanas para los que prefieten algo mds aven-
turera. Con la temporada de caza a punto de empezar,
el establecimiento estd haciendo un buen negocio.

El Iroquois Inn; Este hotel es con mucho el mas
convencional gque hay en Ja ciudad, y penenece a una
cadena nacional. Es comodo y relativamente barato.
Absarbe gran parte del exceso de clientes (cazadores)
del Ontario.

El Bissette: Es un siniestro y decademie hotel en
la calle Totlebein, en el extrema norte de Norge Valley.
Fecuerda un poco al mote]l de Norman Bates, y pare-
ce atraer a los vagabundos.

El Maple Leaf Inn: Un respetable establecimien-
to de cama-y-desayuno, que ademds hace las funcio-
nes de burdel Jocal.

Escena Uno
(Viernes noche/sahado)

(Consulta el calendario al final de este capitulo)

Los agentes llegan 4 la ciudad el viernes por la
tarde, v se encuentran en el hotel Ontario (donde tie-
nen reservas) con el enlace del FBI en el caso, Robert
Dunforth, El Ontario esta lleno de cazadores y perio-
distas que han venido para cubrir Ja historia de Rapta
Panales. El agente Danforth hard un resumen de la
situacion a los personajes, e intentard hacerles al des-
gaire algunas preguntas sobre el SAD. Dice que el FBI
ha decidido que el secuestrador puede estar usando
las aleantarillas, aungue no exclusivamente. La policia
local se ha mostrado dispuesta a colaborar, y las al-
cantarillas ya han sido registradas a fondo: se ha des-
cubierto un pijama ensangrentado, identificado como
perteneciente a uno de los abducidos. Los personajes
pueden tener acceso a esta prueba, pero no les dard
ninguna pista definitiva.

Capitule Sels: El contrato de St. Claire B5
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Agente Danforth

Robert Danforth lleva quince ahos en ¢ FBL v
tene un distinguido expediente como agente de cam-
po; Bs un hembre delgado v de poco mds de cuacenta
anos, que estd empezando a perder pelo. Come tiene

o en resalver
aleha-
% no intentun eotarle las
También conoce a los periodistas gue se encuen-
tran en la ciudad, v puede avadar a los personajes a
mntenerse apanados de ellos. Los agentes del SAD,
por supuesto, tienen drdenes de man

das hijos, esta particelarmente ineres
el cusa, v e
ria los personajes,

un ZESL‘I‘.IC MUy COrmpeienie e Tes

srle en Lo ig-
nonineia dcerca de toda actividad sobrenatural.
Danforth ¢s lo hastante discr
mear demas enle en los asuntos del
SAD, pero es muy observador v puede atar cabos de
tockas formas. Los personajes hardn bien en no subes-
timarle, Permanecerd en 5t Cliire nueniras ¢l caso siga
abierto, pero respetard [a autoridad del SAD

Departamento de
Policia de St. Claire (SCPD)

El sibada, Danforth lleva @ los agentes 2 una
cita con la pelicia local. Los policias se mostrardn
par lo general dispuestos a colaborar, y pondrin a
disposicitn de los agentes todas las pistas que ten-
gan (incluyendo transcripciones de las entrevistas
¢on las padres de los abducidas), La palicia se opon-
drii a que los personajes realicen sus propias entre-
vistas, pero acabard accediendo si éstos insiste. Lo
mismo se aplica g mostrarles las escenas del cri-
men, todas en residencias privadas, Ademds, las po-
15 dirdn —confidencialmente— que sospechan
que ninguno de los nitos estd vivo,

Hay doce agentes a jornada completa en el De-
panamento de Policia de St Claire, v varios comisio-
nidos voluntarios 2 tempo parcial. Aunque pueden
parecer policias modelo, es un ercor tomarlas por ta-
les. Todos los agentes de la policia local estan com-
prados por Pangloss, aunque solo e jele sube algo de
estis manipulaciones entre bastideres. Las policias tie-
nen ordengs de minimizar, o ignotar por completo,
las disputas domésticas. El 5CPD estd notsblemente
bien equipado para una fuerza policial de su tamafio.

Jefe Dison

El jefe de la policia loca], Robent Olson, es un
anusioso hombreton de algo menos de cincuenta
4005, Su estilo de direccion es abierto v afuble, lo
que le ha hecho ganarse el carifio y el respete de la
comunidad. El verdadero nambre de Olson es
Frederick Bellows, y se le busca por asesinato en
Carolina del Sur. Informa ectamente al Director
General del complejo de Pangloss, Michael Norge

1 COMO pard neo hus-

do profund
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fue conoce so secreto ¥ lo usa para comrolarle, Las
letellas el

s de Olson figuran en los archivos
del FRL E] jefe de policia hard

ada los posible para

1|es.

ne levantar las sospechis de los perso

Entrevistas

Silos personajes deciden no insisir
policta les permita entrevistar a los padre

G oagle la
e Jas victi-
s © exgminar las escenas del critmen, s6lo sab
que d lo largo det altimo mes ha habido una serie de
ahducciones en casis cerradas con lave, Pero si deci-
den ocuparse personalmente del asunto, pueden des-
cubrir mucho mds.

Los padres estdn todos muy trstornades, v algu-

nos s¢ mostcicin hostles con los agentes, especial-
s1oreen que no estdn haciendo los suficiente
pare resolver los crimenes. Una pareja en particular,
los Whecler, puede ser interesante.

Tracy Wheeler, su hija de cuatre 2dos, fue robada
del dormitonio que comparis con ellos hace sdlo dos
noches. Ambaos padres estin desolados, pera el Nacra-
dor e

berfa dar a los jugadores la jmpresion de que ta
pargja poulty algo (tirada de Percopeidn 4 Empatia a
dificultad 7).

Los Wheeler viven en una pequeia caravana justo
fuera de Norge Valleyv. 51 los personajes registran los
terrenos circundantes, puede gue encuent
patio trasera Ia huella de dos dias de antigd
unit bota militar. Pertenece 2 Rapta Pafiales.

Anna Wheeler
Anng Wheeler es una mujer de pelo o
maradado, con un ligers exceso de peso,”

=0 en el
jedad de

DD V-
e URos
3% afos y trabuja en una cadena de montije en
Pungloss, siendo la Gnica fuente de ingresos de Ja fa-
miliz, pues su marido es un parado cranico. §

MS-

trard a la vez nerviasa v triste durante la entrevisea. Su
marido la maltrata de forma regular, v casi ha legado

a matarla en mds de una ogasién, Anna no tiene sena-
les ni magulladuras visibles, yaoque usa el producto

de Pungloss Rejuviderm, que es muy eficaz para acul-
as feas imperfeceic - Ha acudido a] refugio
de mujeres, pero alli hicierory que volviese a casa.
Adems de todo esto, piensa qi'u: en Pangloss hay gato
encermuda,. Anna no compartird sus sospechas con los
agentes, oi les dird la verdad acerca de su marido, Si
es presionada, negard que algo vaya mal, A pesar de
su pasividad hacia su esposo, tiene reservas de fierza
y voluntad 4 las que adn no ha recurricdeo.

Frank Wheeler

Frank Wheeler ¢s un borracho holgazin eterna-
mente en el para. Ha cometido abusas tanto contra
S0 esposa como contra su hija, ¥ tweme ser dcusado
ferrdneamente) de la desaparicién de Tracy, Duran-
e la entrevista, s¢ comportard de form adust ¥

4 gy

[0
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Restil con los apentes, aundgue sin llegar o ser vie-
lento. Tiene slgunos amiges en el bar local a los

1 tender une emboscada a

quepodiia convencer p
v rue sospechan deél. La
ot por eéntre res Y
15 e esqul para coudtar

les agentes, sillega a cre
patdilla que re
cineo hombres con mis
armados con escopetas, bates de
i, Tambien estardn has-
tante barrachos. Frank sale Degard o esio sioestd
-ido de que los agentes van a por ¢l Ly agre-
: entes,

En sus momentos de mayor lucidez, Frank se da
cuenta de L inmaordidad de sus actos, v culpa de ello
a*los humas”, Como muches otros residentes de Norge

i esLar

pol yocuchilles de cus

Valley v sus proximidades, tiene detornidades fsicas
debidas ul 1mulo v a los productos de Pangloss.

Escena Dos (Domingo)

El domingo ¢ ol primer dia de L1 tempornuda de
caza. Tamta el Ontario como ¢] Troquois estardn va-
cios durante ¢l dia, cuande cerea de 200 cazadores
inunden los bosques de la zona, Por la manana (po-
sibjemente durante € desayuno) es probable que
los personajes sean abordados por Cindy Crawley.

Cindy Crawley

Cindy es uma joven periadista de una cadena local
de televisidn, Ha descubierto (sobornande al agente
de guardia en la comisaria) gue los personijes perte-
necen al FBL, ¢ intentara hacer que comenten algo
sobre el case, Es incansable ¥ temaz. Ya se ha hecho
un cierta nombre con este caso, ¥ €5 quicn popularizd
¢l apodo de "Rapta Pafales”, aunque ne es un invento
suyor ovd la frase entrevistando a varios de los niflos
de 1a ciudad que suftian pesadiliss, Cada uno de ellos
le dio el mismo nombre al secuestrador, por lo que
parece de forma independiente. Cindy, aungue en el
foado es una cscéptica, ha especulado con la idea de
que fos nitos puedan tener un vinculo psiquico de
algin tipo con el secuestradar. No cbstante, no ha

mencionado esto por miedo a que pueda danar su
credibilidad. A partir de estas entrevistas, Cindy ha
elaborade una deseripcién asombrosamente precisa
de Rapta Panales. También ha descubierto la elevada
tasa e violencia doméstica de St, Claire, pero no ha
informade de ella. Padria estar dispuesta a dar esta
informacidn 4 los personajes a cambio de los datos
que ellos le den, Acompanada por su operador de
eamara, Cindy tiene ¢l habito de aparecer en los ma-
mentos mis inesperados e inoporienos, Tieng un con-
tactey. en el FBI, v si se entera de que los personajes
pertenecen 4 una rama encubierta de la agencia, tam-
bidn intentard investigar sobre cllos. Cindy es muy com-
petente (aunque impulsival ¥, como Danforth, node-

beria ser subestimada.
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Las personajes pueden continuar Con sus entre-
vistas durante ¢l domingo, observando que la ciu-
dad estd preparindo un festejo conmemorativo, Los
adornos surgen por toda la ciudad, y, después de
los secuestros, la fiesta es ¢l tema de conversacion
méds popular entre los residentes, En algin momen-
to del domingo, Samuel Narge yosu manada (los
Loboes Lerantes) llegan a St Claire.

A las B:30 de esa noche hay un incidente en el
Loose Caboase. §ilos personajes estin escuchando
su radio de banda policial, virdn gue ha habido un
asesinato en ¢l har y que un coche patrulia ha sido
enviaclo alli. i los personajes estin ocupados en
atra cosa, Danforth oird el mensaje ¥ se lo comuni-
cird. i los agentes se dan prisa, pueden llegar a la
escena del crimen antes que nadie, salvo el primer
coche de la policia.

Ei Loose Cahoose

El Loose Caboose es un destanabido bar de strip-
tease en el confin norte de Norge Valley, frecuentado
por motoristas y camioneros, El edificio es una estruc-
tura de maclera sin ventanas, parecida @ un granero, y
decorada con luces amarillas parpadeartes y loscas
pinturas de mujeres sermidesnudas. Hay varias motos
alineadas en el exterior, ¥ una de ellas ha sido reduci-
da a chatarra, El intertior es un chillén conjunto de
espejos ¥ luces de nedn. Hay una pasarela con espe-
jos a lo largo de uno de los extremaos de la sala y upa
barea de bar en el otro.

Tambi¢n hay und cabina de D], con las paredes
de cristal, Hay dos agujeros de bala en el cristal, ¥
algo de sangre ha salpicado el exterior, como §i al-
puien gue se encontrase frente a la-cabina hubiese
recibido unos disparos, Al retirar las balas, se verd que
ambas tienen sangre, lo que indica que log disparos
hicieron blanco.

Normalmente, el bar tiene upa atmosfera bullicio-
s, con mmisica couwntry a todo volumen, pero cuando
llezan tns agentes, un aire de tragedia embarga ¢l lo-
cal. Muchos de los clientes estin aturdidos: algunos se
encuentran casi en estado cataténico, mientras que
utros farfullan incoherencias, Das hombres han sido
heridos, aunque no sertamente. Un tercero ha sido
despedazado como por obra de animales salvajes. Su
mane arrancacda, que estd ahora en la mesa de billar,
empufia lodavia una pistola, que encaja con las halas
de la cabina del D] Otros policias, ambulancias y Cindy
Crawley (con su eimara) llegarin cinco minutas. Una
vez hayan conseguido tranquilizarle, Tom Bland, pro-
pietario del bar, identificard a la victima como un guar-
dia de seguridad de Pangloss llamado Edgar Chase.

Los clientes darin varias versiones de lo ocurrido.

Muches estin bebido, y todos parecen confusos. Al-
gunos de ellos son residentes de Norge valley, y hay
mis piosibilicdades de lo normal de ue se pongan via-
lentos si ¢reen que les estén “agobiando”, 5ientrevis-

81




P =

i agentes deberfan Negar o Ly

sHgos, Lo

ta @ varias

conclusidn de que una Banda de motoristas enied en

ar Chase,

el bar con un lobo maseota:
que hizo fuego con su pisiehy antes de gue el lobo
aeabaze con ol Una de las bailannas amadirg oo

s meotoristas beberse L sangre de Chase, ©
en aguetly pelivuls de vinpines” La sang

b gue

rel es luma

cristal de la o v e untipo distinte al

de Chase. El forense local confinman gue |y victima

s de un lobe
Ninguno de los wstigas puede dar una deseripeion

murid A caesa de multiples mordedu

coherente de los mo as, v dado que Jas afuerss de

la cindad ven mucho rafice de este tipe, es impeol
ble que se les pueda encontr
diswadic a los ageme

roLag

GUE by e
aanco que se rs de un gsunte local.

Pera no fue un simple lobo lo gue g a Bdgar;
s& topd con los Labos Errantes,

Los Lobos Errantes

Los Lobos Frr

nles son una manada vagabunda
farmada por tres Garow, supervivientes de una grun
manada de Ja Camada de Fenris destruida en una
emboscada conjunta del Sabbat v Pentex en la ciudad
de Nueva York. Lu manada ha vagado sin rumbo fijo
dorante un ticmpo, pero shora tienen un objetiva, ¥
esto es lo que les ha tlevado a St Cluire, Se detevicron
en ¢l Loose Cabwose para leber algo ¥ reunir infor-
macitn sabre la ciudad. La Contemplaestrellas de la

2 Caprice, percibio la fuerte corrupeidn del
Wyrm de Chase, un asesine a suelde de Perwex, Hubo
una pelea, durante b cual Andrew Lee, ¢ miembro
s impulsive de fa manada,

ufrid algunos npacias
de bala {ordinaria) ¥ adeptd la forma Crinos, lo que
provoco el Delirio entre los clientes del bar. Chase fue
descuartizado por la manada, que abandond el bar sin
mas oposicion. Tras ¢l incidente, los Lobos Frrantes
tomaran habitaciones en ¢l Iroguols, donde pasarin
un par de dizgs sin armar jaleo nientras planean s
PraXimeo movimienta,

La intencidn de [a manada era llegar a St Claire
sin llamar la atencion y hacer algunas discrelss averi-
guaciones, pero dos de sus tres micmbros son de la
Camada de Fenris, y la sutileza v la estrategia no son
lo suyo. Las sucesos del bar despertarin ripidumente
las sospechas del personal de Pangloss. El lider de Ja
manada es Samuel Norge, un descendiente directo de
Wilhelm Norge, el fundador de la cludad, Un espiring
ancestro le ba revelado a Samued o corrupcidn de
Wilhelm y la b

doria de St Claire, v el lider de los
Lobos Ermuntes esti decidido u limpiar lu mancha en el
henar de su familia. Su conecimiento de b ciudad es
bastante irregulir, v no tiene un plas concreto. Sumuel
planea registrar la localidad en busca de manchas del
Wyrnn y confiar en que acabe apareciendo algo.

Tras su exploracién, la manada se dari cuenta
de que Narge Valley v Fangloss Cosmetics son los

BB Proyecto Crepdscolo
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das epiceniros de Leactividad del Wyom en I

L0,

Aun no saben gue Pangloss es wna subsidiarin de
Pentex, niogque el Doector General de la planta
CAMicTe! Norge samue]

sne anticedentes
difici]

&
o
]
T

reen SoChiire intentird avi-
LTI GUe Se NLInle gl apa

de que est

; s e us pers
sonajes fpor el bien de ambos grupos).
Nota: 1

Terpitiis

o Lobos Errantes son "los hucnos', ¢ in-

1 oevitar el conflicto con los personajes (esto
violara el Velod Xo obstanie, son solo atro elemento

e B istars, Bl Narrador deleria resistir el impulso

de dejirles

sucesos

Lt misma noche de la !

bar el protugonizma o los jegidores,

acla e fes Lobos Erran-
Bipla Paiales
mdonada en las afueras de la cl-
08 serin descubieras dos despuds,
d@omenos que los agentes aparezoan antes por alli

La policia local no captard el verdadero significa-
do del asesinato en el bar, pero Michael Norge, el
i la b - Michael sabe que hay
Garou opuestos al Wyrm en St

director de la fik

ure, dungue ignord
que Samuel es uno de ellos, Ta planta industrial de
Pungloss no bene unas medidas de seguridad muy
de e )i ¥
Tambicn esti pre-

fuertes (al menos para los criteri
Michael teme un atague inminenie
ocupade por ol asunto de Rapta Padales v los agentes
del gabierne que se encuentrin en la ciudad, Llamard
a Pentex para pedir un Primer Equipo de elite que
refuerce fa seguridad del complejor lo que consigue
enosu Jugar es o Dt

Puede que los personajes se pe
medios informativos locales no cubres

ren e que los
| asesinato en
¢l Loose Cabonse. Pero bu cadena de Cindy Crawley si

s ocupa del asunto. A menos que los personajes se
Lomen espe
[T Crawl

I 15 s evitar ser grabados
fose verin en las pantallas de elevision, A
sbourne no le hard ninguna gracia.

Escena Tres (Lunes)

Nota: Esta escena ticne lugar "fuera del escena-
rio” a menos gue alguno de los agentes se dedique
A seguir @ Anna Wheeler por la razdn que sea. No

;s CoRsecuencias serdo pronto obvias para

Es una joroada norial de tribs
sU puesto en s
Peraa la hora del almuerze, las ensiones combinadas
s e sy nwrido v la desaparicion de su
dcler para ella: deja la planta sollosin-

o, ¥ Anna estd en
addeni de montaje comao es habitaal,

de los abus

lisja s e

»

samuel Norge

Posicion: Lider de Ta minada.

Raza: Hominido,

Auspicio: Philodes

Tribu: Cunuwda de Fenrs (Colmillos de

Gurml.
Naturaleza: Directar,
Conducta: Alfs,
Atributos Fisicos: Fuerzz 4. Destreza 3,

Ressistencia 4,
Atributos Sociales: Curisma 3, Manipu-
laciom 2, Apariencia 3.
aAtributes Mentales: Perceposn 3, Tote-
encil 2, Astuciy 3
Talentos: Al
2, Esquivar 2, Tmpulso Primario 3, Pelea 4,

Técnicas; Armas de Fuego 3, Conducir 4

(muotad, Lider Sigilo 4, Supenvivenad
2, Trata con Animales 2,
Conocimientos: Ocultisma 3, Rit
Trasfondes: Farentela 2, Pure Raza 2, Re-
cursos 2, Ritos 1, Totens de Manada 4 (050,
Vidla Pasada 2.

Dones: (1) Roce Materno (mediante el -
tem), Per; itmn; Resistir el Tholor, Olor de la
Auéntica Forma; (23 La Llamada del Deber,
Intetferir Tecnologia,

Rabia 5, Gniesis 6, Fuerza de Voluntad 6.

Rango: 2.

Ritos: Rio del Talismin Dedicado,

Fetiches: Rastreador de Espintus.

Meéritos/Defectos: Ancestro Aliados/Ven-
ganza (Pentex/Sabbat,

Imagen: Samuel es un hombre alo, es-
belto v musculoso de algo menos detreinta
afios. Lleva el pelo rojo contado al estilo mili-
tar. Alecta un comportamiento paramilitar, |le-
vando monos de faena v una cazadora de cuero con parches e insignias de las Fuerzas ,-\rma_d;lis. .

Sugerencias de interpretacion: No estas seguro de tu capacidad para guiara loas ?Llpt‘l’\:‘l\’l(:_‘l?[i:b dela %m]n
manada, Las Labos Ercantes eran una de las mids fuertes manadas de la Camada de Fenris en Amenc:f :mn:s:juT ]a

matanza, y tu padre fue uno de las mis grandes lideres que la Camada habia visto en una genc’rlz.c:?n. To c(:;l o]
decian. Tu padre ¥ el resto de la manada murieron como héroes: tu deber es formir de nueve Ja manada y
mantener vivo su recuerdo. St supieras como hacerlo..

Historia: Samuel descubria su herencia Garou @ una edad relativamente tardia (193, ¢ ; ¥
sargento en los Marines, Su padre, Robent Narge, estuve con &l cuanilo pasd por el trauma de su anfer. Cflﬁ_l‘ 1?,
: esto en su munada cuande dejé el ejército. Samuel ignora que fue su packee quien organizd a
su hijo no sufriese
Michael,

Atleti

vy A, Callezo

-2

vando servig como

¥ le dio un pu fue
emboscada de Pentex, traicionando a Ja manada por dinero, pera con la condicion de que 2
dufio. Pentex, a su vez, le hizo ot jugada v le matd con el resto de las Lobos Ermntes. 5u O'lr(:!_hl_i(?, o
conoce la trajcion de su padre, y se la echard en cara 4 Samuel si ambaos se cocueninin. La fﬂnl-ul.m Norge su_lr.e
una maldicidn a raiz de los crimenes de Wilkelm, y en cada generacidn, un miembro masculing de la familia
servird ul Wyrn : = <

‘%;ul:n::.c] .m] es un pensador ripido ni profundo, pero si tiene una buena dosis |_1L sz:entldo co.mun_ A.mq(;l:
es joven y no se ha visto puesio a prueba, se ha ganado la confianza de los dm’u:m [p:enmm.s de{lu] m.t_na ]e
pertenece al Campo de los Colmillos de Garm, y tiene una mentalidad algo mds abierta que la de rehézlo L&
la Camada, Samuel tignde o tomarse las cosas muy en serio. Ll lider de la manada es honesto y siempre
cumple su palabra.

Equipo: Magnum 44, molo, nipas, bibslia.

Capitulo Sels: £t contrate de S1. Clalre L]
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Andrew Lee

Raza: Hominido.
Auspicio: Aliroun.
Tribu: Can
pr 4 Naturale tica

Conducta: Bizirro,

Atributos Fisicos; Fuerza 5, Destresi 3, Bosistendia 3.
Atributos Sociales: Carisma 2, Munipulacion 2, .-\p;ll.icncin 4
Atributos Mentales: Percopoiin 2, Tnteligenecia 2, Astucil %. .
Talentos: Alerta 3, Atletisme 4, Callejes 2, lpu i

fa e Fenos (Trueno de Maloirn
4 ]

Talen . 3 1 o Prim g, Peled 4
Técnicas: Armas Coerpo o Cueio 2, Armoas de Fueg B ! i i .
- 1-:,_:“._ : ('J-J(:Li][i‘_.,-‘]:;l-jl:\1‘:1;U[._]L]t::k;_?‘l Condugir 3 (mata), Repamciones 3, Supenivencia 2,
Trasfondos, Aliados 1, Contactos 2, Recursos 1, Ritos 1, Tdem de Manada 4 00
[?()m:.s: {14 Roce Materno (mediante el tétem), Garrs ('n;lnc: (IL‘c-'th B
Interferir Teenologia, Sentic Phakl, . o
Rabia 7, Gnosls & Fuerza de Voluntad 6,
Rango: 2,
H Ritos: Rilo del Talisman Dedicac.
Fetiches: Colgante de Diente de Alce.
Defectos: Venganz (Pentex/ S

ias, Besisur €] D

1 Roce det Derrilie: (2]

Lrhaty,
Imagen: Andrew Lee es un hombre inpres
o v Lee es un hombre impresionuntemente grande y musculoso de poco més de freiniz anos

im Lleva barha ¥ una farea melena rubia, Se
B ¥ targa melena rubiy, Se enorgullece de parecerse (al menos superficialivenie) a la versidn de

comic del dios Thor. Se viste con hotas negris, pant

Alomes MAQUETOs rstacios, Cimis
Rl Nl s pastacios, cumisetss pur nu
una cazadora de cuero. Siempre Neva encima un g T DAL T

Sugerencias de interpretacion: Eres la mu derecha i
Wy v . cibn: £ .‘.a'm.mf) d.erecha de Odin en la lucha contra el Wytm. No, no ¢:
rdad gue seas una deidad ndrdica, pero hus descubderto gue actuar como un juerguista
auerrero vikingo os muy divertido v asusta
de muerte a los engendros del Wy ‘m. Esos
Iustardos mataron al lider de tu' mianada.
Robert Norge fue uno de los mejores hom-

culoy

&

bres que has conocido, v sigues a su hijo
por respeto a la memona del padre,
Historia: Andrew Lee era un cachitas v
un fandtico del surf gue vivie en el sur d;:
California cuando se reveld su herenci

Guarou, Para ¢l, el Cambio fue una pue
un maravilloso nueve mundo. Pass un @

como hombre lobo sin ninguna g
pleando sus nuevas fucy
tirse en el ey de la pls
los Lobwos Errantes le

ades

uird COnver-

1. Con el tiempo,
cubrieron y le con-
vencicron de que su vida tenfa un -prop(:si—
to mis noble que el de ginar trofeos de
surf. Andrew viajd can ellos durante mis
de 10 ufos, convitiéndose en un respetaclo
miembro de la manada, conocido por su
Bravura ¥ su habalidad en el combane, Des-
de la emboscada lendida por Pentex v ¢l
Subbat, no ha desaprovechade la opertent-
chiel e manr o todos los sienvos del YWyrm
U SCCTUZSEN B SU Camina. )

Andrew es un absolule fandtico anti-
\\.l-"yrm. Avveves llevi suoguersas 1 extremos
ridiculas

Equipo: Mato, cazadora de cuero, pis-
tedi 45, mantillo de guerra Gupodido Mijoloirn
ver L ficha de Dan anueces p;tr&t una
potencial rivalidady,
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Caprice

Raza: Hominicla,

Auspicio: Ragabash.
Tribu: Contemplaestrellas (G
Natralega: [ucrgaista
Conducta: Juerguisi.
Atributos Fisicos: Fuerza 3, Desirez 5

{stencia 3.

Atributos Sociales: G
Lrcidn & Apaniencis 4

Atributos Mentales, Percepeion 3, lote-
ligencia 3. Astucit 4.

Talentos: Actuar 2, Alerta 3, Atletismc
3, Callejen 4, Esquivar 3 50 2, Suli-
terfugio 3.

Técnicas: Armas Cucrpo a Cuerpo 3
¢euchillos arrejadizos), Conducit 3 {mota),
Kaitindo 4 (lucha Sin Lunal, Sigilo 3, Su-
pervivenciz 1,

Conocimientos: Er
ca 2, lavestigacidn 3, Leye 4 Linginsticn 1
(espafiol), Quultismao 3, Politica 1

Trasfondos: Atindos 2, Conactos 5, Fe-
tiche 2, Recursas 3, Riwos L

Dones: (1) Equilibrio, Ojo Nublado, Abrir
Sello, Persuasion, Sentir al Wyrn (21 Intefe-
rir Tecriologia, Armenia con L Supetticie,
Coger to Glvidado.

Habya 5, Gnosis 8, Fuerza de Volunad 7.

Rango: 2.

Ritos: Rito del Talismdn Dedicado.

Fetiches: Fuente de Falsa Lnergia (arje-
ra de crédito),

Méritos: Memoria Eidética, Aliado Yam-
pire.

Imagen:
tiva mujer hispani de unos
pelo largo ¥ negro, con un mechén de color
Blanea, Lleva lustrosa custo DUEro de menorist, vose viste de forma acromdtica (solo blanco ¥ negrod. Tiens
numerosos bolsillos cosidos en el interior de sus ropas para llevar sus cuchillos arrojadizas.

Sugerencias de interpretacion: Vives pird nomiice. eres la guintaesencia del Ragabash caprichoso, ¥
mucha honra. pertenecer a los Comemplaestrellas te ha erisenado 1a virud de la discipling y la lmica lercs
ahogada, por el amor de 13ios); 1o naturaleza Ruags hush te ha ensenado el valor del caps y la subversion. Bailas

alegremente pot el filo de la navuja. Bendecida con una memaodd fotogrifica, devoras toda pleza de conocimien-
10 gue gncuentris. Licvas unos seis meses con las chicos de la Camada y es Una pasada total. Buena, Sammy ¢s
un poce serio, pers no s que tus colegas Contempiaestrellas.

ris hace que burlarse de ellos sea jodidamente Facil. Fijale: tres personas viajan
wetantes bromas pesadas... jy 0o 5 les gourre qui€n puede ser ¢l bromistal
abe la diversion. Los chicos te han hahlado del legado de su manada, ¥ €8

ke

sl 4, Manipu-

gmas 3, Informaii-

Taprice g5 una eshbelta y atric-
afios: Tiene ¢l

Ademds, su mentalidad Yen
junras, dos de ellas son victimas de cor
T vas a quedar con ellos hasta que 2
un ssunte dermasiado peliagudo para ti.

Historias Caprice s una hispana de Las Angel
less estudias, esforzandose fasia licentciarse en d

c experta en lacalle. Nacida en la pobreza, s€ distinguic en
T, A los 21 afios era abogada. También fue precnz coma
Carou: si primer Camhio tuve lugar a los 8 afos, Sutio (también un Ragabash) guid a Caprice por los rituales de
fos Contemplaesmellas, Como mjet loba urbana, Gaprice ha hecho contacios que la mayor pare de las Garou
1 dle un vampiro del clan Malkavian al que utiliza como fuente de informacian. A
ncia del gobigroo que investipa lo sobrena-

cansideraria ofensivos. Es amigi
traves de este cantacto, se b enterado de rumores acered de una g
taral tel SADY,

Equipo: Mato, cuchillas arrajadizos.

Capitulo Sels: El contrato de St Claire "




L

do y acaba en un bar cerca de L universidad, El bar es
un sitio popular eatre los estudianes, y no pase mu-
cho tiempa antes de que Anna alraiza la atencicn de
Robert Hill. Hill observa su insignia de empleada de
Pangloss, v decide hacerle una preguntas POr SUs piro-
pos motivos. Anna estd ciramente penturbacda, ¥ cuan-
do Hill te pregunta si le acurre wlgo, todo aflora a 1
superficie. Daos horas Oy varias cervezas) mis tardle,
imbos han comparida sus notas,

Anag lleva mucho tiempo sospechande de Pungloss,
algo que basa en lus extrifng cosas (¥ sensaciones) que
ha percibido en I fibrica, y en sus recelos acerca de los
efectos de los productos Panglnss en su vida familiae. Es
una dvida lectonde noveluchas de misterio, v hasta ahora
habia desechado sus saspechius coma procucts de su
imaginacidn hiperactiva. Pero va no estd 1an segura, Le
bubla a Roben de su maddo y su hija desaparecidy, y su
interlocutor se ofrece a ayudarla. También menciona a
ios agentes {s1 €stos la entrevistaon), y le dice a Hobert
ddnde puede poneese en contacto con ellos (si lo sabw),
En ot easo, Robert investigard los hoteles hasta dar con
ellos. Ni Anna ni Robent Hill se dan cuenta de que su
conversacion estd siende escuchada por un operativo de
seguridad de Pentex. Ambas se despiden, pero acuer-
dan mantenerse en contacto.

La sospechas de Robert Hill deercn de Pangloss tie-
nen un origen interesante. Robent es un estudiante de
quimica del NYPL El v su compatiera de habitacion esta-
ban haciendo algunes expenmentos con uno de los pro-
ductos de Pangloss (Kyvrysma, ¥ poco d poco empeza-
fon a sospechar que tenia propiedades que alieraban la
mente, Realizaron experdmentos behavioristas con ani-
males, pura acabar convencides de que Pangloss estaba
vendiendo deliberadaments drogas adictivas come su-
puestos cosmeéticos, Explicaton lo que pasaba a varias
personus (incluyendo la policia) para pedir consejo, y
una semana después, el companers de habitacion de
Rabert murid en un saspechoso accidente de trdfico, La
pelicia lo considers un accidente foruito ¥y se ha negado
a seguir investigando,

Roben sabe que su amigo fue asesinado, v teme
que €l pueda ser el sipuiente, Fs un joven idealista v
estd interesado en el trabajo policial (como forense).
Estard mds que dispuesto a ayudar a los agentes si
llegan a encontrarse, ¥ puede ser muy Gtil. Acdemss de
sus habilidades como quimico. ha estudiado
eriminelogia, y tiene algunas modestas aptitudes para
la investigacion,

Investigando sobre Pangloss

Elincidente en el Lonse Caboose puede hacer que
los agentes se interesen por Pangloss, Noes ficil en-
contrar informacion sobre I compania, y los agentes
pueden encontrarse con que muchos de sus métodos

4

de investignoion fallan agui Tude pareéce estar por

encimi de eltos, Pungloss es, Seaiin 1odas lus aparien-
ciils, una legitima compafia intemacional de produce
tos de Delleza que gozn de un extraordinario éxito,
Sus conexiones con SIren son GsCuras, pero pueden

ser descubies

con algo de esfuerza, Las conexiones
de Siren con Pentex son, POT SUDLIESt,

=1 imposi-
= tendrin gue visitar |g

bles de derecuir, Los age

plinta si quieren AVETTEUAT TELS Cosas.

Pangloss Cosmeties

Siren es la segunda mayor compunia de cosmei-
cos del globe, v estd linzada o por o) Primer puesto,
su combinacidn de productas de calidad SUPTIOT ¥
una publicidad ingeniost 14 han convertida en un
nombre familiar. La factoriz Pangloss de St Claire es
relativimente poco importante en ¢l esguen gencral
de Pentex, pero Michael Norge estd intentinda cam-
biar esta. Ha ercada un nueve producto (Kyrysma™)

sando St, Claire pura sus “pruebas de merca-
- 51 liene €xita ¢n su proyecto serd LENCFOsAmente
recompensado, probablemente con una promocicn a
Ja junta directiva de Siren,

La planta tiene pocas medidas de seguridack: hay
cdriaras de vigilancia; un sistema de alarma superiora
la media v quince guardias armados, Ios guardias han
sido entrenados por Pentex ¥ SO0 MUY competentes
aungue no tienen un nivel de elite como los Primeros
Equipas de 1a corporacion). Van armados con fusiles
de usalto de gran potencia con municidn de plata, y
disponen de gafas de visidn nocturna, $i los persona-
jes deciden investigar la planta por medio del e
ndje, es muy probable que sean sorprendideos. En tal
caso, serln escoltados hasta una habitacién donde &5
perarin a la policia, v Pangloss inlciard acciones lega-
les contea el FBL. Es mucho mejor que los personajes
soliciten una visita organiz

Si los agentes optn por b aproximacicn directa (pi-
diendo una entrevista para diseutic el caso Chase), la
compailil estard encantida de menderles, Log persona-
jes harin un recorrido parcial por la planta guiados por
Brenda Thompson, la encurgada de relaciones paiblicas.
El compléjo estd dedicado sabre tada a la produccian,
pero tambicn lleva @ cabo algunas inve sticiones. De-
breria resultar obvio para los personajes (tinuda de Per-
cepcion + Alera, dificultad 7, 4 menos un Exita) que
estdn siendo alejados a propésita de cienas zonas de la
planta. 5ile preguntan al respecto, la seflorta Thompson
explicard que hay cientos secretos corpontivos que de-
ben ser protegidos (ulga a lo que tienen derecho legal-
mente), Los agentes pueden observar tambicén el elevae
do aire de sexualidad de ia planta. Muchos de los em-
pleados llevan misearus, $ile preguntan a Brenca
Thampson por el empleado asesinuclo, pretenderd estar
asombrada ante la idea dé que alpuien quisiese matara
un hombre tan comecto y agradable (“era un hombre de
familia..." y todas esas cosas),
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Michael Norge

Posicidn: Direcior gencral de Pangloss,

Naturaleza: Depredador.

Conducta: Direcror

Atributos Fisicos: Fuerza 4, Dosireza 4,
Resistericia .

Atributos Sociales:
citin 4, Apariencia 3,

Atributos Mentales; Percepcion 4, lateli-
Zencia 3, Astucia 3.

Talentos: Actuar 2, Alena 4, Adetismo 4,
Callejeo 2, Esquivar 3, Intimicicion 3, Lide-
zpo 3, Subterfugio 4, Pelea 3 (karate),

Técnicas: Armas Cuerpo a Cuerpo 3. Ar
mas de Fuego 4, Conducir 2, Etiguets 2, Segu-
riddael 2, Sigilo 4, Supervivencia 3,

Conocimdentos: Burocmwein 3, Clencias 2,
Finanzws 3, Informarica 3, Investigacitn 3, Leyes
2, Medicina 2, Oceltisma 3 (Garou), Politica 3.

Trasfondos: Aliados 4, Contactos 4, Re-
CUrsos 5,

Poderes:

Fuerza de Volunad 7,

Fetiches; Tlene un [etiche de Peridicidn
que le da ¢l Don de Hominida de Nivel Una
Persiasion, y otro que le da ¢l equivalente al
poder fomer Cuero del Wyrm (3 dados adi- .
clonales a las tiradas de absorcidn de dafio).

Méritos/Defectos: Pariente Garau/Intole- Mil:hﬂﬂl Nnrga
rancia (Garou). St

Imagen: Michael es un hombre atlético
que no ha cumplido todavia los cuarenta afios. Se viste con elegancia, aungue de forma u1‘f tanto .-1ul:st¢.ra, con
trajes hechos a medida. Lleva su cabello negro cono v ondulade, con algunas canas en las sienes, La impresion
general que da es de dignidad. Apane del peloy la edad, es 1a viva imagen de su medio hemmr!o Samuel,

Sugerencias de interpretacién: No has sido bien tratado por Pentex, Eras el joven ejecutivo eﬁtTclla de
Magadon antes de aquel desgraciado incidente con el fomor. La criatura se habia vueltq loea ¥ estubia violando
los protocolos de seguridacd de Pentex, asi que hiciste que la eliminasen. Fin de la histaria, ;no? Pues no. Resuhz}
que aguet formor en particular era un favorito del socidpata de Harald Hines. Despueés de aquello, tu carrera cayd
en picado y empezaste 4 lemer por tu vida,

Agui en Pangloss estds refativamente seguro, pero e carrera Sigue sin ir a ninguna p;l[‘t.t:. Eres un pez
demasiade grande para este estanque, ¥ Pentex te va a dar lo que te corresponde. Con la creacion de 'K_vrysma
estds de nwevo en el carrl ripido. Crees en el valor de la planificacion a largo plazo, Aungue tu herencia Gar.ou
te fue negada, sabes que tienes por delante un gran destine al servicio del Wy, ¥ te has preparacks para ello.

Historia: Michael es el medio hermano de Samuel Norge, pero no es un Garou. A causa de esto ha desarro-
Nado una aversién hacia los hombres lobo. $u desagrada alcanza a sus asociados de los Danzantes de la Espiral
Negra, pero o disimula bien. Su padre tenia una ciena influencia en Pentex ¥ le consiguid un rzucslo en la
compania Magadon. Tras caer en desgracia ante el presidente de Magadon, Harold Hines (ver Sabotaje: Pentex),
Michael fue degradado y transferido a su actual cargo en Pangloss. Aqui planea su vuelta y su venganza final.

Michael No-rge €5 U0 sujeto muy serio € intenso, igual que su hennano, También es despiadado, pere
prudente en ¢l gjercicio de su poder. En caso de tener que enfrentarse a los agentes, agotard todos los medios
legales antes de recurtir a la violencia. .

Especial: En un esfuerzo por compensar el hecho de que no es un Garoy, Michael se ha entrenado riguro-
samente en las artes marcizles. También estd muy versado en el empleo de diversas armas, ¥ es un opaonente
mucho mis farmidable de lo que su contenids compartamiento puede indicar. Bl agente que crea estar 1r:1lr:md0
con un mariquits corporativo puede llevarse una sorresa, A pesar de sus habilidades de combate,; Michael
evitard todo enfrentamiento fisico con los personajes,

Equipo: Mercedes negro, pistola automdtica calibre 9mm con silenciadaor, bulas de plata de punta hueca,
estilete de plata, trajes caros,

fichael es inmune al Delirio.
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Brenda Thompson

s una mujer de sl
Auntjue no s atractiva, Heng muy hisen gusto ¥ viste
g Su compeir
masiada), ydal

smiento o5 vivax yoafable (easi de-

L ar Es muy locuaz cuando
pabola e la or b langente s se

la p

a v durn, voos particularmente leal a
| Narge, por quicn se

A pesdar de =u Mingido carkoter anustoso, ']']I.o:np.';(;:‘l

Mi

siente muy arraida.

e extremadamente desplicada, v capaz de cometer
las mnyores alrocilades por ¢l bicn de la compania,
fi¢e)
ron Shller en adicta a wno de los productos

Ahora estd canvirtivnde a una animadon del insi
local (5t
e Pangloss, para bocer de ella une operativa de Perwex.

v e hg dado un suministro de Seduccion (ver mis

acdelante) pi dos semanas v opronto le pe
haga algan trabajo para ellaa o
males: Puede que menciona de pasadi que Pangloss

1 ogue
sy e closis ad

&5

patrocing ol desfile commemaritivo del instote. Tam-
wntes que e director de ta Tibrica
estd disponilde para contestar aosus

Bign dird o Jos o

"I'{'SUHTHS.

Brenda no idene poderes sobrenuturales de nin-
aiin tipa, pero leva una pistola ©
can balas de plata,

Productos Siren

Siren tene upg variada lines de producios
wancillados por Perdiciones, Cuatro de ellos estin
en funcionamients en St Claire. Dade gue Ia mavo-
rig e los an de una forma o otra
para Pang

re 38 curgada

tintes 1l

s Muche

identes reciben produg-
tos Siren gritis. La incidencia de uso es por Lo tanta
mucho maver agui gue entre la poblacidn en gene-
rial. Es muy p

sille que los agentes se percaten de
que los habiantes de St Claire par

aludables v ¢

mucho

e

a este lado

Tives gue ou
forniana, Esto no se debe =8lo al
ampo voa la vida sana. Los efectos
nos de los productos Sirens tenen su ori-
genoen las Perdiciones, ¥ por lo unt sen dificiles
de detectar desde una base cientifica. Pangloss fa-
brica una linea de imitaciones de prodictos Siren a
precios mds baratas. Su lema es que e dan *la me-
jorde lus caras pasibles™,

* Rejuviderm: Llamado “fifting en tubo?,
Rejuviderm es unp mdscara faciu] de belleza que
esconde wdas las imperfecciones de fa piel huma-
ui Ademas, e da g i picl un brillo saludable y
naturil,

de una
buen
rmids s

v el usuario no parece estar levande ma-
quillaje. Reiuviderm wfade un punto i la Aperiencia
de :I[uirn lo thasta un miximo de 30 Bl incon-
veniente de Rejuviderm s dobile, El efecta menos
Ehportante es la aparic

i de lig

: ronchas v as-
Perezas en la piel durante un mes despuds de inte-

84

Prayecto Crepisculo

4

rrumpie el wso products, Pero ¢l sepundo
eq macho mis nsdioso: la Perdicion que hi

crema afects

tor
¥ oen
Al mente del consumider, valvigndo-
= extremadaments paranoics acerca de su aspecto

vierle ¢n una cheesion devorador Salo el uso inin-
terrumpida

| producio
La preacupicion consu
yotoestin de laovice

rios afos de use, e prod i de tenerefecn
pa alrededor del 10% de los consumidores, dejan-
doles atrapados en un verdadero infierno de revul-

sign v auioaborrecimioente,

v Seduccion: Este es o nuquillaje desarrollado
por Siren pars crese 3 sus eshicros, los seductares (ver
¢l Libro del Wyrmi. Su coste es prohibative, por lo
que Pentex lo emplea salo con sujetos cuidadosamen-

te seleccionados. Una chuca local, Sharon Miller, es
ung candidata. La droga de Seduccidn es altumenie
adictiva, uy muchos de los consumidores gquedan 1os
tulmente enganchadas en dos semanas. Los Seducto-

res harin Lo que sed por conse nuevas dosis de

rmagpanibie, per lo que se cuentan entre los nids leales
agentes de Pentex. La conversion en Seductor tiene
cuatro fases distintas; cada una de ellas (excepio fa
dltimak dura alrededor de una semana.

Fase Uno: Estado Iarvario — La primeri semana

dhe uso estd nmreada por b eufona, Bl us

punia e Apariencia v es

1. La actividad ses

Juirid (_l'lli{'ﬂl.'ﬁ I.L‘ I'()[l{.'i

1l mejora
sacidh pene-
r Muy pocas personas son capices de
siinstantinea adiccion gque surge du-

Aermenie v el us G ligne una s
il de bien
librarse de la
rante esta fase.

Fase Dos: Semi-Seductor — Diurante este pe
2 cmi-Seductor puede recuperar algo de racioct-
i v librarse de b adicoidn si lo desea (irada de Fuerza
che Votuntad a dificultad 6, hacen falta al menos tres
éxitos). Es o lo lirge de st fase cuando comicnzan
los grandes cambios fisic
sarrolla glindulas que segregan una poderosisima
feromona, El consumidor queda rodeado ademds por
¢l Velo del Wyom que hace a los Seductores tan irre-
sistibles. Esie Velo concede inmunidad al delirio

Fase Tres: Pupa — lista fase es la mas peligrosa
del desaccello del Seductor, Durante la misma, el con-
swinidor tiene todas las facultades de un Seductor
maduro, pera no su control sebre ellas, La Pupa de
seductor experimentard salvajes cambios de humor,
oscilando entre subidones sexuales v devastadoras de-
presiones. El Seductor no piensa de forma coherente
a lo lurgo de esta fase, gue s como un prot
vigje de LD, Algunos sufren enloguecklas alucimacio-
nes que pueden afectar a quienes les radean.

Crhviamente, esta fase esmuy peligrmsa, v Pentex

&

s enoel usuario. La pael de-

nzdo

suele mantener secuestrados a los Seductores a lo lar-
gorde la misma. También es el altimao estadia de desa-

»

arexpalsar i

i ¢l gue un Seductor piliecie ke
le 5
wertic sus poderes

el
i std 4 punto de

cign gue pretends posee
suirla, L Perdicion puede 1 :
1 seductor el ebjeto del

haeienido de

i le rodean. 1
1, pues ey

repllgnanca ele <o
(IR

el =00 [N

q la piverte e suo
sufre tambicn la mwtan
ladlos v puntisa

salmevivie
fase ol Heduct

| omis

< ows vpelven a

. i Lo de necesitir
10 e ente periodo, dept de nece

1y pan

B T4 £ o
| maguithge pant campletar la transfomdion, e
<1 0 15 fa
sigue siendo achicto sl nismi. . .
h 7 - — L fase finul y purmds
Fase Cuatro: Seductor i

|

ot uin Seductor ot pleter L
pecie. Los Seduto-

jente, Ll usunrio es:
toddos Tos pederes projpios J4e
pueden fingic Ja [orina gu 4
fencil prbelesar y atrapan @ atis ¥ i
(ces (o extragt migenes de perfeccian ciees
4 mente de su e
craoii il mismo Hempa, o
: tas. Tenlex

sue

. ale v
s Jeseen, lienmoe su

re

H ay
Son
rmente e

1, e ingluso eml
edos 1

s e

para dos personas distin
ripImpis @ sus enene
al senvic

aspecto diterente
Lo Seductotes par rende
4 seduciiles y hager gue enir :
pueden set de cuaiquier
LERETOsg Y

usit @
s, O fdn
del Wy, Los Seduc
. \ : sueldo
sexo, y pot 1o general recinen un s
o wlas 4 organizacion.

i pratadaos en la orgamz .
e Iy planta de Pangloss

" b 3 .
Al en Tas proehas de

» Kyrysma Ls el inventa de

en St Clatre, Y por'.lhuru 2 LS & ;
en la cindael, Eyrysma aleae g] HEND Y
az de perfume femeninog
4 alractivi pie

A CInT

VY

(=}

a0 Tesulie sexualmente §
ol sexo opuesio, pero b naturalezd IL"-‘:' c‘.*-mll "
o5 violenty; quienes se sientil alraicins por J.l.. ST
o agibien haceile dafio: Con esie p]ud.U(ll!,
oo s de viplaciones

e
Michae! Norge esperd wumentat IE:

damésticos en 1edo el p
stire Noche: Fl protagonist
lines de colonis pard hiem

SiL‘l'I.\pl'tf mdt‘:ldo d‘: sun gy
eten Ll AaIenia L e

T a de la publicidad

Lres es un sitro

de esta

jent tisas modelos en
sonente,
ropa ineTion. Los anundios pram
1 en uno mismea, y en .
E| usuario se convierie en
usar, degradar y ¢es-
pa de conseguirio i

cieria modo, la colo-

la confianz: :
pia cumpie:lo pre metido.
un depredador coxual que des
echar a las mujeres. 5100 es o
4 seducgitn, recurnira 3 .
; esty colonia son sutiles, poer
mpo. El

otros medios.

través de 1
' Los electas de
\ acumulativos duran

te largos perfodas de tie
ofo no €S UN SUPSTVEnias porque 3 1.13u.;h=os
les gusta {les hace "sentitse r-:lms ).[n:ro
4 en el mercado mientras siga

produ
hombres no

sangloss lo mantendr i
o a peguena pare de la poblacion

5 mplends a Un e
e gerida sus efectos s¢

5i la colonia es in :

sultiplican pot 10,y quicnes 1a usan durante el tiem-
e o exarrollando un desco subcons-
pangloss se cubre las (.’52[1'_'1](5.'.15
Jdo “no apta pard Consumo n-
ema y Satiro Noche tie-

musculina,

po suficients van d
oo

cente de bebérseid.

iepalmente impripien

terna” en cadd botella, ByT

pen un mutuo efecto e sinergid. "

capitulo Seis: El contrato de S1. Claire

- 1




Otros sucesos

Ese dia, dos miembros del equipo de fithol ame-
ricang del insdtuto local se enzarzan en una viclenta
pelea en las dependencias del mismo. Por la noche,
Brenda Thompson le da a la animadoera Sharon Miller
oira dosis de Seduccion, A cambio, se espera que “en-
retenga” a ung de los contactos empresaciales de
Michael Norge:

Las agentes obsenvardn que sus pesadillas se van
hacienda peores con el puso de los dias,

Escena Guatro (Martes)

Los cuerpos de Jos dos cazadores asesinadas por
Rapta Panales son descubienos en el exterior de 4
tejeduria abandonada. S¢ luna a la policia, y, dada
(ue estas muertes estin obviamente conectadas con

los secuestros, Ja policia convoca a los personajes.

La tejeduria

El lugar es una gran estruciura en forma de caja
radeada por €l bosque, que lleva abandonada des-
de principios de los setenta. La tejeduria estd cu-
bierta de dxido, v los terrenos circundantes estin
siendo reclamados por ¢l bosque, En el exterior,
una investigacidn cuidadosa puede revelar algunas
huellas de botas que encajan con Ja encontrada en
casa de los Wheeler,

Los dos cazadores hun sido despedazados de for-
ma simildr al guardia de Pangloss muerto en el Loose
Caboose. Patece como si otros animales se hubiesen
cebado después en los cadiveres, pera el verdadero
harror esta dentro del edificio, Tras una puerta cerra-
da con llave (¢l candado es completamente nuevo,
mientras que la puena estd vieja y oxidada), una de
las habitaciones bha sido transformada en |a retarcida
paredia de un jardin de infancia. Hay una camu con
harandilla para nifios, algunos juguetes v dibujos in-
fantiles en las paredes. También hay un pare de pija-
mas de nine manchados de sangre, hechos una bola y
embutidos en un rincén. En otra rinedn hay un pe-
queia pozo de ventilacion a nivel del suelo, con la
tapra arrancada,

Una tumba excavada a poca profundidad contie-
ne los cuerpos de dos de los nidos desaparecidos.
Ninguno es el de Tracy Wheeler.

A pesar de las apariencias, Rapta Patales no vive
aqui. Esto es solo su “lugar familiar”. Corre un aire
escalofriantes y los-agentes se sentirin decididamente
incomodes. La policia usard perros de caza con la es-
peranza de rastrear al asesing, pero los perros se mos-
trardn inquietos, negiandose 2 seguir ¢l rastro. La pali-
¢fa cree que es posible que Rapia Panales vuelva, ¥
ofrece a tres de sus hombres para vigilar el lugar, Puc-
de que los personajes quieran unirse a cllos,

Conmocion en el instituto

Exe mismo dia, el capitin del equipo de
a3 del institeia entra en el vestur
i

it el Biols

T
T pstala

ssi paclre y i de un disparo cnime los ojos
0. L temible noticn se extende con ¢l

HEESVIR S STETTR LR TR
fuego por toda la poblacion. Ta paliciy intentard mone-

ner @ los ageates aparades dol caso, afirmanda (con
radnd gue se trata de un asunto local. 5 los personajes
guicren intervenic en el casa necesaanio alegar ami muay
buena razon. Tendrin que wrar de algunes hilos para
CONSERE PErmISo par eolrevistir 4 los dos implicados:
L policia retiene en custodia al capitin del equipo, v ha
hecho acudic ambien a sharon Miller, & quien el Jefe
Olson estd interrogandeo personalmente. Novobsin i
trata de una pum formalidad, ¥ pronta se le permie
marchirse. Sus padres y su abogado estin pre
s opoadrn a cualguier intervencion de los agentes,

Jack Stevenson: [ack Stevenson es el capitin del
equipo del nstitule, ¥ siempre se ha sentido atraido
por Sharon Miller. Esta pasd a ser una absoluta olse-
sidn el mes pasado {cuando Sharon empezd a usar
Secuccidn), jack sintio celos de su mejor amiga, que
parecia haberse ganado el favor de la animadaora. En
el curso de la emrevista se hard obvio que esid since-
ramente drrepentico de 1o que ha hecho. Insistitd en
que Sharon no tiene nida que ver con lo sucedido,
Mis adelante, confiard a los personzies que Ja mavoria
de los alumnaos del instituto (y algunos profesores)
estan totalmente prendados de ella.

series, ¥

St los agentes consiguen (por lo legal o de wira
forma} entrevistar 2 Sharon Miller, 1a encontrardn dis-
traida, anonadada por lo acurtido vocas rresistible.

96 Provecto Crepiisculo
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Sharon Miller
Natwraleza: Prodector
Conduct:
Atributos
Atributos Sociales: Carisma

TueTizisi Nit,

isicos: Fueran 20 Diestrera 3 islencin 3

5, Minip

ion 4, Apariencia 5.

wid 2, Astacn 3

Atributos Mentales: Percepoion 3, Inteli
Talentos: Actoar 2, :

Técnicas: Misic
Conocunientos: Ciencias 1, Tnfornuitea 2, Investig 7 P
Trasfondos: Contucie 3, Recursos | Gsus padres Denen Recursos 40

Ponleres: Bl momente del asesimaro; Sharon estd en losalimeos divs de Losegunda fase de su metamorfosis
i Seduct ; Irin gue pasar v dradi de Pueres de Voelund (dificul

Erpatia 3, Subnerfugio 20

ta

Trate com Arimales 3

Uistica 1 ifraneds), Ceultismo 2,

Lers e e cncuenloen en

ala terge tos

noriados e el En cues de mds o menos un din pas fane, von 1odos

iy

poscleres de fos S s conirol e ellos.
Kealee: Fl se

de |

acdo una lectura
i la e

rse e fe cualguier eriatura viviente ha
+ Empatia o una dificuliad ig

wlor con uni for

gl

L Fueresn de Voluntad de su oponente, Bste poder tunbicn pucede disfrzar al Se

Alractivit (R R U[]'Lzl.’r‘(.' LS

Vo ded Sricide € L

de Mampulacion = Subterfugio contra las Ast
s humane v no Garoul 5iel Seductor tiene éxito, «l
\I\]l} i) T '.,J'.Jil..'l'<.' (14 e I LK ('|ll{f ‘\'jll'l\fil('('.' SLUS l'.'iip\'i{.'h().‘i.

1, Fuerz
de Hierre:

sosharon Miller es el

A de Voluntad 7,

rquetipo de la rema de la fiest, Es una joven de 18 ados rubia,
brenceada, exoberante v atlitica, Viste bicn v norolmente de forma discrets, No obstante, desde el mes pusado
1clisgusto de sus padees.

It empezado a usi

iria

e conmemoeritvo, vodespues pensabas estudiac veter
les) Pero ahora la sefornita Thompson v ese siniestro sefior
0 dalires al ana, Hollywood v, no seamos inge-

aros e madela de 2000

Norpe e
TUOS... Pr

CEnorodo caso, e ense-

e sientes verdidermmente o

SHuCion,
nrhla e gente un par de cosas
culimas semanas han sida lo n

raro de todo es gu

s extrana, salvaje v, en muchos aspectos; mejor de movida, Estis en on

lga que ver con el ninguillije gue e har

daden,

subidon pemumenie, v sabes gue teng

te e s cuenea de guee o gque estd mddo no es bueno, Es coma sl hubieses perdido el control,

nddo coma nunes, Lus fiestas, e sexo,

coma s hubiese dos personas en 1 o o L o, wst
L atencian... te
cigsgse nt snguietud.,,, oy la seno

Historia: Sharon Ailler ¢ s adineradis de & Ol
s dos alios cargos en Piangloss vz 54 [ compaiiin, Ambos conocen luex
wpue e fomma basiante thia, Saben que suhija ha sido escogida pars ocupar algon tipo
perid no estin al tato de los detilies, Estén dispuestos a dejurse manipulie

i Pero p
aquene b

s guillisze. Siese sefior Norge no e

ust, pere sabes gue no oy na
Thompson?

VOuayle en en vinge de steed, o

Wik en el senc de una de Tas fan ire, Sus padres

Slencia

shsolinmente le

A IIOAT TR
ante en Paniglos

FAT &0 sk CETTETUS
ueho valor a la respetabilidad v estin un poco descontentos con sa hija, que

S¢ muesiren i.]'i.‘il:ln[f_‘s COn

poir Norge

Lo pagdres stiran e dan g

ade el hecho de que sus padre

nunen ha sido moy convencional. Sharon ha comper

Aoy siendo sexualmenie activa, Le gusta o weda

elli teniendo vna grun vida secial en el nsttno. Lleva algunos

el mundo en el wstituto, v noose hi limitado o reliucionarse con un gropito cerrada. Se da por hecho gue Sharon

ile

mtad oy

fuerte ¥ estd equipada con una buena (aunque algo confusa)

Pero frente o estas cualidades se enc

Tadieda mo
alssolute seguro. A pesar de suimagen de reina de las lestas, Sharan es un poco marirecho, Sus padres ingisten

ntrd su adiceidn a una potente droga. El resultado no es en

IIELLI_'hr_) 20 E_lLLl;' AT » [HOTIES ['L‘.‘i]':lt.":.l(.]'.l.‘i.
Equipo: Tu
Nota: Shucon b usade va sus poderes al servicio de Pentex (pard facilitir v

ney e han pedido gue laga

pidienda que colabore enoel asesinulo de alguien: aceptira =i ya es una adicta completa, pero s intentan

Ll ks

covhe departive rijo.
acuerdo de negocios) pero adn
mviclo de Pentex, se le acabari

o de eréditg, sprgy antiagresio

i en contra de so dlca personal, SUentra

presionla denmsiado pronte, es posible que se rebele,
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Escena Ginco
[Miércoles)

Dimitrl ¥ compa !
de seguridid de Pangloss
to v les fovan al eocuentro del direc
entre D] y
dera a4 Norge dema
i Por si fuera poce,

re. Empleados
211 C] AlL']'('Jpl}L'l'-
. La antipana
Danzinte cansi-

les recoge:

arge ey inmedin:

e cauteleso v preacopitdo por

€ T B0 asirard
|1‘[]_|y it MIETEED O CLnio 4 p['(?pf °€T })L.‘I’.‘\{_)I'lj]l L]t,’

0, v gue necesita a todos sus hombres para pro-
teger Lo planta, Dmitrn es Inprevisible, ¥ a Norge le
preocupd que pueds straer la alencidén sobre la fibri-
e, asi gue le hard varios eocargos: debe encontrar

matar a Rapts Panales fes estd perucbando sus expe-
simenmios sociologicos), eliminar @ los Garou forasie-
Co5 Y OmEntensr & rava a fos ageres,

Drmited ha trafdo consigo a S0 propio equipo (Jinet
Booth, Dun Cascanueces y Hird-Core). Son un con-
junto Jeal y bien organizado: Todos levan aparatos de

radio de "manos libres” para mantenerse en contacto,
¥ han sido condicionados por Peatex para ser immu-
nes al delirio. Son una banda de degenerados, v a
causa de su Hlamativo aspecto permaneceran fuera de
St Claire; no obstante, disponen de suficiente dinero
v abogados de PenteX para mantenerse al margen de
problemas con lu ley. La policia tiene drdenes de no
interferir con ellos

Todo estd dispuesto, Dmitn decide ocuparse pri-
mero de Jos Lobos Errantes, Sillega a encontrarse con
Rupta Panules, gquedard intigado por €l y es posible
incluso que esn

zoan una alianza. También mues-
ira ciera interés por Sharon Miller: se pide a sus pa-
dres que arreglen un encuentro, pere la chica ha de
aparecido. Después del asesinato en el instituto nece-
sitaha apartirse de todo pura pensar, v ahora estd
deambulande distraidamente por las afueras de la
poblacion, Es posible (si el Narmador lo considera -
wna} que se vea involuceada en alguna de las situa-
Ciones que van a tener lugar a continuacion,

[rrupcion en Pangloss

Ao largo de los iltimos dias, los Lobos Errantes
‘?L han portado de forma discreta, investigando por k
cluclad. Caprice, haciendo indhagaciones sobre la fi-
brica de Pangloss, ha descubicno que su director es
Michael Narge, ¥ se to ha dicko s sus campaneros
. El miéreales por 1a noche; los Lobos Errantes
rmimpen en Pangloss, Dmitd v su bunda no se en-
cuentran allf y llegan demasiacdeo tarde pitra atraparles.

Dos guardias mueren. Observands |
las cim

as grabaciones de
aras de seguridad, Michael MNorge s¢ percats
de su parecido familiar ¢con San c
cinta a los agentes. Si &

wel no ensenard a
5105 se enteran del suceso e

Prayecio Crepisculo

4

intentan inveshigarn la policia insiste engue es un case
lercal Oy esi ver no cederdl

Lo Lobos Erruntes no encuentran indicios direclos
de la presencia del Wyrmoen b
tar N dia

iden visi-

v, v oile

sigliente.

Escena Seis (ueves)

Antes del amanceer del jucves, Rapta It

(=R

ral Anne

ca de nuevo, Abduce a una nina lcda

de entre sus padres dormidos, ¥ ose la llev :
Esti ultrijado ante 13 invasidn de sy lugar espociat”,
tan silencioso come la nuerte, yoes prod
sorprendi a los res policias que vig
sala hay polic

e gl

toel lugar §
wacand, malanda i dos de ellas (el
s serin

tercero huyek Silos agentes estin alli, Jis cos
sl Anne les verd

¥ ogritacd pidiendo avuda, 51 se encuentm cun oposi-
cian, Rupta Pufiiles se retirani a su escondijo, comiendo
4 traves de Norge Valley,

Los persongjes (o ol polici superviviente si ellos
noestind pueden percatirse de que Rapa Pafales estd
cubrerta de lodo y polvo de carban. 5 los agentes le
preguntan al policla qué significado puede tener esto,
éste recordard que "Oh, si0 Hay una mina de carbdn
abandonada al sur de Norge Valley™

distintas: puede atacar o no; pera G

Rapta Padales no picnsa con clardad, v no se le
ocurrird pasar a forma Crines (invocando s ¢ Delirio
pare poder escapar) durante este primer encucnire.
Se Nevard con €lala nina en su retirada. Rapta Pana-
les corre aullando maldiciones a los bosques. Los agen-
tes pueden emprender una velaz persecucitn,

Encuentro en Norge Valley

Las Lolos Errantes estdn investigandas Norg
ul mismo tiempo que Rapta Pafales lo atray
huida, Si nadie le persigue pasard desapercibido. 8
esti sienda perseguido por los agentes habrd proba-
Bitemente mucho ruids (gritas, disparos), que atraerin
la atencivn de los tres Garou,

Cuando los Lobos Errantes entren en escena, s¢
darin cuenta de que Powell huele fugremente al
Wyrm, v pasardn al ataque, después de adoptar la fos-
ma Crinos. Esto invocard el Deliria, lo (]Ul.l‘. puede de-
jar & los agentes fuera de la accidn: es probable que
recuerden este encuentro como una lucha entre fera-
ves perros salvajes,

El Narrudor deberia aprovechar al midximo este
primer encuentro, especialmente si los personajes no
han visto nunca un Garow. Sus dedos deberfan conge-
larse sobre Jos gatillos de sus armas, Hay luna lena.,
{0 no? Los drboles bailun en torno suyo como en una

danza enloguecida, El Delirio puede seraan peor de-
bide a la naturaleza del valle (+1 a Ia dificultad cn Jas
tiradas de Fuerza de Voluntad), En lugar de cuatro
lobos pueden ver a cientos... o quixd solo oigan algu-

»

Bmitri

Raza: Hommdo:
Auspicio: Thet :
Tribu; Danzimies de Ja
Espiral Negrra Lantes Cul-

millo Blateadoi
Naturales: Pery
Conducta: Bizurro.
Atributos Fisicos:
Fuerza A, Destrezn 4, Re-
sistendii 3.
Atributos Sociales:
st 3, Manipelacion 4,

Apuniengin b

Atributos Mentales:
Perceprion 3, Inteligencia
3, Astucis 3

Talentos
tetismao 2, ¢
Empatin 2, Expresion 4,
Impulse Priomrio 2. Tratimmi-
ducion 2 Pelea 2, Subter-
fugic 4.

Téenicas: Armas Cuet-
po a Cuerpo 3 (latiga), Ar
s de Fuega 2, Conducir
2, Etiqueta 3, Interpretacion
3, Liderazgo 3. Sigito 2,

Conocimicntos: Lugmas
Politica 2, Riwales 1, i

Trastondos: Allados 3, Contactos 5. :

Dones: (1) Hoce Materno, Persuasion. Lenguage Espl

Alerta 3, Al-
guivar <,

i 4, Leves 1, Linguisticd 3 (yuso, francés) Ocultismo 4 (Wyrm),

Y, - s EEpew T
pura Raza 3, Recarsas 5, Ritas ) B o
vals €23 Fascinacion, Ordenar al Espinty, Interferir

Teenoiogia, Nombrar b Espiritu.
) o 00 TR i

Rabig 4, Gnos:s Fuerza e Voluntad 6,

Rango: 2.

Ritos: Rito (el Talismin Dedicada,

Fetiches; Latigo Diablo. ) i -

i, Es altory rubio, y se visie <ot

magen: Dmitr gs un apuesio demaonio. Es altory rubiio, y se visie < j 25,
0 vie cruzado., etc). Tiene unes dientes ooy blancos y perfectamente a. . o
g En forima lupus, €5 un lobo hlanco coma 14 nigve, con und

e una estreils de cine de los anos 40
nineados, con

{(sombrero de ala ancha, 1
capings prominentes, He e
mancha negra ente los ojes en Fc':l}r]:: de diamante, I

Sugerencias de interpretacion: La vida estd pira dis

1o depredidar en &l

el Silos fuenes deben conseguir su placer a
16 .. Morge 5 (LS ] Tardarta

anto mejon. 51 ves wlgo que quieres, lo tomas. NOTge T &8 lt,‘lih que un i

PR ol : eule? No b 3 j estds dejande

A0 Y creidi wspecticulo? No has legade done

wen complen. JY cree dingie el espuc . o estés e

e : a 1w manera v disfrotards haciéndolo.

L la elase ala y habia

s

CRPENSLE de los débiles,
rovine e ve la
provinciano gue : ; b el expactac
gue los chicos locales e digan lo que has de hacer [.]L\Jr.ll.% 4% Cos L |
Historia: Dmitri s un antiguo Colmille Plareado de origen 111]-0. '\m.qL{L\\{x « Tm; 1.1‘:\”" e
: = jeicm o ler sus simpatias estahan con el Wyrm, Jrds A e
i i AT DCU R E sic by pocer, sus S ek . . bt
sido eriado para DCUpaT LNd pfz.;ufm e PR .\ﬁ{-m R M S
y S lider de s amach Como Prechs eslnnad, s a s : A : iy
by eabera del lider de su manads com : mognic dessa 1. S GUIAE RS
i haios orasionales para Pentex, Antes e que dse niuchio empa s conyvirtio én L:.'l T H ,1-t. 1Iﬁo guenss
e . dja, Su (apadern s fde propet 3
pmp:n 4] servicio de la compatin. Hay gran © ajo. Su la m_cn]_:\dason .-,.10?0‘;1 e
i ghyteles 35T adoxos, ;
afiia do im ac reR ACioT,
respetable companma de importacion ¥ export
ilado.

ancht de su b
A pusar de sus mtode

L : e la Esairal Negra es la Habromania (alegea
P \[-1 D-ﬁlrme es un sadico y un pervertido, Su tristamno el Espiral Negra o5 | e -3
. ANZATY : B b, i - il 3 i s ChE sUS COUy
; manifiesta como un retarcido sentido det humar, Al contrurio que muc 1L.‘a] AN W
w1 b : . > s4 secuaces fespoitn Jar
i s masar por normal en L sociedad humang, pero sus secu :
e T oo o o s e 1')} itel es seguramente lo peor que podria
Booth) ti 1 que refrenarle de vezen cuanda. Caer en manos de Dmitrl €3 seguisime I
slaliy] LE T £ dar 2
peurrirle a Sharon Miller. . I
Equipo: Limosina @ prueha de hulus tprestuda por Pangless), dos

Gapituio Seis: £l contrato de St. Claire

enfermizal, que st

45, traje cruzado, radio.

pistolas calibre




Janet Booth [Humanal

Naturaleza: Depredacdor

Conducta: Soliaris.

Atributos Fisicos: Fuerza 3, Destreza 4, Resistencia 4.

Atributos Sociales: (i 2.

Atributos Mentales: Percepeidn 4, Inwelipencia 3. Astucia 4.

Talentos: Alerta 4, Atletismo 2, C lejeo 4, Tntimidacion 3, Pelea 4 (0 o Ryw), Sulserfugio 2.

Técnicas; Armas Cuerpo a Cuerpo 3, Arm go 4 (rifle), Conducir 2, Rey
Sigilo 3, Supervivencia 2.

Conocimicntos: Ciencia Miljt

st 2, Manipulacion 3, Aparienciy 2

as e F IELCIOnes

L Seguricid 2,

ar 2, Cultara del Espionae 2, Iovestigitcidn 3, Ocultisme 2,
s: Aliados 3, Contactos 3. Recursos 4,

Fuerza de Voluntad 6.

Méritos/Defectos: Lazos con ¢f Hampa/ Tuerta.

Imagen: Una mujer atlénic

ar al ajre libre (pantilones ueros, cazadord de cuern marron, ete, ), Le fala ol ojer izquicrdao, v tiene uno

de eristal desparejado en su lugar tel ojo derecha es negro, v el de cristal azuli- Suele [levir unas gafas de caza

anti-destellos de color anarille,

de complexian media v pelo negro v conto, se viste con fopa adecuad pura

Sugerencias de interpretacion: Diiiu ©5 L
una mino finne al time
desmadren demasiade

0 buea lider y un asesing condeny

Ta eres la que se asegura de gue las cosas se llevan a cabo v los demds no se

nente liibil, pero nee

Historia: Ung antigua agente de iy Cl4,

atravesd vl techo de cristal. Habia sido
encubienias (ncluyendo qse

es) en America del Sur v Central,
hiza una ofeng mejor. Exla tnieg ¢
ficilmente con la sociedad. No tene antecedentes delictivos ¥l CIA ain iatenig
Janet es uni asesing frig como ol hieles y 1 Ginica persona racional del arupao. recibe e p

por asegurarse de que Dmir o se past demasiado de la rava. Procura evitar of comiune, pref
sus objetivos a distancia par medio de su rifle de precksica,

Equipo: Rifle de francatirador cle alir pore
de plata), daga banada en pl:

100

asignada a1 muclias opericiones
¥ ura de sus misiones hizo que entmse en contacto
1 equipo de Dimit que no es una abseluta mitrginl

can Pentex. La corporacion lo
¥ puede mezclirse

ceuprenrly
it gle Pentex
rienda eliminar g

L CX

NCEL Con mird welescopica noctirng, pistala calilre

sAadicon bulas
4, gatas de vision nocturma, chaleco de Revlar, radia.

Proyecto Crepiisculo

= i [

Dan Cascanueces (Pariente)
Naturaleza; il
Conducta; B
Atributos Fisicos: Fuerza 3, Desiresa
Atributos Sociales: ©
Atributos Mentales: Percepon
Talentos; Al 2, Aletisme 30 Intimic
Técnicas: Arnus Cue
Conocimientos: |nvis
Trasfondos:
Fuie

L

AVLICOTE,

2 Resistendin

risnn 1,

nipulavion 2, Ap I
f Asluera
5 Belea 3
e de heisball, Arnvs de Fuega 2, Sigilo 2, 5
2

w2 e

eTvivenciin 2,

ambichos A Hecursos 3

e Voluntad 5,

Méritos; Lazos
Imagen: Dun
SU B es

el Hampa

Parente Garaw, Corpulento

scamicees esun hembre citve v con cuella de torg, de algo menos de cuarenta anos.

i e feo, con wn ciera cualids e s persond. Jleva
Ipresioninte v oes extremidimente feo, con um cierta coalidad porcing ensu g

“istica en la

i izada esy
un e alrededor de Lo cabeza de o

vrigdn rejo de aspecto nordice, ¥ una e
THRITIY SUPerIor
Sugerenci

s de interpretacidén: Traluas pa Dmiln, porgue abi es andestd |a ace
a b gente? Tio, no hay nd mejor que eso,

Historia: Coscanueces nacio en
mivmbro de WAR {Resistencia Aria
annrgado por el hecho de no bat

- ¢Cobrar por arrearte

tribu e Ju Espiral Negra, ¥ siempre ha sido Jeal 2 su eausa. ']';31?1’hién L‘a
UN grupo rdcista de matones diseminados por toda la nacldn. Esta
) > porta de forma todavia mas violenta para compensarla.
esinate), pero ha cumplido su conde-
), fe que puede dar a los agentes una

Tiene un amplio expediente eriminal Garaco, delitos ¢ L Antento de
ny o se Je husea actuglmente, Lleva encing ung pistels (de forma il

cxcusit pant detenerle, si descubren sus antecedernies delictives,
Equipo: Pistold Desert Eangle 30 AE (con halas de g
plua Gntlige un dane de Fueres + 2, v oesapodado A

atied, bate de héishol remachado con claves bafados en
ir, lo que puede causar muchos problemas cuando Dan
seencuentre con Andrew Lee), caja de cenveras, moto alguilaca.
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Hard-Core (Humanol

Naturaleza: Penveriida
Conducta; Pervertido
Atributos Fisicos: Fuerza 3, Deatrez;
Atributos Sociales, Carisin
Atributos Mentales: Percepeid
Talentos: Aleria 3. Atletisme 4
Téenicas: Armas Cuerpo a Cuerg
Musica 3 Cguitarr elécrmen), Re

distencii 2,
3o Aparivncia 2
2o Astucia 3,

Callejens 4 cdee

) Esquivar 3 Pele
wiliard, Arps de Fy

subrerfugio 2

o talambre par es
raciones 2, Sig
Conocimientos: Infornuitica 1, Investieaci

e 4 hudas

Iy 4.

» ; n 2, Leves 1, Ocultismo 3
Trasfondos: Aliidos 2, Contacios 4, Recursas 3 . N

Fuerza de
Defectas

Cgpeed), Musoquistio,
Imagen: Hard-Core es un alliletern humane. Ha e
peranes, genitiles, ler t

arado casi todas las paries de su o

el a s Las paries de su cues
; ] ‘ akb Lleva ¢f peto rapado en un lado de la ¢
el atre. Lleva pantdones de cuero, ung camiset sucia v o

o {oTe

4, Triz,
sy largo v enide de varios colores on
e ! adora de cuere (tode andmjoso a ) b &
c.]c:rspc\ estidl tambicn adamada con numeroses PALUELES, € S0 Iy obse o it amodn. su
M 3 ! g ! &, DISCCTIONS,
I-Illg::c‘m:qas de[ interpretacion: [Chie te jocdan! (A-ndr-quin- en-los-154!
stori Cuando era mas joven Hard-( s3] : s

ot ! s joven Hard-Core solia viafie por el pais en una furgoneta apodada el Misteriamov

HNpAniL de sus sinos y fornules amiges v su perra, Los deniis : i e
detectives, |'no era quin ; | Cuiieido Enipes

unos nifios prodigio v jueaban
s T osyper s digio y jupaban a ser
e e i lm‘ho al speed, Cuando empezd 1 actuar de farma enloguecida le dejar
- 0 Rt con su perre. Doesde entonces, b estado en todas o ; o,
prensal. Es un competente guitarrista de fusicn punk ol

; te v hecho de todo (o al menas eso

r tal. Es respensable de una lurga serie de delitos tla

g ; b sido recieniemente limpiado por Pentex

& g a7 g : | L Tr :

" : anarquista punk o un heavy. Solo sibe gque le gusta pegarse un y

teer mucho ruido v sacudirle a la gente en la cabeza. Fs i o i

g Wt o Sy sk ‘] citbezd. Es un absoluto love del spevd, y Dmitri usa su adiceidn
. mant a i A D todo el grupo, s el que mias posibilid - eds ;

UL dlsten, BS Ty S oilacn. ¢ i b e s pasibilidades tiene de perder 1z cabeza en

. 3 ¥ S0, ¥ eTee que puede pasie a la Umbra v hacerse invisible. S dnica s

i y seanvisiple. du unico amigo verdadero es

mayoria relacionados con drogas), pero su expedicme
Hard-Care no sahe

&
scupe-Noo,

Equipo: Nuvaja bufada en plua, pistola calibre
estrangular con alambre v asas adados en plita, dro,

38 teon balas de plata), guitarra eléctrica, garrate para
s Varias,

Proyecto Crepisculo

T Y ————

i i ™

i

b

nes ladrides v venn pasar un perra vigabundo, Los
residentes de Norge Valley que acudan a ver que pasa
tanhisn verin cosas, pero no eslarin mejor eguipid-
s para enfrentarse a ellas que Tos agentes {aunque
n acostumbrados 4 ver cosas rarash

Posed] intentard huir en vez de Jud Lis
3y Olor del Agua Corriente, pue-
Tiene

andor sus

Dicaes de Cjo Nubl

de valverse easi invisible ¢ imposible de nstre

S . Si todavia tene 4 la
antes intentapin rescitarl,
pero Powell no dejri que se vy sin Tuchar. 5i consi-
guen rescatarla, la dejardn con los agemes
commocionada pero por lo demds ilesa. Ninguno de los
Lobos Errantes atacard o Jos agentes, @ menos (ue sean
atacados primero. Caprice puede intentar aligerar el bol-
sillo de alguno de los agentes murdidos por el Delirio
(Do de Coger lo Olvidade) para descubrir quienes son,
Tamhién puede g les Bromas {atar los cordones de
sus zapatos, etc.). 5ilos Lobos Errantes consiguen matar
4 Rapta Panales, los agentes encontririn su mltrecho
cuerpa en las cercanfas,

5i escapa (o que es probabile), 1os Lobos Edantes no
serin capaces de seguir Su rastro, ¥ dejardn la escena.
Los agenies, por su parte, pueden entemirse ahor de la
existencia de la mina (o hacerlo en §t. Claire).

Nota para el Narrador: Para consepuir un mayor
efecto dramatica, quizd fuese mejor que los Lotios
Errantes 0o consiguiesen rescatar a la ning, quedundo
eso para los personajes jugadoeres. Los agenies debe-
Han derse cuenta de gue el tiempo es la clave del
tescate. La situscion de Carol Anne deberia forzar 2
wentes a afrontar diccctamente los peligros de la
mina de carbémn sin mis discusiones.

La mina de carbon

NIy pocas Aangosias, por saldas ¥ vigias gue
<ean, e atreren d segufr d una cobra a su dgujero

— Rudyard Kipling, “Rikki-Tieki-Tact”

La mina e carbdn Harold & Harold se encuentra
mis o menas a un kildmetro y medio 4l sur de Norge
valley. Aunque leva mis de 30 afos abandenada, la
destruecian del entorno en sus proximidades sigue
siendo impresionante, 81 algin agente sabe algo de
mineria, se dard cuenta de que el dufio al medio am-
biente no hublese sido mayor de haberlo buscado a

bastantes posibilidades de
nifa consigo; los Lobos B

ligeruments

propésito, La zona estid ampliamente recorricda por las
galerias; una de las principales se hunde profunda-
mente en la lodera de fa colina, Un cartel oxidada
dice "Harald & Harald #2177,

La entrac estd parcialmente derruida (como mu-
chos de los wineles). Los ruidos fuenes pueden pro-
vocur mas derrumbamientos. Varios 1dneles estin cu-
bierios de agua hasta laaltura del cuello, v otros com-
pletamente sumergidos. En mas de una ocasion, un
par de huellas de botas llevan hasta un callejon sin
sallda aparentg, con un aguiero lleno de agua en ¢l
suelo. Los agentes tendrin que nadar a wrvés de los

M

tineles si quieren proseguir la persecucion. También
hay ratas. Cientos de ellas,

Rapta Pafiales conoce blen las cuevas, y las
aprovechard para luchar con ventaja, retirindose y con-
Traatacando. $i ha conseguido escapar con Carol Anne,
l2 teserd directamente aqui. 5ila nina no es rescatads
rapidamente, no sobrevivird a la experiencia, Seguir a
Rapta Panales al interior de Ja mina es casl suickda
(pero va conoces 4 los i adores).

Los agentes no pueden Hamar a la policia por miedno
a violar la seguridad del SAD (s han dedudido que Powell
¢s un hombre labo). 5i llaman a la policia conseguirin
hasta a cinco voluntarios (buena carne de cunda). Una
Hamada al SAD pidiendo apoyo no tended efecta hasta
dentro de dos dias, asi gue tendrin que actuar por su
cuenta En tal caso, deberia ser una especie e climax
pard los personajes; como Narmador, asegdcate de resal-
tae el hecho de que Jos agenies estin haciendo lo equi-
valente 2 seguir & una serpiente por sil madriguera, Todo
deberia ser dificit. Bl suelo es resbaladizo, y estd cublieno
de barro ¥ turba. Hay hoyos traicloneros ¢ inesperados y
pequedns pasajes laterules; ambién hay pozos que con-
ducen haeia arriba, y Rapta Papales puede estar esperan-
do en alguno de eflos.

Los agentes pueden volver i St. Claire para hacer
algunas compras (cuerda, linlernas a prueba de agua,
cerillas..}, No obstante, las luces pueden perderse o
romperse. El Narrador deberia divertirse reduciendo
el numero de fuentes de iluminacion una a una mien-
tras los agentes se adentran en los tineles, También
tienen muchas posibilidades de perderse si no marean
su camino (no se lo recuerdes, a no ser que alguno de
ellos tenga ¢! Mérito Sentido Comunl.

la mina es bastante grande, y tiene diversas salidas
mis peqgueias por todas partes, que, pueden proporcio-
far una via de escape a los agentes (5t se pierden o caen
enuni frampa), pero tambicn a Rapea Pafales, Cerca de
urio de Jos extremas de la mina, Rapta Pafigles ha desen-
termicdo los restos de 12 mineros muertos en el denum-
bamiento de 1955, Los cuerpos ban sido roidos, aungue
no puede saberse si por las mtas o por el propio Powell.
Tnvestigaciones posteriores pueden revelar gue Harald
& Harolkd abandond ia bisqgueda de los mineros porque
npera "rentable”.

Cuanclo Rapts Pafales se dé cuenta de que su hogar
ha sido invadide, se volverd loco de rabia, pero no
atacard directamente, En lugar de ello acosard a los
intrusos; aprovechando al miximo la Umbta, su cono-
cimiento de a mina y sus sobresalientes aptitudes para
el sigilo v la natacién, Al menos un agente puede ser
arrastrado por €1 a ks oscuras ¥ Cenigosas aguas.

En un extremo de la mina bay un pequefo estanque
subterranes alimentado por la luvia y manantiales bijo
o] nivel del suelo Galguien se extrapa?). Es improbable
que Powell pueda ser capturado vive, asi que o élolos
agentes no saldrin por su propio pie de Harold & Ha-
rold #217. 5i Powell escapa, puede encontrarse con D,
gue ke estd huscando, y llegar a entenderse con €l
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Stu Powell (alias Rapta Paniales)

¢ alpo de abrdy ventanas y prertas
moverme on stlencto, reptando por clrireia e
diiticde cucontrar cosay prec

seetos efe modera

8 CH TS GUIarios )
el intruse o8 feliz en la oscuridad,

-Peter Gabrd

Raza: Hominido.

Auspicio: Ragabash.

Tribu: Ronin (antes Roehuesos).

Naturaleza: Musoguista/ Mirir,

S Peniwenie,

Artributos Fisicos: Fuerza 4, Destreza 3, Resistencia 3.

Atrii)ums Sociales: Carisma 1 \{;l"li])u]'it'it')n 3, Apanenciz 1,

Asmugia 2,

ATOIE
arales

“futreder”

| 2, Esquivar 3, Impulsa Primarior 2, Pelea 3, Subterfugio 2.
Teuuus Jmn 15 (u& rpo g Cuerpo 3, Int e]pru.{r 1, sigile 3 tescalbllirse), Nurtr\]\mua =
Conocimientos: Enigrias 3 (acertijos), Investigacidn 3 (espiar), Oeultismo 3, Ri
Trasfondos: Ritos 1.

Dones: (1) Ojo Nublade, Abrir Scllo, Glor de g Aoténtica Farma, Olor a Miel Dulee, O

Hiumbrienie (ver Libro de Tribu: Roehuesos); (2) Madriguera,

Rabia 6, Gnosis 7, Fuerza de Valuntad 5.

Rango: 0 (antes 2).

Ritos: Rito del Talisman Dedicado,

Fetiches: El Llavero Perdido iur Libro de Tribu: Roehuesos).

Meéritos/Defectos; Lasti tivo, Cido Agude, Olfato Agudo Embrujade, Pesadillas, Fobia Grave

(Raehuesos Nosferatu), Baja Autoestima, Scnsible o Ja Tuz, Amnesia, G mpulsion Casesinatal,

Imagen: Stu Powell es una figura desmanzda, u) esito de Gallum,
eamaratiido y ojos sallones. No camina, sine que se

4 pegarle. Se viste con vaqueras rowos, ung sucl

5 1.

a e Sabuaeso

Tiene una piel mortddmente pali

welo de temer

T

¥ liene un perminente s

adora de cuer, una gorra de béisbal reVes )y
militares. También eva gafas oscuras porque es fetosensible, Una bola de hitlar con el nomeso ocho cuel
sucuello, Par supuesta, no es probable que le ve

Fantes de gue sus dedos se citrren en lormo atu garganta. Hay
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- = i - -

i LTk

» —— : N N

algorantibne en el Eo lorma Lupus, es tansamoso gue cast esteslvos sus eolmillos estin toreldos y sen-de color

e La bla cuelga de s cuelle en coalguier torm gue adopte,
Sugerencias de imerpretacion: Bomio, hoenito, Loy e, GPor et o cogerle? Te pegun, pegan, pes
L et conseguiste i Salos, malos Rechuesiflos, Malo s muerdecueilos,

quirere hager s JLEar nene, nene. o ©s un juguete. Los

: (S 7
Ciguen Intentis
S Clssst

a0y

o los cochinos

ser buenos Jue

Pz gue Clssan, s
Historia: e Powell

Porrecime o i

fo sy

limitale:

yue b cncaui:

1elespreciable ¢ BRI TR EtaTA ]

izt de nifos, Seen Lasi nuan\u Jesiinle

vil e los crimenes, el abusoy el sy

selom T e
Ao v antonise:

120 AL OIS L|L’ I"

e Posvel] e Y |'u n L] misterio. N siguien ¢ recucrda suvida anteriorn, aungue es obvig

Sus revterdos s e

que el e de v

pramos son e Minmi v principios de los whos 700 Tra -.'l
pard la Mase

TURpHIL

s, B s

el cler s 1 (R SR R R R

sl it pana el Velo como j

wpiros. Ui slisnza de Reebuesos v Nosfernu le persigid por las aleantaril
fornud un tribunul imy
Rochuesos). Lsie no ers nuis e una formalichd, pues St Powedl hubia side
rodespuds de recibit unag senn palize Deside entonees T sido un pe

Libro de Tribu:
bar-

vt el rite de i Bole Negra (ver
@ meries Sin

ALY

ade v los Rochuesos celeh

woy, lowre = incluse entre los
as Hoehoesos. Ha pern

sl enteise enoalgur

wnecido cast siempre en zonas rerales, pues es hien conocide entre los Rocehuesos

y cruchied ) Ha viajudo naeeho; L\lL’]"'IK.ﬂ(l(I T ntise

s

o pueblos,
1245 £11 Varios

v L'“-‘m* Te mati

i muck

101 -“ulm_ CiLs0S

Sibos agentes lidoe

desculbierto)

raw}

A COMmo urel T
donde ha establecido su residencia. Bs un gran
rujdores donde o] agua sea ngds profunda. Sise le derrota, gemisd ¥ suplicard piedad.

Especial: Powell cree estar embirujado por Jos fant w4 los que ha asesinado. Es cierto: los
Fantasmas le atormentan ¢ inlentan disraerle en los momentos de peligro. Esto da a los agentes un aliado
Powell murmura para 57 acerea de Jos “fantasmitas”. Los persenajes pueden oir esta y

Porw L” 25 U ;(_I|J,II(_lt. ¥ huinl s ose ]L‘ phuts cara, pero
aeorrilada, Le gostin Les adeamanillas v T mama de carbon abond

mudladdon, v o

1 SLs persy

s ocle Tos oif

invisible en e combaare.

sl en conin Suva,
Equipo: Cuchillo de desallar, aso de peluche, sonujera, gusrcapeto con el retrato de una mujer e sy Inericr

{posiblemente su madre; se rata de su dnica posesion de valor).
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Escena Siete
(Jueves noche/viernes)

a1 e agen
iles, su st

25 CONSEUE CAPIUNIT o s

ar o Rupta
... o no?
n figurado v
e estdn ocurriendo oiis cosas apane

los secucsiros. Osbourne csoucha

0 et oficialmente term:i

Es protablegue los agentes se b

que en s,

A-sus recomenda-
cignes v les permitici quedarse si loselic
Paiiales ha s

n. 5 Rapta
a, s arde-
cntes que voelvan con €] al cuartel gene-
ol de inmediag, Ten en cuenta que mantener ciativa
4 una criatura gue puede escapar a la Umbea es oy
dificil. 5 Rapta Panales moere, los agemes recibirin L
onlen de notificirselo a la policia (pero no a Ja pren-
). Tienen awtoridad para impedic gue el forense lo-
haga una autopsia; un cientifica del SAD Negardal
sente, a2 menos que elguno de los personajes
capaz de realizarly €l (o que exige Ciencias 2,
racion 2y Medicina 30,

Pungloss estard encantady de que el asunto haya
rerminado y no protesiard por los métados de los agen-
tes. La autopsia no revelard facultades sobrenaturiles
en el cuerpo, El farense Jocal extenderd el cerificado
de defuncion y el caddver serd envindo al SATY para
proseguir las pruebas. Un vez cerrado €] caso, se nati-
ficard a la prensa. Los agentes pueden explicar lo ocu-
rricle feliminando lus partes sobrenatorales) a Danforh,
que se ocupard de Jos medios informativos. Finalmen-
te Giiempre gue no buaya al

ido capiurada de alguna for

guna metedura de pata),
los perindistas se darin por sutisfechos, dirigiéndose
hacia sus nueves encargos (e cpta Cindy Crawleyv)
licis agradecerd profusamente la ayvuda de los
f.) s suginiendo de paso que ya es hora de que

on,

L2 nota

Eljueves por la tarde, cuanda los personajes vuel-
ven dsu hotel, encoentsan un sobre que ha sido des-
ad.o bajo Ta puerta de su habitacidn. 1a nota que
coniene pide urgentemente un encuentra con los agen-
tes a las ocho en punto en el Loose Caboose, No hay

firm ey ] g i i
: ML Pere el autor de la nota afirma tener informa-
LI Uy valingy,

El Loose Caboose

y II.:', n_o[-.i s de Robert Hill. 8 los agentes siguen sus
ijrzrjf,::}]]j:n llta:ju'ln al Loose Caboose 3 una hora
I <_|.;1 .ln. c]u:'mcs: el |U<_‘:dl es ruldoso y estd
dL‘ e :_].“L__L_‘_I(IJI% (.J‘}l:l'[-.‘:t“‘iii'_‘l'llil F:»{JEL) e un reser\'m]()
"l e L.J".{-:‘Lkl_’.‘ i ob\'anva fuera de su
O, vt vestido intentindo mitie 4 Jas MCLArtstas

Arrillos cuande en re:

alidad ne fuma,

¥ enicadeta los Cig

108

4

Las cpentes deberiin notar eapidamente que Roabert
ha vistor demasiadas peliculas de es
Robwert comunicard i o

LA,

rerson

5 Sus sospechng
acerca del perfume Kyrvsma, Aungue admite e no
tiene muchas pruebas quitmicas, les habla
perimentos hehavioristas v de la sospechos:

e
de su companero de habiticion. No sube que hacer v

st of

amente gsustaco.. Dira

A los pors
estd mpli

ajes que
fa vy que Anng
Wheeler puede respaldar sus seusaciones.

Anna Wheeler

Brenda Thompson ha sido informada de B conver
30 entre Anna Wheeler v Robert 11l
it ce Hill al Bote] de os agentes: deci
cigin es pe

sospecha gue L polt

Teamo de
epue la sinu-
s paira Pangloss y oue ha de tomar catas
en el asunto, Se pone en conticlo con uno de los
epecutores de la compafiia (el mismo que matd al smigo
de Hill) pari que asésine a Anna Wheeler Su plan es
sutil y no es fac] relacionarlo con Pangloss. Come Diree-
tom de Recursos Humanos, estd al tanto de la situacion
den

slica de Aona, yenvia a su agente al abrevadero
local que frecuenta Frank W1
beber a Frank, provo
de 5 espos:

wler. El agente invita a
fnclole mienims tanto ¢n contea
le administrny subrepticiamente
umi pequena dosis de Satire Noche. Un Frank Wheeler
Isoxrracho v furioso va a su o

, Ademid

Wl paed darke a su mujer Yun
praten en el culo de calidad extra”,

Mientras los persanajes estin hablando con Hill, Frank
se encuented en casa apaleando vy viekindo 1 su esposa.
La paliza va subienda de tono, v wcabi estangulindola.
Anne marird 4 menos gue los personaies intervengan, Si
uman por weléfono (para verificar ki historia de Hill) se
enenotrrn con un mensije de wléfono averada el
aparato ha sido arrancado de la pared), Si decigden acu-
dir g casa de Anna, se encontrasin en medio del alterca-

L B

da, Frank Wheeler es fuede y se encuenira enloquecido
por el alcohol. Puede atacar a los agenes
fieren en el complimiento de su “deber”, o puede hacer-
seun avillo ¥ omper a lorar 8 sobeevive 4 la paliza,
Anna reunind finalmente Jas fuerzas necesarias para dejar
a sumiride de una vez por todas,

Una buena neticia

El viernes por ta manana, Ja hija de Anna Wheeler
&8 encontrada viva por dos cazadores. Aunque recibe
tratamiento en el hospital, no parece haber sufrido
mis dafia Gue el de haber pasado un tempo a Ja in-
lemperie, ST Anna sigue viva, habri un lacrimoso
reencuentro: La policia no impedird que los agenies la
interroguen, pues puede ser Gtil en ef case de Rapta
Panules. La nifa describe a Jos personajes cémo ¢l
secuestradar podia “converti

€505 inter-

¢ en perrita”. Mencio-
nard tambien que siempre estaba murmurando acerca
de las cuevas, Logrd escapar por un conducto de ven-
tilacion micnirs Rapta Pafules se encontraba fuera,

Proyecto Crepisculo

b

Otros encuentros

o dos diss gue faltan p

- puede dar g os personajes

recobar el aliento, o elevir B ter

tes vielven a Panyg

Al fIeH]

| Nogge, st encon
LEnse Y ER] sl de

aza, Es posible que

encuentro serd nu
velada sensacion de o
oy unbicn bava sikdo o i

la plamia, aun-

que Norge la esconderd de los

mantienen vigilantes (obsenvands b plana
.n verla entrando v saliendo.
Dimitri seguird a los agentes desde T Penumbim, in-
il des

wmoce a Sharen, i encuentea sy
cde encajar en sus pro-
ara

Cuanca Enni
y decide que
s que empieri A pensar como apar

tapelitgsa’,

pigs planes, &
la chica te Norge, 3
Nomge 1o sliende 4 razones desde la imupcian en
Pangloss de la noche antenar: y empieza @ actudr de
forma poco usual en €l Puede que cecida monar a 'IO(.I-.(_J
U anenEr, Yova LUk p[’(_’O{.'lJ;'):i]‘.', s

el que cansidk
tarde por lis consecuencias, A continuaciin Ty algunas
de los cursos de accian que puede adoptar:

aurd

1) §i Rapta Panales vive toduvia, Norge enc

a Dmitri que elimine u los agentes de forma gue pa-
rezca obra de Rapta Panales.

by puede intentar utilizar i Sharon para llevar a los

o al menas oouna de ellos) 4 ung trampa. o5

aran se resista: la chica cree que st loge

Lpar o

agene
protuble que 5
Hlegir al desfile commemorativa 1o se armeg!
a clarle lurpas a Norge hasta entonces
"o

Gue intes H
2) Robert Hill morird eo un incends
laboratorio.

Ay Anna Wheeler serd emnpujada al intector de unu
méaquana e el iribajo (8 estd viva y ha vieln a s

puesto en Panglossl .
Los efectos de estos planes guedan a discrecion

tlel Narrador,

Escena Ocho
(Sabado-desiile)

El dia del desfile conmemarative ha llegado pot
fin, Hace muy buen tiempo v 1a ciudad parece haber-
wreudicko el velo de hastio del alimeo mes. Algunos
dentes querian cancelar los festejos & Causa
 las recientes wagedias: sin cmbagga, el alealde
clird en una animada aloc racliofnica que "de
eso naeda’, asique Jas fiestas van a continuar de acuer-
o von o programado, Es wado, ¥ la ciudad estd

sumida en el joelgorio.

iz, el alealde, el equipo de Ritbol

departamenios de homberas ¥ prolic
uirte

Tes v lus animadaras toma
vlesada-

algunes club

i Mdiller es una e los
Cinickndo L tereerit fus

i estd

e el desfile. sha

RIS

Jescentes” de Tas

L mpetpmiortoss en seductom, siosexalid

d
en el punto dlgido, Varias persanas e Ta it se
ivamerie Ly

L cuenta

yvaloumss deciden que def
acle ol

algo en el gue no estd

El partido

Con une de sus mejores | JLILECTES (LD

en prision, Bt Claire csid cicle sus
pe
eejuipe esta mentalizado. L ;
willer a lu ealieza, muestcan una grin forma. Luat
tle excitacidng, ¥ la
-0 una atmidsfera
que hay algo va-
sstivickides: A

cinburgn, e

ss e derrotar a by

a3
l{]]{ﬂ'_ld(_)l'.’l:'a. 20 sbaron

mdsfera del esadio wstd carg:
L']‘leﬂd cntery se encuentra 5'.1]“]'\](1
O, pare

de celehracion. Sin embar

cio v quebradiza por debain de las
medida que avanz la tarde, el Hempo se vuglve ven-
toso ¥ frio.

Pangloss envia una “carabina® pata recoger 3
Sharon despuds del partido y asegurarse de que no
causs nids problemas, pero ésta le da esquinazo a su

acompanante v desaparece. 51 los age
guiende la pista de Sharon y wctidaft con tap
rina” (el nusma tipe gue m
rd una pistola y empezir

interfierco <o
al amigo de Hill), éste &
disparar, lo que le dard a Sharan una oportunidad <:_1t‘
eacapar en el tmulo. Sharon puede controlar sus fa-
cultades o bastante para utilizarlas en su bida (mez-
clindase con la multitud), Si es atrapada por los agen-
i tempantmente, pero apravechara
d para darse 2 la fuga. No le im-
es paraescabullisse, pero no te

res, les pbedec

cuabquier oportunids
POTTA USLT S8 PO
hard dafo o nadie-

La hoguera

Nota: La escena deserita 4 contipuacion no tivne
{ Sharon Miller esid bajo Ta custodiz de Pentex o

lugat s
de los agentes.

La noche o5 fresc v ¢ U'n fric viente corre por
ls terrenos del institsto, mientras una peguefia multi-
tud (unas 300 persanas) vi congregindose junto 2 la
hipguert conmemorativa. Los agentes pueden encon-

trar algo vaganente faniliar y desconcertante en 1]
hoguerd, un recuerdo de sus suefios. EL mstituto se
encuentea en una colina que domina Norge Valley,
L, e Bsla

0 UNa {_'ilrgﬂ ntg?l[i\'{l en la zix
1 es todavia mis fuente de lo normal. Ta
inguicta. El e

Suele |
nocie 1a o
multitud no ha descnsiado y esid
o, o] dicector del instituto v el aloalde
targos de lo necesaria con

dor del ¢

pare fria, 1 muchedumbre va agitindase, qungue man-
tienen b apariencis del espirita de equipo. Bl entreni-
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Y s

dor sube al estrado para anunciar los nombres del rey
v la reing de las fiestas. Bl rey es el nuevo quarnterback
del equipn, Martin Schwab, L oseing es o gue no
sorprende a nadied sharen Miller:

Sharon asciende a la plataforms para aceprar su
corand, pero s ohvio gue sees

A vindende abaje. Una
ver en el estrado, se wmbalea v pronuncia un diseur-

rcde] din by

so desquiciado ¢ incoherente. A Lo
hecho constantes v her

nerse o los efectes de la deop

s f.’.'\'rlll_‘]'z'd.“ prird thlJn-p-

CAunyue b conscgei-

oh, ol resultado no es

oy resis
seguro. La Perdicidn gque la posee esit empleando
poderes de revulsion sobre To multined. con la espe-
wa de intimidar o sharon po

o5 durante un [if_‘l:]l

5

Ugue S sometd, No

obstante, sus poderes de atrgcion Cast cona el ear

ma aatural de ko chica) noestin del todo anulzdos. El
resultado os umd multitud s
polarizada. Algunos
atraidos por Sharon, mivnirss gue oleos no entienden
lo gue dice desde el esrado; sdlo saben que no les
gustr, Unomurmullo bajo recorre L avdiencia.

St los personajes estin alli; deben hacer tiradas de
Fuerza de Voluntad (dificultad 6, dos Cxitos como mi-
nimalr pard evitar verse atmpados en el frenesi de [a

thita v extremadamente
siguen sinticridose fuenemente

emacion, Sino o consiguen, su Nuturaleza (v s opi-
aion general peerca de Sharon) decidird con qué lado
se alinea. La multitud estd en contr suya mas o me-
nes en una proporcion de 6020, Los no alectudus
pueden elegir un lido, o simplemente inwennir apar-
tarse del asunto.

A
chispa que enciende I mecha, La zona es un palvorin
psiguico, y el espiritu de la ciudad original es fucne
wqui esta noche. Las energias del nimelo estin actuan-
do comop slizador, extendiendo las descant s
facultades de Sharon pucho mis alld de sus Hmites
normales. Ly naturaleza del wimuls (visiones ) esii ha-
viendo que muchos de ciududanos voelvan 1 sus re-
cuertlos ancesirs

les. Sus

COs pUritanus emergen o la
superficie. Lz escena estd tomando un parecido cada
ver ouyor 4 la gquema de
presentes pueden incluso estar teniendo visiones di-
rectas de L quema de la sanadora W

e

iy ce

ncigo.

Para complicarlo todo un poco mis, tante D
como los Lobos Ecrantes han centrade sus miras on
los acontecimientos, Dmitri y compaitia estin olser-
vilndale todo tras la multitud (si ain vive, puede que
Ripta Panales se encuentre con ellos). Los Lobos Lrran-
tes estdn (odavia un poco mids ateds, cscondidos entre
unos drbeles cercinos.. En una especic de reversion
de sus pupeles habituales, Dimitr intentard “roscatar” 4
Sharon (para sus propios fines), v oes posible que los
Lobos Errantes intenten acabar con ella o
ligeramente al Wyrm,

- haele

Ea pante de la multitud que es hostil 5 Sharen aca-
ba Imponi¢ndose, v 1 chica es bajida a Ta fuerza de la
platzforma v arrastraca hicia la hoguera. Algunos es-
tEn entonindo “iQuemad a la broj :

= 4

zan sy el

i
s Lestan buganado

aczastras de b platiforma, los perso

Hes pueden per-
Ao LU rree

algin condlict ing

Siopresentin o frente firme en sudefensa e

dimpeires ol aire, ete), pucden

TR ERaT

procese, peroda multstod no esid con dninies de eseu-

chur a razones, v puede gue tumbicn se vuelva contia
leas agentes,

S1Dmitd v los Lobos Errentes inten ienen, adopta-
i forma Crines, inroducendo un significiive e
tor nueve en l ecoscion. Muchos de |os congre

ari de Lo cudad
suma 2l dificultad de sus tradas e Faerzg de Vo-

sulticin o efecto del Delivio: 1a hi

luntad. Los agentes pueden ser un poco mis resisten-
lesesta vez: Las Lobos Frranies g0 se apieiardn desa
caming pan herir i s nalid, v Lo preseacia de Dt
impide que staguen g Sharon, A Dmited no fe impaortz

ciuEar (l.'l[-](_: g oespertadores il)[}('t‘[][t"\'. P(_‘r{‘- l'iL'rl(_‘ Co=
mejores que hacer, asi que las | sl mult-
el serin probablemente ining
oamienza un mtercambio de disparos v ogolpes,
[rin Cascanueces v Andrew Lee s enfrentin en com-
bate singular pars decidie cudl es el verdadero Molnin
Siles agentes manticnen todav

Sils

ISTVRIIRES

L SU Corse

nein, es
anie pupel

pasible que puedan desempeiar un impeor
es su bando, A
a4 do acor

su forma hunwa-

aitd, cunndo se den cuenn de o

causa del Velo, o multiiud e record clen,

Cuslquier Garow gue muera volverd
na, sin dejar proet

Dmitri intent
umit fugs o
tieo testd dispuesto a sacrificar o Dan
Hurd-Caore, pero no a Janet Booth), d
A en proni retinads
ra que ha sufrido denwsi i
breve alte en ol camine para maar
taungue tendrd que apresur
los Lobos Errantesh.

nfrentimiento en la hogoera es probablemen-
te el climax de Lo mision, 50 Rapta Padales o mueno,
las cosas deberian cadmarse considerablemente. Las
agentes pue
Cluire si ereen que ain quedan cabos por alur,
pero doon

a
Lo problema-

1 llevar a Sharon 2 su coche p
wla i esto resulta den

THLIECCS Vo

cli

CLIC T

vale b perma vy se bt

L
1t
hie| Norge
se para hacerloantes que

Ty en o

=n quecarse durinte unos dias mas en

segurn es que se les llame de vuelta, Pue-
de veurnir lo siguiente:

Sisharan Mitler sobrevive, s probable que se in-
terrmpa sy suministro de Seduccion. Se¢ encontraba
“n

cirrollo decisiva et sl ibu 4 necesilar o
na i droga paca complel

se e

Jormicion. Puede

recuperirse del todo ena s semanas y e

iT

ur vicl norm;i], ot ur |,J I'1]f.'1<l[3]l1']'1l}.‘"\l5.

ULros contien- e oCuve caso es posible gics Pentex (o los Tiles)
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iy

»

mitente bacerse con ella. i Michael Norge v Brendas
b GrL esEin e os, Pentex no terded i

st e Sharen (e un proyecis privied o), Sharog

neluse abandonar Claire,

svicior de seguanid

palicia loead v el s

TRE O CITES IV LesLi-
% pueden fre-

BIEHES

AT no gue verse envacliao en ningin

Iy potencialy el aho e
U exhiiustive g

freier

oy e |

men concluyente
Pey

s demastroin fuac T

Panerlims r
ng
estudios ehavien §
efecto sobre el pablico. Estas pruchas Hevarin varios

Tingin L

reclicomies activies nicen de

un fue

snas. Silega al piblico, este conocimiento puede
judicar o Panglass (o mulipli

sLUE ventist,

A1 Michuel Norge sobrevive, puede gue sooon

en Pentex quede todavia peor

En cuso de gue Robert Dunfonb desen
sindda de los aspectos sobrenaturales del caso, serd
reclutacko por el SAD,

51 los Lobos Ercmtess sohreviven, hardn acudic a
Tuyendo algunos Wendigo) para cole-

ra e

otros Garol Gn
brar Ritos de Purificacian en o timule. Con eliicmpo,
es posible que éste vuelva a su estado ariginal, sal-
ma e 8, Clare,

vando el

51 los persojes consiguen algurm proeha angi-
Ble. o mfoonmacidn Gl para ol SA1D, recih
mencion Lo éxita extraardinagrio podria ser g
CON UN dsCenso,

Escenas moviles

Lus siguientes escenas quedan fwera de la ¢
lagiae principal de Ja histonn, Pueden ser activadus a
discrecion del Narrador o iniciadas por los jugadores.

Escena A

Siles agentes silvan a Anna Wheeler (o son vistas
can Hill, o interroganda a Sharon Miller), se converti-
rin en U snenaza 2 gjos de Brenda Thaompsan, que
convencerd a Michuel Norge de ello. Este prefiere ha-
cor his cosas sin vielenchl en este punto, ¥ se pondri
dlealde (Edmund Richards), gue a
1 una lamada ul FBI, gquejindose de gue los
an abusando de su bospitalidad tembelle-

1 LIiL

rermiaco

UM

enocontacto con el

suver b

dgentes est
ce algo las cosast ¥ pidiendo que se actie en conse-
cuencia. Bs amigo del gobernador y puede armar tal
alborota que ¢] FBI presione al SAD para que retire a
tes: 81 Jus agemes pueden defender sus actos
riamenta, mnto Marsha Crowe como

suy ager
ante el de

e
Crshourme imercederin por ellos. Fiske prowesiard, pera
acallado.

bala

un tienepo, Esta Jucla intern:
I comuniclad de imteligencia. EL Narrador deberia
terpretada al miximao, ol
Jiechar pard seguir en el caso,

Fate proceso levard uno o dos dias, dures

anddo g los personajes a

e los

ChRles

cratles eatanin oot .1L|U QIris

W e MNorge s
ven forzado o consid o ele un tdesgra-
clado srodente”,

S Rapra Pajles co

prescinde de

(LT RS

Escena B
Timulo de Norye Valley

Nivel;
Celosia: 4.
Tipe: Visiones (FPesadillas).

Estructura tribal; Abandonado (antes Wendign
Uranzantes ce L4 Espiral Negral,

Nota: Faa escena tended lugar si los personajes
deciden investigar Norge Valley.

A lo large de la aventura, el Narrador deberia de-
jar caer algunos indicios de gque Norge Valley es ¢l
centro de algo muy mila, Puede resaltarlo en los sue-
fos de los personajes, o hacer que se sienlan nervio-
=05 & iacomodes al acercarse a su perimetro (ea el
boose, la residencia de los Wheeler o el ins-
tituto). Es posible que ol final decidan que es necesa-
rics hacer alguna indagacion,

Beun: Los agentes encontraran Norge Valley in-
rpaietante desde ¢l principio. El Narmador debs
pezar la excursidn de forma sutil (con pequenos pre-
sagios y portentos), y después ir ascendiendo en un
crescendo de horror s los agentes siguen la pista. Lo
primero que pueden ver los personaies es el cadaver
de un ciervo blogueands la carretera: ha sido ateope-
Nade por un camidn v los cuerves se estin cebando
en el Uno de ellos le arranca un ojo y vuels sobre los
agentes con €] en el pico. Hay una cierta cualidad
intemporsl en el valle: incluso aunque los agentes lle-
guen con la luz de la manana, quedardn inevitable-
mente sorprendidos al ver alurgarse las sombras con
la puesta del sel. El valle suele estar culvierto por una
niebla que en algunos lugares se mantiene incluso en
el crepisculo.

Unas 400 personas viven diseminadas por el valle,
Muchos de sus hogares son esiructurds de madera
medio en ruinas o remolques, Los residentes de Ja
UM SO, sinexcepion, omrves v hostiles. Se negarin
lirectamente a contestar a las preguntas de los agen-
tes o se mostrarin deliberadamente evasivos. 5i los
la curiosa puede

Loz

agentes s¢ portan de forma demas
gue se encuentren frente 4 una turha que les perse-
guird en dircecion al mataders. Este se encuentra al
final de una vieja carretera vecinal obviamente fuera

Al fimad, los personajes deberfan conseguir permi- de uso. Un cartel oxidado ("Carnes Weston™) indica lo
s pant quedarse, pera el resultado serd dudeso por e buy en esp direccidn.
Capitulo Sels: Ef contralo de St. Claire 109
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Proyecto Crepisculo

&

Centro: Bl Matadero Weston craoun imporchantie

prerdar de productos vecunos ¥ porcinos de
fia de Pentexh A O Tolley's
iy la

-

ITolley's (ung com
i

ban las pésinmas condiciones sanitar

inneeesacia crueldad empleadas agui comir b

sacin Luanda

les, pero Weston guedd fuerd del
O Telley's trasladd L maves parte de s

de produccion de corne ab Ao

nuis e 10 afos abandonado, Bl horeor del v

conrentra (ELEIRA N NG LRI el aelero es un s,

ier L causa, Ebdrea hulle de acnividad espir

ria tde hecho es una £

i), pero los agemy
cibirin esto, sino slo que algo no marcha hien.

Fl Narrador deberia sersutil ul principio en su
evocscion del ambiente Los jugadores pueden ha-
cer varias tiradas de Percepeion + Empatia, Al prin-

cipio, 1os Gnicos sonidos s los del bosgue a su

alrededor, Pronte, sin embargo, los raidas del Dos-

(;LIL’ el L'[.J[T\'l.:]']jrll]'l ern |L') f]'llL‘ SuULna Camao oern
siendosacrificaclos, Estos

(851

s os se encuenin jusio
en ¢l limite de la percepaion, v los agentes no de-

heriiin esuir seguros de 51 fos oyen de verdad o no.
El lugar es decididumente escalofriantes, ¥ una ne-

blingd cubire el suelo. Los clullidos de los cerdos

empiezan a sonir como gritos hur

sy risas inhumanas, Los pessonajes deberdn
as de Fuersn de Voluniad (o una
nte) o caer en trances ipnaacos,

d
Pueden sufric golpes de calor, sudares frios, aluc-
naciones momentingis ¢ impulsos violentos,

El matadero conservi gran pante de su equi-
umiento origingl, ¥ hav viejs salpicis

i luras de sungre

en ¢l sueln, Los o

forenses demostraran gue se

de sangre de cerdo v vace, Los sonidos de ani-

mates moribundos v maguinaria en funciopamiento

{sierras pant huesos, hastones eléctricos para ganade,
ete,) se hacen agui mas audibles. Algunos pisos estin

alslados acustcamente,

Si los wgentes registran los terrenos en tormo il

edificio, ¢

contrardn un sendero gue conduce a un
Angaosto y 1ocosa terraplén: se teata del emplazamien-
10 de Ja ciudad original (ver 1listoria). Hiy indicios del
primer asentamiznto, como cimientos de piedra, En ]
centra de estas estructuras hay una gran losa plana
con una inscripoion semigastada grabada en su super-
ficie. Dhce asi

Y imire y vi un caballo peiido: y el nowbre de quien
I montaha eva Muerte, v ol Infierin le seguia,

Owee Dios tenga pledad de wuestras almas

Capitdn john Aretl) - £ 5

La losa estd parcinlmente hundida on s tierra,

firmemente anclida en el Jugar por las ras
han crecida sobre

5 fUe
i

1y osu prapio peso. Bs oo
imposible apartaria sin herramientas. lin el matade
cen la sel
de mantenimiento. Isto padria ser calificado de alor-
tunada coincidencia si levantac la losa fue
buena idea. Con las palis, no llevard mis de una

rea, los agentes habrin visto vanas pa

LTI

Il

el dosa,

personjes Cuvin. Al

cacla de aire rancio, ¥ estoes 1o altime gue L
un rata,

tes recuerdan |
Cadla personaje dile ohtener ! menos dos Gxitas
tadd Celificulue B3 prira

Lidie Fuerza de Vol
agrresion psiguica. Quivn lo Ccomsiga
; Ly

e

solmepon

aturdido y medio ©

se tambalenrd b
AETOS

por ¢l dolor, Se dard cuenia ele e sis comy
tlos tue Tun fallado) se encuentran ¢ un profundo

Itan

trance, imposible de ronper. Las visiones gue
itires pantellos

i | estupefactos agentes 50 alge
Je st suetios, pero mucha mis reales. Llay

conele-

AL
imitgenes del asentamicnito original, mezclad
raomije tendrd

mentos de b vida del ageme. Cada pe
que enfrentiurse L uni pesadilla por separade, ¥ el Mu-

a hgeer unaparte con <l jugador ¥ des-
ada. Estas visiones son parte de [
| Los Wendigo las emplea-

fior debe

Funcion original del thm
ban en busea de iluminacion, pero la infeceidn del
W worcida el timulo en una oscurs ¥ maligna

sron bl 6
wlin de su untiguo ser

Visiongs
1) Bl agente estd de vuelta en el edificio ), Edgar
{laover, El mismo Hoover hace su apanaon: llewa un
impresionante vestida de coctel de color negra y dice
al personaje que tiene uni misign para ¢ El agente y
Jorge Valley y se unen
encabezidos

s compaicres vuelan hasta !

a un grupo de colonos purianos pas
gente, proceder a la matanza de un pabiado
rmados, Los cuerpos 500 arrpjados a
alguncs viven todavia e
intenan arcastrarse ha cie. F) agente orde-
na gue sean enteirados vivos: esta cublerto de less pies
| cabeza con un marto e sangre que respira.

1) E agente dirige una buena quen de brujas al
vigio estilo en Washington, TC, L victima es una et
i (1 sanadons Wendigo). Una multuitad de peliticos
vendedores de recuerdas ugul

por el 4
de indiog e
una profunda fusa comin;
a la supe

i
charma por su muerte. Ha
y alld, El personije s acered 4 la pira con una anorcha
y enciende 1a hog
tar, ¢l agente se encuentra a8 milsme atado 4l poste en

ra, Coando la mujer empieza a gri-

su dugar Las lamas devamn su carne, ¥ puede oir e
ruide de su piel oujiente ¥ el grasa al quemarse.

&) Bl ngente estd atrupado. por la nicve en und
catiana con su familia Bl viento se lamenta amarga-
s de las pa-

mente mientos pasa a través delas grien
redes, v solo queda un lefo para el hiogar, No hay
camida, Ta familin Nora de hambre. El pessonaje los
mira y sus sollozos se convieren en clogueos de po-
Nos. El hambre le obnubila, ¥ coge un hacha.

- ¥ =

i Fl prersonije en da s calafa, peso fuem
se oyen los allidos de s lobies, que van acercindose
pOCE 4 POUS: El pessomije tiembla mcontroliblemente
+ e miedo y frio: 1o puena se abre a

15y nivve Hay

COHY LN TR
dentea en unia lenta explosidn de ast

s sombs enomies y fafullantes eo laen

erergen 4 ki Jux del fuego, Se toda de G
sarciclos Gson Dhir

Clrinos, pero exliias y 1
) Al persor
i g conternplar

e sele niegak i
coma los mens

trees Je desucilan vive lenmente. Lo alume gque oy

son los gritos de su familia y und repugnante ri

Aninvimos gl Narmeot g incluir algunas vistones
propias, apropiads
! sal0 UNAS POCos Munuios Gluongue parecen mua-
| experiencia

para los personjes, Las VisIOes
Lo
cho s lazgas) y serin probablemente
mis imensa de sus vidas, Hay grandes posibilidades

fuica permanente: ciadda persoruje

de sulrir dafo ps
debe pasar una tirda de Fuerzal de Veluntad (dificui-
wad B). Un falla significa que el pursol lje subre un
desorden mental  temporal (a4 discrecidn del Narra-
dory gue puede dursar alrededor de uni semana. Ln

caso indica que el bastorng es perminents ¥ sGlo
puede ser curado mediante psicorerapia intensiva

£l poze

Durinee lis wrmentas de njeve de 1693, la tierra
se congels v los hubitantes no prdieran enterrar 2 sus
muertos. En lugar de ello arrojaran los caddveres al
peza del pueblo, que cubrieron con una josi. El pozo
es un ellindro de piedra ¥ mottero, de unos echio me-
tras de profundidad. En el fondo hay un momon de
huesos hurmanas. Los restos estin moderadamenty hien
conservidos par su antigiedad, y un farense podrid
wicar mucha informacion de ellos. Algunos crineos
ticnen agujeros, lo gue indica una muede vigdenta.
anirnales v

Los huesos han side roidos por dientes
hunanos. Tambien hay diversos electas pe
os en el fonda del pozo, el mis
la de porce

nales cui-

dadosamente dispue:
valioso de los cualis es un juego de vail
na perfectamente consenvado. por el gue un colectio-
nista podria pagar mds de 15,000 dolares,

El gran premio esti cerca del foondo del pozo, en
£ Lo

uma eaja podrida de madera, Dentro, envuel
teln negra, estd lu calavera de un lobw BEs mucho mis
grande que la de un lobo ardinaria, y muestra tnbien
jeas humanas (k1 mds notable es su

algunis ¢aracte
nuyor cipacidad craneal). Tiene un agujerc de hala, ¥
hay una bala de phata achatada envuelt jurta a clla. Es
un descubrimiento importamte; st los agentes se ler Hlevan
4 Osbousne, éne quedard may complacido.

CASC CERRADO
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Sabado
« Calebrarion

« Lelebracitn

Viernes
« Ericuentro can
Sharon; espia a lus
agentes
» Entra y sale de
Sharon Miller

“Panglass varias
« Preparatitn con

Jueves
Lahonse
« Huye por Norge
Yalley hacia la mina
de carbon

« Encoeniro con los
agentes en gl Loose

« Palicias
asesinados par

Rapia Panales;
iraza del hombre?

nQQk/(

» Rata a Laral Annp

Martes
#l asusivato oR

« Vigilancia en la

== | » Proquntas sobre

Lunes

« Encuentru con

7o Nusis da

o Sedheribn
i3 guiada por
la planta?

£ hnag Wheeles -

Domingo
» Encoentro con los
agentes
o Mata g log
cazadores
Dimitri

» Norge llama a

Sabado

Personalmente, yo no me lo tago (los poderes psr-
 puconirddn con algunas cosas

qUICTS ), pero me

gue rin prcdo eaplicar,
—HKenneth Lanning, Unidad de Ciencius del
Comportamients del FBI, Quantico, Virging.

« loose Cabonse

§ Hay agentes de ps ligencia de wdo tpo, gobierno. La proximidad a lo sobrenatural les des-
£ edad, color v forma, cada uno con sy propia acti- pierta v les tiene en continuo moyvimienta, aungque
E md, Aungue todos los agentes pasan por alglin pe- sus agenciis suelen mantener un ritmo frus-
b riade de adoctrinamiento y adiestraniiento (livado trantentenie conservador

CALENDARIO DEL CONTRATO DE ST. CLAIR

D))

Viernes

de cerehra’), los agentes de parainteligencia tien- uign sabe, puede que el Upo que se sienta 4t
dena tener mils libre albedrio que otros agentes del Jacky en el autabyis sea une de ellos...

Cynthia Crawley
Robert Hill
Sharan Milfer
Rapta Panales
Pangloss

Agente Danforth
Dimitri y su handa

Policia

Apéndice: 6-Men 113




limpiadora (Asesina de ka NSR)

Cita: fo sienio, socio, Sdle hago mi trabajo
(LA
I Preludio: Fres w3 isesi
nalmenie a sucldo de la d Loactling
prclora de Ll NSA ¥ upa poin
a. Jusko, sl oeres 1. Los

ran e s CEA v oensio-

v lim-

ota nnericsn de una

a, pery Loy guac e L incon enicnte en el ejer-

Cito pasd g ser una ventija en la CLA Papd e de

ClA: no es de exIranar que s N iguese sus pa-

slviste en Centroaménel. en Berury en aquel

SEM.

peligrosa iril hajo e Los Angeles, Al fue donde te
metiste en problemas: clero esoriton subversiva cabe-
2o de hueve iba o deounciar polbcamente a la Come-

g mente comprometda,

I\l.ll vole

Le metisle s en el cornzdn, it bocajareo, Y €] se

[tz ol vueltn v sonreir con agquella muecs

emogueciday
perrte gril

seaUiste

w1 de colmillos que el hecha des-
fa noche del dltbmo sna. Con-

role alli, pero todo habin cambiade.

Aungue Tt CIA no quiso escuchare, aal-

guien de la NSA 1o hizo, Fuiswe trans-

ferida un mes ¢ tarcle.

Sugerencias de inter-
pretacidon: Tienes una
fachuda exteriar de

disciplina mi-
) litar, pero dentro de T
i hay un hirviente caldero de violencia,
Tara ti, matar es vow segunda naturale-

i, Commo TEsft
dica,

tr, Brees fria v metd-
¥ le molesty que haya
criaturas ahi fuera que son
mis despiadadas que .
Equipao: Equipo bisico del
G-Man, chaleca de Kevlar,
subiusi] Uz, daga de doble filo.

Nombre:
Jugador:
Cronica:

e —_——— Atributos

4

Naturaleza: Bravucon
Conducta: Currante
Agencia: NSA

Rango: |
Nombre en Clave:
Concepto: Limpiadora

Fisicos Sociales Meuntales
Fuerza oeeed Carisma e0000 Percepcién__—OOOOO
Destreza 8800 Manipulacién #8000 |[nteligencia @8 000
Resistencia #0400 Aparlencia sas00 Astucia e8000
o v+ Habilidades
Talenlos Técnicas Conocimientos
Actuar 00000  ArmaC. C. #0000 Burocracia 00000
Alerta e8000C Armas de Fuego 28900 Ciencias 0Q0Q0
Atletismo @9000 (Conducir #0000  Cultura del Espionaje___ €000
Callejeo 80000 Etiqueta 00000  Informética 80000
Esquivar. 80000 Misica 00000 Investigacibn__ @@COC
Empatia 00000 Reparaciones 00000 Leyes jalefalele]
Intimidacion 00000 Seguridad eee0Q Linguistica 00000
Liderazgo 00000  Sigilo e8000 Medicina 00000
Felea ee800 Supervivencia 00000 Ocultismo 80000
Subterfugio 00000 Trato con Anlimales 00000 Politica [sTelalede}
T ——— T Veutajas
Numenes Trasfondos Mcéritos & Defectos
00000 Aliados [ 1 [als]
00000  Influencia ®8000
00000 Recursos 8000
oco000  Eguips aseed
00000  Eango [Talslels]
TS I
wm Fe ——Fnerza de Yoluntad =— v Splud —————
0000000000 ....000 Q00 Magullado
ooOoOooooOon oooooooo oog Lastimado -1
Lesionado -2

Maniobra/

.Tirada| Difle, | Drano

Rango

Arma

Dist. | Cad. Ifzrga |O|:,u1L
[

Herido -3
Malherido -4

ooooooa

| Tullido -5
e _I ! | ! | Incapacitado
| _‘ | | : | Experiencia ~—&——r
1 ] | e
[
3 - = = A =

SIPP RN




Buscador de [a verdad [SAD]

ey estain ahif fuera,

Cita: Las respre
Preludio: Siempre has estide fascinado por Jos
anios, 1w Fanilia foe de

enigimas. Cuando tenias dic
la, Unit noche 1o perdiste sols

= Ay el Bosgues
Mo paso mucho tempo antes de oyeses los aullidos
de los labos: sior
a un clare, Escondido en los arhustos, presenciaste

ley, seguiste ol somido busta llegar

'- o que cambiaria ta vid para siempre: un con-
sejo de hombres lobo,
Al mefiana siguiente despertastie eatre los

e muttorrales. Los lolos e habian ida, v todo

parecia un suena.. pero los restos de Ta ho-

sucera te dijgron ol cosa, Drescde aguel dia
n has perseguido to sobrenatunil con un entu-
- siasmo que lega cast gl fanaisme, Tu fasci-

nacion por el trabujo detectivesco te llevo i
la policia v mds warde al SAD. Sigues in-
tentando truspasar los linmites y
aventurarte en ¢l reing de o desco-
nocido.
Concepto: E
mente en busca de la
prueba definitiva de lo
sobrenatural, no

is constante-

porque quieres -pecesitas que los demids campartan
1 conacinnento,

Sugerencias de interpretacion: Nunca estis mis
excimdo que cizndo te enlrentis oun mise

1ESEETIOS )he (&

Aveces e mvoluczs kntooen esos
olvicks de odo lodenus,
roy timhien sabws

cudl es o deber la
agenciz pucde
confizr en oo
Equipo:
Eruipo Bisica
del G-Man, ci-

meara, grabadora

de balsille.

e

Nombre: Naturaleza: Visionario
Jugador: Conducta: Solitario
Cranica: Agencia: SAD

T S—— T A Atributos

Rango: 2
Nombre en Clave:
Concepto: Bus. Verdad

Fisicos Sociales Mcntales
Fuerza.— . #8800 Carisma 48000  Fercepcidn
Destreza_ #8800 Manipulacion 8000 Inleligencia__ #8800
Resistencia o000 Apariencia €8 000  Astucia [ T T Tais]
w2 Habilidades
Taleutos Téenieas Conocimientos
Actuar 00000  ArmaC G 00000  Burotracia 00n00
Alerta #8800  Armas de Fuego [ I Xslels] Ciencias Qo000
Atletismo OOo00  Conducir 0000 Cultura del Espionaje #8000
Callejeo 8000 Etiqueta Q0000  Informatlica ®000
Esquivar. Q0000 Masica oO000  [nvestigacion {1 1 Joie]
Empatia 00000 Reparaciones OO000  Leyes oonoo
Intimidacién 00000  Sequridad ®e000 Linguistica {s¥eTale]s]
Liderazgo. @ #000  Sigilo ®0000  Medicina e000
Pelea__ @000 Supervivencia Q0000 Ocultismo (T T 1 1¢]
Subterfugio Q0000 Trato con Animales QOO00  Politica_ 00000
——— —ﬂwgyﬁf“m&$wn-ﬁ-::-n-52ﬂhnr
Namenes Trasiondos Méritos & Defectos

00000 Aliados, 1 X Isle]

00000 Influencia [ 1 Talstel

GO000 Recurses___ *eO00

o000 Cpntacte e 800

00000 Eapgo [ 1 Telsle]

T . = & g

- Fe ~—Fuerza de Yoluntad Z=<—
Q0000000 0O 000000000
OO000O00OoOooO0 ocooooooooag

oo

Maniobra/
Arma

Tirada | Dilic, cad, | Carga  Ocult, Rango

Dano | Dist.
|
|

——a Sahul ———

Maqullado

Lastimado -1
Lesionado -2
Herido -3
Malherido -4
Tullido -5

I

|
|
HEEE | o e [y e Incapacitado
|
i | | Expericnein —&=—
] |
[
i i i
| | — i
| | |
| | ! |
- o =3 ;




Mombre: Naturaleza:

Jugador: Conducta: Nombre en Clave:
Croénica: Agencia: Concepto:
e ey 2R Atributos

Fisicos Sociales Meniales
Fuerza ®0000 Carisma #0000 Percepcion [ JeXulsre]
Destreza #0000 Manlpulacién ®0000 Inteligencia 20000
Resistencia #0000 Apariencia 80000 Astucia___ Q000
—— s wmy 2" Habilidades

Talenios Téenicas Conocimienios

Actuar =~ 00000 ArmaC. C. 00000  Burccracia QoO00
Alerta________ = 00000 Armas de Fuego 00020  (iencias 3O 000
Atletismo 00000  Conducir Q0000  Cultura del Espionaje efegelafs)
Callgjen, 00000 Etiqueta Q0000  Informitica (6 1sTelale]
Esquivar. Q0000 Misica 00000  Investigacién Q0000
Empatia 0000  Reparaciones. QU000  Leyes 00000
Intimidacién C000C  Seguridad Q0000  Linguistica 00000
Liderazgo 00000 Sigilo QQO000  Medicina Q0000
Pelea 00000  Supervivencia Q0000 Ocultismo 0000
Subterfugio 00000  Trato con Anlmales 00000  Politica 00000

T ————— e Ventajas m-&-ﬂ(
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¢ erratas

, Ultima

Cuanda en 13 Factoria recibimos un libro de la
imprenta solemos abalanzarnos sobre €l con
pasitn, con frenest. Y por Jo general, lo prmero
que detectamos son Jos crrores. ndo estis en.”
este negocio percibes Jos libros con otros ojos, &
fijas en los tipos de letra, ¢n la proporcion de los
tinleres, en la calidad de los escaneadas,... lo cual
1e hace perder la perspectiva en muchos €asos...
En otros simplemente la cagas con mayisculss, ¥
este ha sido uno de clics.

Fr l fase final de 1a Ulima Cena leimos las pruebas
de impresian, y echamos el vistazo habinual a2 los
fotolitos, sin percatarncs de enorme eror tipagedfico

Y una precaucion mis: los saldados estin provis- |
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
| del parmafe adjunto aparecido en la pigina 34 del
I
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|

: tos de “varas de sangrado”, bastones de metal de me-
tro y medio terminados en una afilada cuchilla. Los

1 soldados deben mantener sin sangre a los cautivos,

i no hasta dejarles secos, pero si de forma que perma-

| nezcan atontados: tienen experiencia en esto {tanto

| con humanos como con vampiros), ¥ SOn UNoS exper-

| tos juzgando en qué medida se debe sangrar 2 un

| prisionero para mantenerle quieta pero vivo. Guardan

| cuidadosamente la sangre extraida en jurras con tapa,

| S alguno de los personajes se las ha areglado para

| conservar su voluntad en Ja escena anterior, rindién-

| dose a Hardestacddt, no se le sangrard a menos que
cause problemas. $i todo lo demds falla, los guardias

l pueden abrir una ventana ¢ inundar el carnuaje con la

|

|

|

|

I

|

!

I

|

|

|

libro origingl, Parece ser que a la fotomeddnica le
"saltd" el tipo de letra ca esa pdging..

En fin, tirn de orjas para cllos y para nosotras,
p(}f SUPUEEIO Par TG perr:iLzrnns.

Para vosetros, un divertido pasatiempo (que ya
inventara Marvel Comic al publicar las primeras
Secret Wars). Aqui tenéios ¢l parrafo original, sin
trampa ni cardn....

Por cierto, estamas habilitando una seccion de
crtas en nuestra pagina de intemet (parque hay
mis, si ¥ en otros lbros.. s querdis consultarla y2
sabeis: www distrimagen.es. ¥ quedamos a 1a espert
de vuestros comentanios, sugerencias e ideas....

letal luz del sol.

* los personmajes que permanegican despiertos du-
rante el viaje pueden intentar hablar con los guardias:
los hombres son bastante lactnicos, v no dirdn nada a
los nuevos Vistagos aparte de que sirven fielmente a
Hardestadt. 5i los personajes empiezan a hacer dema-
siadas preguntas, los soldados aplicardn sus varas con
mds vigor sobre los preguntones.

El visje es agitade y agobiante, pero muchos de
los personajes estarin dormidos o todavia bajo los efec-
tos del trauma de su repentino Abrazo y los resultados
del mismo. A primeras horas de la noche siguiente,
los carruajes legan a su destino, el castillo Deverick.
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